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ATTENTION. Ce sommaire ne constitue en aucun cas une programmation. Les auteurs ont conçu
GRAPHIC’ARTS comme une banque d’activités à utiliser selon les besoins des élèves. En fin de PS
et en début de MS, il est important de multiplier les expériences graphiques (outils, gestes, supports
variés, travail sur support vertical ou horizontal, lien entre son geste et la trace obtenue, recherche
avec un outil). On travaille d’abord sur des gestes amples (pistes graphiques, grandes feuilles) puis
on réduit de plus en plus l’espace pour parvenir à des gestes plus précis.

Exemple d’utilisation du module « Tracer des arabesques ». En début de MS, on propose uniquement
la première étape, celle d’exploration. La deuxième étape, celle de diversification sera traitée plus
tard dans l’année ou en GS. La troisième étape, celle de structuration est de niveau GS-CP.
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