Présentation de la démarche

La méthode s'appuie sur 6 principes.

\

Développer Assurer la réussite Donner Aller du concret Organiser Ritualiser des temps
un rapport positif de chaque éleve une place centrale vers |'‘abstrait la progressivité de révision
aux mathématiques d la résolution des apprentissages et de calcul mental

de problemes

La démarche s'‘organise en 3 temps.
Ces trois temps ont pour objectif d'amener progressivement les éleves a raisonner sur des éléments abstraits.
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en monlpu\dn 'es hypothéses- des raisonnements. La verbalisation est présente tout au long des 3 temps.
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sont ainsi confrontés & un nouveau probleme qui se traduit en

I® Manipulation - Expérimentation
langage mathématique. Le recours a la manipulation permet la

La manipulation et I'expérimentation favorisent I'acquisition validation des hypothéses émises. Le probléme donne du sens &
de nombreux concepts mathématiques. Une véritable une connaissance nouvelle: I'addition.

expérimentation suppose que I'éleve soit amené a anticiper, &
raisonner, d émettre des hypotheses, a tester des pistes, a élaborer
des stratégies, a vérifier et & éprouver. Il est donc nécessaire de
problématiser les situations proposées par des questionnements
et de les inclure dans des contextes qui font sens pour les éleves:
énigmes, jeux, problemes liés a la vie de la classe ou & la vie
quotidienne. L'action orientée vers un but permet de problématiser
les situations d'apprentissage.

La manipulation favorise I'appropriation du probléme posé sans
pour autant dévoiler la solution. Donner aux éléeves 8 cubes rouges
et 9 cubes bleus n'assure pas qu'ils vont comprendre le sens de
I'addition par la seule manipulation. Si le matériel est disponible, les
éléves trouvent tres rapidement la réponse sans avoir beaucoup
réfléchi. Par contre, si les éleves doivent anticiper ce qui va se
passer quand les deux collections de cubes seront réunies dans :
une boite, et donc, ne disposent pas du matériel pendont la Chaque groupe de 2 éleves doit préparer une collection de cubes

. . L, ) . , qui correspond a 24d é6u mais n'a a sa disposition
recherche, ils doivent réfléchir pour élaborer leurs réponses. lls que 9 plaques de 100 cubes et 9 barres de 10 cubes.



¥d) Représentation

La manipulation et I'expérimentation sont fondamentales mais
elles ne suffisent pas pour générer des apprentissages. Lactivité
mathématique ne peut se passer d'un travail de représentation et
de symbolisation. Les temps de représentation et de symbolisation
sont trés importants pour faire progresser les éleves dans
I'abstraction. Les éleves doivent étre capables d'appréhender
différents systemes de représentations en mobilisant des registres
graphiques variés (dessins, schémas, tableaux) et des symboles
(chiffres, mots, signes, codages). Les concepts mathématiques
s'incarnent ainsi dans des objets, des représentations, des
expériences et des verbalisations. Pour maitriser un concept, I'éléve
doit étre capable d'articuler différents registres: expérimental ou
imagé, verbal, symbolique.

Les éleves représentent le polyédre
qu'ils ont fabriqué en coupant une pomme de terre.

La verbalisation est présente dans chaqg
ou décrire une situation, expli
une pensée toute pr
dinstitutionnalisation qui suitc ’
les nouvelles connaissances élaborees.

hague phase de décou
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o verte permet de mettre en mots ce qu'il fau

&) Abstraction |

L'abstraction est ce qui nous permet d'aller au-deld de quelques
cas particuliers vers quelque chose de plus général. Par exemple,
c'est gréce a l'abstraction que nous pouvons aller au-deld d'un,
deux ou trois triangles particuliers et d'en arriver a I'idée générale
de triangle. Ce qui est & la base de I'abstraction est la formation
d'un concept, d'une entité générale qui permet de regrouper les
objets selon un élément commun.

Une addition comme «49+23» repose sur plusieurs niveaux de
conceptualisation. Dans un premier niveau, on a des objets
concrets, des cubes réunis dans une boite. Ensuite ces mémes
objets concrets sont organisés en

dizaines et unités pour parvenir a @

des écritures chiffrées et des mots. 4 9
Enfin, ces symboles s'articulent pour
exprimer l'action d'additionner. Ce
gu’'on additionne ici ce ne sont plus des + 2 3
objets, mais des symboles. Labstraction

repose sur |'utilisation de symboles qui

expriment des relations de plus en 7 2
plus complexes. Accéder & un niveau

supérieur d'abstraction demande a I'éleve de comprendre les
significations auxquelles renvoient les nouveaux symboles et de
revenir aux significations préalables lorsque c'est nécessaire:
49 signifie 4 dizaines et 9 unités, mais aussi 49 unités...
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Lorganisation

des seéquences d'apprentissage

La résolution de problémes est placée au centre de la démarche d'apprentissage.
Les séquences proposées suivent des phases d'apprentissage réparties sur plusieurs séances.

Appropriation du probléme

Dans cette phase, il s'agit pour les éléves de comprendre la
situation et le but de la recherche. Elle s'effectue le plus souvent
a travers une présentation concréte qui ne dévoile pas la solution
du probléme.

Recherche individuelle
et/ou par groupes

Un temps de recherche individuelle conduit chaque éleve a
s'approprier véritablement la situation: recours possible au dessin,
a la schématisation, émission d’hypotheses, élaboration de pistes
de recherche, premiers essais.

Un moment de travail par groupes de 2 & 3 éléves peut suivre ce
moment de recherche individuelle. Il a pour objectif de réfléchir
ensemble pour trouver des procédures, de justifier, d'argumenter,
d'élaborer une réponse commune

Mise en commun et validation

Cette phase est centrée sur la mutualisation et I'analyse collective
des différentes solutions et démarches en commencant par les
moins abouties: confrontation des propositions, débat autour
de leur validité, recherche d'arguments. La validation s'effectue
par le retour & la manipulation pour vérifier et comprendre par
I'expérience les solutions proposées.

Institutionnalisation

Linstitutionnalisation a pour objectif de mettre les mémes mots
sur ce que les éléves ont trouvé. Elle conduit & la reconnaissance
de la validité et de l'utilité d'une connaissance qui sera instituée
en un nouveau savoir auquel la classe pourra désormais faire
légitimement référence.
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Entrainement, renforcement
et réinvestissement

Le but est d'amener les éleves a mettre a I'épreuve les savoirs
gu'ils viennent de construire dans des situations nouvelles, issues
d'abord d'un contexte identique puis de contextes différents.

Ces savoirs sont ainsi réinvestis avec une autonomie croissante,
dans des situations de plus en plus complexes. A partir de cette
phase, les éleves travaillent dans leur cahier Maths au CE1.

Evaluation et consolidation

L'évaluation formative accompagne les éleves tout au long de
la séquence. L'enseignant observe au quotidien les productions
des éleves pour réguler les apprentissages et apporter les aides
nécessaires. Les éléves obtiennent des brevets de réussite au fur
et & mesure de leur progression.
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De nombreuses situations de rebrassage des notions déecouvertes
sont programmeées au cours de I'année dans le cahier de |'éleve:
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Maths au CE1 au quotidien

Les séances d'apprentissage sont construites selon des régularités permettant aux éleves
de se repérer dans la démarche d'apprentissage. La journée de mathématiques debute par un moment de calcul
mental. Les séances d'apprentissage qui suivent conduisent les éleves d résoudre des problemes pour découvrir
une nouvelle connaissance, & la consolider ou & I'évaluer. Chaque semaine, une séance d’ATELIER PROBLEMES

est consacrée a la résolution de cing A six problemes numériques.

Temps 1

CALCUL

MENTAL

15 minutes/jour

Les calculs a effectuer sont présentés
oralement ou par écrit au tableau ou
sur une feuille. Les résultats sont donnés
oralement ou par écrit sur lI'ardoise ou
dans un cahier.

ml

Temps 2 Temps 3

SEANCE

SEANCE
DE DECOUVERTE

30 a 40 minutes/jour

D'ENTRAINEMENT

30 minutes/jour

Pour aborder de nouvelles notions ma- Des seances d'entrainement et de rein-
thématiques, les éléves sont confrontés a vestissement permettent de renforcer les
un probléeme gu'ils cherchent a résoudre apprentissages en rendant les connais-
seuls ou en groupes. La recherche est sui- sances opérationnelles.

vie d'une mise en commun et d'une syn-
these pour structurer ce qui a été appris.

ple] Utiliser les écritures chiffrées
il jusqu'a 999

| 111
[ 1]
ll--ﬂﬂ,:,_l

Séance 3 e
Bilan den spprentisiages

Le cahier permet de faire la synthése des apprentissages
réalisés au cours de la séquence et de valoriser les progrés
réalisés par chaque éléve dans le cadre d'une évaluation
positive. Des exercices progressifs sur une méme notion sont
répartis sur deux pages.

Un exemple en vert est souvent donné pour faciliter I'appro-
priation de la consigne.

Des exercices de révision sont placés au bas de chaque page,
notamment des frises d compléter qui permettent de résoudre
des problemes liés a la notion d'algorithme.

160 pages + 9 planches cartonnées et prédécoupées de matériel individuel
Vendu uniquement par lot de 5 cahiers 45€, soit 9€ 'unité



Maths au CE1 a lannée

La programmation annuelle

PERIODE 1 PERIODE 2 PERIODE 3 PERIODE 4

PERIODE 5

Les nombres jusqu'a 99 Les nombres jusqu'a 199 Les nombres jusqu'a 999 Nombres pairs,
nombres impairs
Calcul mental Calcul mental Calcul mental Calcul mental Calcul mental
+ Les doubles des nombres + Doubles et moitiés + Les tables de multiplication | + Les tables de multiplication | - Les tables de multiplication
<10. + Les compléments a 20 de2,10et5 de5,3et4h - Stratégies pour retrouver
+ Les compléments & 10 + Sommes du type 58+6, + Les compléments a 100 * Sommes du type 50+70 rapidement les compléments
« Les tables d'addition 145+7 des dizaines entieres + Sommes d'un nombre & la dizaine supérieure,
delaS5etdel0 - Différences du type 43-8, | cqlcul en ligne & deux ou trois chiffres a la centaine supérieure
* Sommes et (;hfferences 163-7 ’ - . Sommes de deux nombres et de centaines entieres . Multlphcotloh pgr‘10 \
K avec frgn;hlssement *Les tgbles d'addition & trois chiffres Calcul posé d'un nomk?re inférieur & 100
3 de la dizaine de6a?9 - Différences de deux Soustractions en colonnes : SIOUSUOCUOH sans retenue
=8 Calcul en ligne * Les compléments nombres & deux chiffres avec des nombres d'un nombre a deux chiffres
(@) Sommes de trois nombres & la dizaine supérieure & trois chiffres & un nombre a trois chiffres

Calcul posé
+ Additions posées
en colonnes:
nombres & trois chiffres
+ Soustractions en colonnes

+ Ajout ou retrait de 10
& un nombre & deux chiffres

Calcul en ligne
Sommes de deux nombres
& deux chiffres

Calcul posé
Addition avec retenue

Calcul en ligne
« Sommes et différences
« Produits

R

de notre numération

Ap
ac

«»n
Q Résolution de problémes Compréhension du sens Résolution de problémes Résolution de problémes Résolution de problémes
g en une et deux étapes: de la multiplication additifs en une en deux étapes mixant de partage
= addition et soustraction Résolution de problémes ou deux étapes: addition ou soustraction Utilisati .
0 A . i tilisation d'un tableau
-8 * Problemes de additifs en une pr'oblen"les de compf:ralson et multiplication ou d'un graphique
a transformation: recherche | ou deux étapes Résolution de problémes Résolution de problémes Résolution d ble
~ de I'état final, recherche Résolution de problémes mug:lpllcatlfs enune de partage agfjoit?ftslz: ugepro émes
(7] i N ™ ou deux étapes
] de la transformation ouil faut utiliser i « etap . Résolution de problémes et deux étapes
9 + Problémes de réunion: sa connaissance Résolution de problémes multiplicatifs en une ) R .
< recherche du tout de la numération additifs en utilisant et deux étapes 5es:r!:tr:‘o;:;dp;$blemes
" ) A X . N sa connaissance u 1
® oudiunepartie &isltoilulti&r;:#segnrzzl:mes de la numération Résolution de problémes en une étape:
4 Résolution de problémes d P it additifs en deux étapes recherche de I'état initial
<1 enutilisant sa connaissance ou deux etapes ] . R . . R
5 des doubles et des moitiés Résolution de problémes Résolution de problémes
= impliquant des longueurs impliquant des prix
2 Résolution de problémes
o du champ additif:
% problémes de comparaison
c Résolution de problémes
o impliquant des durées
b= Résolution de problémes
° en deux étapes mixant
7] addition ou soustraction
g et multiplication
SN Mesure de longueurs: Mesures de longueurs: Problémes impliquant Mesures de masses:
g '_._',‘ le centimétre centimétre, métre des prix le gramme et le kilogramme
'g b et décimétre Mesures de longueurs: Lecture de I'heure
o 8 le kilométre et mesures de durées
Ll
O Mesures de contenances
-g Notions d'alignement Les polygones Le carré Tracés de carrés La symétrie
g 7| etdemilieu Repérage de I'angle droit et de rectangles Les solides,
& g Le rectangle Le triangle rectangle le cube et le pavé
00 Codage de déplacements: | Codage de déplacements:
m déplacements absolus déplacements relatifs
° La symétrie Le cercle
O ~ . . . . .
% ﬁ Enigmes mathématiques Enigmes mathématiques Enigmes mathématiques Enigmes mathématiques Enigmes mathématiques
= 13| Utilisation d'une stratégie Utilisation Compréhension Essais pour trouver Raisonnement sur une figure
‘W3 derecherche d'un raisonnement déductif | dufonctionnement une solution

Maths au CE1



différenciés

ent supplémentovres ou

Les exercices d'entrainem :

Votre contenu
numerique

Le code unique de la page 2 de cet ouvrage
vous donne acces aux compléments numériques
nécessaires A la conduite de vos séances mathématiques.

le décimatre {dm)

s
M vy I

le décimitre {dm)

s
1 RGN sy 1 i

& T Annotation de pdf

n'‘apparaissant pas
a l'impression:

en passant dessus
avec la souris,

elle vous indique
votre besoin

en photocopies.

...et + de 40 animations
a telecharger e )

5x3=15

o e 0 e e Des animat snduire des seances tal
Tt
ge +laliste des compétences et des connaissance

* le sommaiire, la programmation 2
1A par période,
la programmation annuelle modifiable (fichier Word)

+ l'aide-mémoire du cahier de I'éléve Maths au CE1 & projeter...

s évaluées lors des brevets de réussite




Les principaux apprentissa

ORGANISATION
DE LA PERIODE 1

de la période 1

Nombres

Résolution de problémes

Grandeurs et mesures

Espace et Géométrie

Les nombres jusqu'a 99

Calcul mental

¢ Les doubles des nombres <10
¢ Les tables d'addition de 1a 5 et de 10

* Les compléments & 10
* Sommes et différences avec franchissement de la dizaine

Calcul en ligne

e Sommes de 3 nombres

Résolution de problémes en une ou deux étapes: addition et soustraction
* Problémes de transformation: recherche de I'état final, recherche de la transformation
* Problémes de réunion: recherche du tout ou d'une partie

Mesure de longueurs: le cm

Notions d'alignement et de milieu

Le plan de travail de la période 1

Semaine

]

Semaine

/

Semaine

5

Semaine

/.

Semaine

O

Semaine

O

Semaine

=

. , . . N
Calcul mental Séquences d'apprentissage Atelier problémes
1séance de 15 min/jour séances de 30 a 40 min 1 atelier de 30 min/semaine
REALISER DES TRACES A LA REGLE Séances123
- Dire la suite orale . & .
des nombres jusqu'a 60. 2 | DENOMBRER EN UTILISANT LE GROUPEMENT PAR 10 Séances12 Zﬁ%%uedé?qd:: problemes additifs
- Connaitre les doubles des nombres < 10. , , N :
3 | UTILISER LES ECRITURES CHIFFREES JUSQU'A 99 séance 1
- Compter de 10 en 10 jusqu'a 60. ESoncesizis
- Ecrire les nombres jusqu'd 20. ASSOCIER DIVERSES ECRITURES D'UN NOMBRE Séances123 Résoud[? des problemes additifs
- Calculer des sommes en prenant appui - : - G e,
RESOUDRE DES PROBLEMES EN UNE OU DEUX ETAPES :
sur les doubles des nombres = 10. 5 | ADDITION ET SOUSTRACTION (1 Séances 12
Séance 3
_ Dire la suite orale 6 | LIRE ET ECRIRE LES NOMBRES JUSQU'A 59 séances1234 | Résoudre des problémes additifs
des nombres jusqu'a 99. UTILISER LES NOTIONS D'ALIGNEMENT ET DE MILIEU on ﬂ?iﬁs%%?§§§§$ﬁg§§once
- Connaitre les compléments & 10. 7 | Horaires comptabilisés dans le domaine Séances123 des doubl td i
Questionner le monde: espace €s doubles et des moites.
8 | LIRE ET ECRIRE LES NOMBRES JUSQU'A 79 Séances 12
Séance 34
- Compter de 10 en 10 jusqu'a 100. 9 | MESURER DES LONGUEURS: LE CENTIMETRE séances123 | Résoudre des problémes additifs
- Connaitre les tables d'addition de 14 5. : = : en une ou deux etapes.
10 | RESOUDRE DES PROBLEMES EN UNE OU DEUX ETAPES : S
ADDITION ET SOUSTRACTION (2)
- Connaitre et retrouver rapidement Séance 3
la somme de nombres inférieurs . : Résoudre des problémes additifs
810 tables de 141 5. 11 | LIRE ET ECRIRE LES NOMBRES JUSQU'A 99 Séances12345 | oo o deux Stapes
- qucule‘r la somme y en utilisant sa connc:issqr)ce
de plusieurs nombres en utilisant 12 | COMPARER LES NOMBRES JUSQU'A 99 Séance 1 des doubles et des moities.
les compléments & 10.
- Connaitre les tables d'addition Séances234
dela5etdell.
Résoudre des problémes additifs
- Caleuler la somme de deux nombres RESOUDRE DES PROBLEMES EN UNE OU DEUXETAPES : | gu0 oc1034 | ©N UNE ou deux étapes.
inférieurs & 10 avec franchissement 13 ADDITION ET SOUSTRACTION (3) cances
de la dizaine.
. . . 14 | ENIGMES MATHEMATIQUES (1) Séances123
- Ecrire les nombres jusqu'a 99. Ré dre d bl dditif
- Calculer des sommes et des différences | P1/| JEREVISE eﬁs&ue cr)i deesugl'gtagénss aqditifs
avec franchissement de la dizaine.
Bilan des apprentissages Période 1




CALCUL MENTAL

Progression de la période 1

Cette progression présente les activités proposees au cours de la période. Chague séance de 15 minutes débute par un court moment
de révision (de 2 a 5 minutes) qui est suivi d'un temps d'apprentissage plus long (de 10 a 13 minutes).

D

{

Progression
1Calcul

Semaine

]

Objectifs

Numération orale
Dire la suite orale
des nombres jusqu'a 60.

Exemples d'activités

Compter de 1en1par ordre croissant de 8 & 56.
Compter de 1en1par ordre décroissant de 58 & 42.

Faits numériques
Connaitre les doubles des nombres = 10.

6+6=7/8+8=7/10+10=2/9+9=7

«Quel est le double de 87?» «14 est le double de ?»

«Un segment mesure le double de 9 cm. Combien ce segment mesure-t-il ? »

«Léo a7 billes; Lilien a le double. Combien de billes Lili a-t-elle ? »

« Je lance deux dés et je fais un double 6. Combien de points ai-je obtenus ? »

«Lilia 8 ans. Son frere en a le double. Quel age a le frére de Lili? »

«La bande dessinée coute 8 euros, le livre de contes coute le double. Quel est le prix du livre de contes ?»

Semaine

/

Numération orale
Compter de 10 en 10 jusqu'a 60.

Compter de 10 en 10, en partant de 8 par ordre croissant jusqu'da 58.
Compter de 10 en 10, en partant de 57 en reculant. De 10 en 10, en partant de 60 jusqu'a O.

Numération écrite
Ecrire les nombres jusqu'a 20.

Dictées de nombres < 20:17, 11, 9,18, 20, 16.

Procédures de calcul mental
Calculer des sommes en prenant appui
sur les doubles des nombres < 10.

6+7=7/3+4=7/6+5=2/8+9=2/8+7=2/3+2=7/5+2=11/7+2=15

«Léo a 8images. Il gagne 7 images. Combien Léo a-t-il d'images maintenant ? »
«Je lance deux dés et je fais un 5 et un 6. Combien de points ai-je obtenus ? »
«Aya a7 ans. Son frere en a 6 de plus qu’elle. Quel Gge a le frére d'Aya ? »

Semaine

5

Numération orale
Dire la suite orale
des nombres jusqu'd 99.

Compter de 1en 1par ordre croissant de 58 a 99.
Compter de 1en 1par ordre décroissant de 99 & 62.

Faits numériques
Connaitre les compléments & 10.

6+?=10/7+2=10/9+2=10/10+2=10/1+?=10 /2+?=10 / 4+?=10
10-5=?/10-2=?/10-6=?/10-10=? /10-1=? /10-7=? /10-9="?
Combien faut-il pour aller de 4 107 de 2 & 10 ? Combien faut-il ajouter & 6 pour avoir 10?

«Léo a 3 billes. Combien de billes manque-t-il & Léo pour en avoir 10? »

« Je lance deux dés et j'obtiens un 6 et un 4. Combien de points ai-je obtenus ? »
«Lilia 10 ans. Son frere a 3 ans de moins. Quel age a le frére de Lili ? »

«Léo a4 ans et sa sceur Nina a 10 ans. Quelle est leur différence d'age ? »

Semaine

/,

Numération orale
Compter de 10 en 10 jusqu'a 100.

Compter de 10 en 10, en partant de O jusqu'a 100 puis de 2 jusqu'a 92. De 5 a 95.
Compter de 10 en 10, en partant de 98 & 8. De 10 en 10, de 100 jusqu'a O puis de 87 a 7.

Faits numériques
Connaitre les tables d’addition de 14 5.

Tablesde +1et-1:8+1=?/9-1=? /7-1=? /10-1=7?
Tablesde +2et-2:6+2=? /9+2=? /9-2=?2 /11-2=?
Tablesde +3et-3:6+3=?/9+3=? /8-3=?/12-3=7
Tablesde +4 et -4:7+4=2 /9+4=? /7-4=2 /13-4=7
Tables de +5et -5:8+5=? /10+5=? / 9-5=? /14-5=7

Semaine

0

Faits numériques

Connaitre et retrouver rapidement

la somme de nombres inférieurs & 10:
tablesde1a 5.

Tables d'additionde 1 5:7+4=7 / 6+5=? / 9+3=? / N+4=7

Procédures de calcul mental
Calculer la somme de plusieurs nombres
en utilisant les compléments & 10.

Sommes de trois nombres: 3+8+7=7 / 6+4+8="7
Sommes de quatre nombres: 8+4+3+2=? / 5+4+5+1=7

Semaine

O

Faits numériques
Connaitre les tables d'addition
dela5etdel0.

Tables de+10 et -10: 8+10=? /19-10="?
Tables d'additionde 18 5:3+4=?7 / 9+5=7

Procédures de calcul mental
Calculer la somme de deux nombres
inférieurs & 10 avec franchissement
de la dizaine.

8+6=7/5+8=7/9+7=7

«Léo a7 billes; Lilien a 5 de plus. Combien Lili a-t-elle de billes ? »

« Je lance deux dés et je fais un 5 et un 6. Combien de points ai-je obtenus ? »

«Lilia 14 ans. Elle a 5 ans de plus que son frére. Quel age a le frére de Lili? »

«Nina achéte un jeu & 8 euros et un livre. Elle paie 15 euros. Quel est le prix du livre ? »

Semaine

=

Numération écrite
Ecrire les nombres jusqu'a 99.

Dictées de nombres = 99: 82, 88, 80, 92, 90, 95

Procédures de calcul mental
Calculer des sommes et des différences
avec franchissement de la dizaine.

6+8=7/8+7=?/13-5=?/14-8="
De 8 pour aller a11? De 5 pour aller a11? De é pour aller & 147

période 1




Semaine 1

Calcul mental

15 min
par jour

@ Suite orale des nombres jusqu'a 60 Smin

; En s'aidant de la demi-droite graduée, lister les familles
CD_) de nombres jusqu'a 59: la famille des nombres de 0 & 19,
A0 la famille des vingt, des trente, des quarante et des cinquante.
Demi-droite
graduée

Les éléves jouent au jeu du furet: & tour de rdle, ils disent
chacun un nombre pour réciter la suite orale des nombres,
delen1, en partant de 8 par ordre croissant jusqu'da 56.

@ Doubles des nombres < 10: réactivation 10 min

© Consigne «Un enfant veut fabriquer des tours avec des cubes.
Pour chaque modele, calcule le nombre de cubes a commander
pour construire deux tours identiques. Ecris ta réponse sur [ardoise. »

b+ 4 =28
Extraits de I'animation Calcul 1

Inventorier les réponses et valider en construisant deux tours
de 4 cubes. Faire verbaliser et représenter: «4 + 4 est égal a 8»,
«8 est le double de 4 », «2 fois 4 cubes cela fait 8 cubes ».
Reprendre la méme démarche avec deux tours de 5 cubes.
Demander ensuite les doubles suivants: «le double de 3,
c'est-a-dire 3 + 3», «le double de 2», «le double de 1».

Les éleves essaient de répondre & « Quel est le double de 72 »
puis cherchent les doubles de 6, 8,10 et 9.

Mise en commun des procédures a privilégier pour les nombres > 5.

- Prendre appui sur la décomposition du nombre 7 avec le repere
a5:«7+7 c'estpareilque 5+2+5+2» «le double de 7, c'est pareil
que le double de 5 + le double de 2, c'est 10 + 4 ».

M Quel est le double de 7 7

]

R\

D
Calcul
1

A Quel est le double de 7 7

F+?=14

Extraits de I'animation Calcul 1
7+7 cestpareilque5+2+5+2.
Le double de 7, c'est pareil que le double de 5 + le double de 2.

- Prendre appui sur la connaissance des compléments ¢ 10:
«7+7 c'est pareilque 7+ 3 + 4, c'est 10 + 4.»

Reprendre la méme démarche avec les doubles de 6, 8,10 et 9.

- Dire la suite orale des nombres jusqu'a 60.
- Connaitre les doubles des nombres < 10.

Séancel (=

Séance2 ___ (m

@ Suite orale des nombres jusqu'd 60 Smin

Réciter la suite orale des nombres de 1en 1, en reculant a partir
de 55 puis toujours en reculant de Ten 1de 58 a 42.

® Doubles des nombres < 10: mémorisation 10 min

Les éleves écrivent leur réponse sur I'ardoise. « Quel est le double de
6, c'est-a-dire 6 + 6 ?» puis «quel est le double de 8, c’est a dire 8 + 8?»
Finir avec «quel est le double de 5, de 10, de 4 et de 97?2 ».

Résoudre des petits problemes oraux sur l'ardoise en travaillant

tous les doubles = 10.

Exemples « Je trace un segment qui mesure le double de 5 cm,
c'est-a-dire 5 cm + 5 cm. Combien ce segment mesure-t-il ? »

«Quel est le double de 8 cm? le double de 10 cm ?

le double de 7cm? de 9cm, de 6cm?»

Séance3  (

® Suite orale des nombres jusqu'a 60 2 min

Lire les nombres écrits au tableau: 6, 26, 36, 46 et 56.
Réciter la suite orale des nombres de 1en 1, en partant de 5
jusqu'a 58, sans dire les 5 nombres écrits au tableau:

il faut les sauter et dire « PAF» & leur place.

@ Doubles des nombres < 10: réinvestissement 6 min

Résoudre des petits problemes oraux sur l'ardoise en travaillant
tous les doubles = 10.

Exemples

«Léo a 7 billes; Lili en a le double. Combien de billes Lili a-t-elle ? »
«Je lance deux dés et je fais un double 6.

Combien de points ai-je obtenus ? »

«Lili a 8 ans. Son frere en a le double. Quel age a le frére de Lili ? »
«La bande dessinée coute 8 euros, le livre de contes coute le double.
Quel est le prix du livre de contes ? »

© Doubles des nombres = 10: trace écrite 7 min

L'enseignant propose une série de calculs a effectuer dans le cahier
de mathématiques qui constituera la trace écrite
(MaterielCalcull.pdf). (’D_)

R seance 3 Matériel
' 4o connais s doubles das nombres jusqua 0. Calcul 1
1+1= 5+5= 8+8=

2+2= 6+6= 9+49=

3+3= F+7= 10+10=

bib=

Trace écrite dans le cahier de mathématiques

Séance 4

® Suite orale des nombres jusqu'a 60 2 min

Reprendre le jeu de la séance 3 avec les nombres 10, 20, 30, 40 et 50
écrits au tableau.

Réciter la suite orale des nombres de 1en 1, en partant de 8 jusqu'a
59 en disant « PIF» a la place des 5 nombres écrits au tableau.

® Doubles des nombres = 10: évaluation 13 min
st . Série de calculs du document éleve
m 2t MaterielCalcull.pdf.
bk B+8= r
343 Q
Matériel
Calcul 1




B9l Atelier problémes

- Résoudre des problémes additifs en une étape.

par semaine

Prénom

Date

Semaine 1

Résous le probléme avec le symbole p 4 puis résous les problémes de ton choix. Essaie d'en résoudre le plus possible.

% Probléme 1
Quel enfant a le plus de véhicules?

Probleme 2

Léo achete un livre qui coute 3 euros.
Il donne un billet de 10 euros au libraire.
Combien le libraire doit-il lui rendre?
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Probléme 3

Lili @ rangé 2 images de chats

et 4 images de chiens dans une boite.
Combien d‘'images manque-t-il & Lili
pour en avoir 10 dans la boite?

Probléeme 4

Quentin féte son anniversaire. Il a 11 ans.
Il'y a déja 5 bougies sur le gateau.
Combien manque-t-il de bougies? s




jusqu’a 99

Comprendre
les régles de la numération écrite
—> REPRESENTER

Comprendre le principe de position:
connaitre la valeur des chiffres en fonction de leur rang
dans |'écriture d'un nombre.

MATERIEL ET SUPPORT ; pT—
« Des collections de petits o
pbuchettes...
« Des élastiques (
» Des enveloppes con
pour chaque groupe

bjets: cubes emboitables, 0

si utilisation d'allumettes ou de buchettes).

t des messages différents .
t?::mnbres &crits en chiffres: 45, 54,30, 75, 59, 87, 91)

DEROULEMENT DE LA SEANCE

@ Appropriation du probleme
Comprendre lare

gle du jeu & l'aide d'un

Verbolisat'!on
5min Manipulation
Oral collectif

exemple. —

@ Recherche
Constituer une ColleCtit
d'éléments est désigne P
usuelle.

Expérimentation

sde &
llection dont le nombre Groupe

ar |'écriture

15 min

Verbalisation

~ Manipulation

10 min  Apstraction
Oral collectif

© Mise en commun et synthése
Utiliser des écritures en unités
de numération et comprendre
leurs relations.

® Appropriation du probléme

Le jeu se pratique par équipe de 4, chacune étant constituée
de deux bindmes: un bindbme émetteur qui joue le réle
de préparateurs et un bindbme récepteur.

Les préparateurs tirent au sort un message
dans lequel ils découvrent un nombre écrit en chiffres.

Chaque groupe a un nombre différent. Il doit réaliser, & partir
du matériel & sa disposition, la collection d'objets correspondant
& ce nombre.

Utiliser les écritures chiffrées

Lorsque les préparateurs ont réalisé la collection, ils la mettent
dans une boite et la portent aux récepteurs de leur équipe
sans rien leur dire. Ces derniers, a partir de la collection réalisée,
doivent écrire le nombre d'objets correspondant sur une feuille.

R | SRy e

L'équipe a gagné sile nombre écrit par les récepteurs est identique
A celui donné initialement aux préparateurs.

Proposer un exemple avec un nombre inférieur a10: 7.

Ouvrir une enveloppe et découvrir le nombre 7 sur le message.
Préparer une collection de 7 cubes et la mettre dans une boite.
Donner cette boite & un éléve qui a peu de temps (15 secondes)
pour dénombrer cette collection et écrire le nombre correspondant
sur une petite feuille. La comparaison avec le message initial permet
de valider la réponse.

® Recherche

() Consigne « Dans chaque équipe, les préparateurs devront
constituer une collection d'objets correspondant au nombre inscrit
sur le message. Les récepteurs devront pouvoir rapidement

la dénombrer et écrire le nombre correspondant sur leur feuille. »

Procédures observées

- Compte les dizaines en les nommant «dix, vingt, trente, quarante,
cinquante » puis surcompte pour ajouter les unités «cinquante-et-un,
cinquante-deux, cinquante-trois, cinquante-quatre ».

- Rend visible le plus possible de groupements de 10 puis code
|'organisation de la collection obtenue & 'aide d'une écriture
chiffrée.

© Mise en commun et synthése

Demander aux équipes qui ont gagné d'expliquer comment
elles s'y sont prises pour que les bindmes récepteurs dénombrent
rapidement leur collection.

Amener les éléves & expliquer qu'une collection organisée

en groupements par dizaines facilite le dénombrement.

Reprendre tous les nombres inscrits sur les messages, représenter
les collections correspondantes au tableau et les écrire & l'aide
des unités de numération (exemple pour 54: 5d 4u; 4u 5d; 54u).

Associer les différentes représentations de ces nombres.
Exemples Pour la collection de 45: 4d 5u, 5u 4d et 45u.
Pour la collection de 30: 3d et 30u.

Pour la collection de 75: 7d 5u, 5u 7d et 75u.

Pour la collection de 91: 9d 1u, Tu 9d et 91u.



[

Séance 2

E 30 min

Utiliser les écritures chiffrées

—> REPRESENTER

Utiliser diverses représentations des nombres:

écriture usuelle.

MATERIEL ET SUPPORT «Gubes Union» de chez Celda oule matériel

« Pour chaque binén’ne,’ esn
la planche 1 prédécoupee a
lciﬁzth: qu CET1: 9 barres de 10 carrés et 9 ca

DE! ROULEMENT DE LA SEANCE
@ Consolidation i
Constituer une co|l<_ect|9n
d'éléments est désigne p
chiffrée.

compagnant le cahi
rrés isolés.

dontle nqmbre 15 min
ar une écriture

@ Entrainement 10 min Représentation

Désigner le nombre d'élémlen‘ts iffee
d'une collection avec son écriture chi b

(3} Institutionnalisation i

Connaitre la valeur des chiffr'es en fogctlon
de leur rang dans |'écriture d'un nombre.

@ Consolidation

er de l'éléve

Monipulctior)
Représentation
Groupes de 2

Verbalisation

Ecrit individuel

Verbalisation
Abstraction
Oral collectif

Annoncer que vous allez faire des commandes aux éleves.

La commande est réalisée avec des «cubes

Ecrire successivement au tableau les nombres 36, 63, 76, 40, 87 puis
demander aux éléves de réaliser, & I'aide du matériel, la collection

lls devront préparer sur leur table le matériel commandé.

union ».

correspondante en faisant bien apparaitre les dizaines.

Les éléves cherchent ensuite comment écrire 87 avec les unités
de numération: 7u 8d, 8d 7u ou 87u

Les éleves cherchent ensuite comment représenter les nombres

avec d'autres écritures.
Exemples Pour la collection de 87: 8d 7u et 87u.
Pour la collection de 60: é6d et 60u.

!''objectif de cet exercice est de comprendre la valeur des chiffres
en fonction de leur rang dans I'écriture des nombres proposés.
Si I'enseignant écrit 87 au tableau, les éléves réussissent I'exercice
s'ils sont capables de constituer sur leur table une collection de
7 carrés et 8 dizaines de carrés.

® Entrainement

Exercices de ExoSup3.pdf dans un contexte identique & la phase
de consolidation puis différent (crayons).

Donner un exemple au préalable.

() Consigne « Compléte pour indiquer le nombre de dizaines
et d'unités puis écris le nombre en chiffres. »

A it Maths au CE1
S au
e Nomibees

1= Comgiite.
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© Institutionnalisation

J'ai 53 carrés. Dans le nombre 53, le chiffre de gauche indique
le nombre de dizaines que je peux former. Le chiffre de droite
indique le nombre de carrés que je ne peux pas grouper par 10.
53, c’est 5d 3u ou 3u 5d ou 53u.

éance 3
Bilan des apprentissages
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période 1




Résoudre des problemes en une ou
deux étapes: addition et soustraction (1)

Problémes de transformation: recherche de la quantite finale

4 L Amener les éleves & constater
éance 1 30 min que Mila a plus de billes

5 . dla fin de la récréation
Problémes de transfor_m’at_lon : et que L&o en a moins.
recherche de la quantité finale Demander & deux ?léves

z e veriner les calculs
—> MODELISER » avec une calculatrice.
Rgsoudlre des problemes du champ odthf en une étape: Lo vletion <ot aver des bilos
déterminer le résultat d'une augmentation (ou des jetons). |
ou d'une diminution. B

© Institutionnalisation

MATERIEL ET SUPPORT ), des billes ou des jetons. i Des dessins gt des schémas utilisés par les éléves sont vidéoprojetés
» Une boite fermée (ou 7 S?C 'traces écrites (Materiel5.pdf, pages143). et commentes.
s La feuille de "?Chemhui itézt des affiches collectives. Expliquer que I'année derniére des éléves de CE1ont utilisé
« 2 grandes feuilles po les schémas de I'animation Séquence 5. Les représenter au tableau
DEROULEMENT DELASEANCE Expérimentation ou les vidéoprojeter en demandant aux éléves de les observer

@ Recherche - 10 min E'Cﬁt individuel X et d'échanger afin de comprendre leur intérét.

- re perme i (= S\

CheECherdunTezrorC;jgmei AetB. o puisgroupesdez Probleme A

derésoudreles PIOP — ————— Verb.oﬁs'ction

@ Mise en commuf\ ) 5min Manipulation

Inventorier les différentes procédures Oral collectif s AVANT m o

utilisées. . p—— =
Gumees Représentation G

Institutionnalisation min Verbalisation .
gciliser des schémas et le caleul > Oral collectif Séquence

2 R Billes de Mila aprés la récréation
pour résoudre un prgglief\iiiif)ff -

_ . 7
Représentatnon L

10min e it individuel ( '

APRES I

7@ Trace écrite

Elaborer une trace &crite dans le cahier.

@ Recherche

Prendre connaissance des problémes sur la feuille de recherche.
Probléme A
Mila avait 25 billes ce matin.

Schéma 1pour le probléme A

Elle a gagné 5 billes pendant la récréation. {r’\_)
Combien de billes Mila a-t-elle aprés la récréation?
Probléme B Matériel

Léo avait 25 billes ce matin.

Il a perdu 5 billes pendant la récréation.

Combien de billes Léo a-t-il
apreés la récréation?

Aprés un temps de recherche
individuelle, les éléves travaillent
par groupes de deux pour
proposer une solution commune
pour chague probléme.

Pour aider les éleves

& comprendre le schéma,
expliquer que les billes sont
rangées dans des boites.
Le nombre de billes est écrit

Présenter chaque probléme avec le sur chagque boite avec un post-it.
matériel sans que la solution soit visible.

% DIFFERENCIATION

e Un groupe d'éleves ayant besoin de m >
SR e et I e'nls(i%rt‘;']cgrhs billes dans le sac de Mila,
: ) o
Mimer la sz‘lcuo’gon cée:qls gwecl’fzg) j : I |
e oot lo S réci ue I'on doit chercher.
Faire reformuler le probleme en précisantce q : I l I

25 5

. Billes de Mila Billes
9 Mise en commun 2 5 + 5 ce matin gagnées
Demander a des éléves

d'expliciter oralement
leurs solutions.

Si possible, projeter

avec un visualiseur

les dessins et schémas

de quelques éléves.

anipuler et d'une mise en scene Billes de Mila aprés la récréation
?

Schéma 2 pour le probléme A

Le schéma ci-dessus a pour objectif de rendre visible qu'il s'agit d'un
ensemble de billes partagé en deux parties. Le cardinal d'une partie
(25 billes au départ) et celui de la seconde partie (5 billes gagnées)
sont connus, le probléme a pour objet de déterminer le cardinal de
I'ensemble (les billes que Léo posséde aprés la récréation). Pour aider
les éléves a comprendre le second schéma, aligner des jetons rouges
et bleus pour reproduire I'organisation du schéma.

®%s see po

[2-1-L-F-2-1-%-3

Production d'un éleve




Ecrire au tableau le calcul 25 + 5 = 30 qui permet de résoudre

le probleme et faire verbaliser « 25 plus 5 égale 30 ».

Rappeler que c'est une addition et que I'on utilise le signe +.

Ecrire la phrase-réponse au tableau: elle sera copiée dans la trace
écrite distribuée en @.

Recodage du probléme A

® Pour les éleves qui rencontrent des difficultés, recoder le probléeme
sous la forme d'un probléme de type parties-tout:
«Mila avait 25 billes rouges ce matin. Elle a gagné 5 billes bleues
pendant la récréation

Combien de billes Mila a-t-elle en tout maintenant ? »

Probléme B

AVANT

APRES

| J

5 ?

Billes pardues i f
et I Billes de Léo

récrictan aprés la récréation
R
E9)

Séquence Billes de Léo ce matin
5 25

1

-
—
5 ?

Billes Billes de Léo
perdues  aprés la récréation

Schémas pour le probleme B

Le second schéma a pour objectif de rendre visible qu'il s'agit d'un
ensemble de billes partagé en deux parties. Le cardinal du total (25
billes au départ) et celui d'une partie (5 billes perdues) sont connus,
le probléme a pour objet de déterminer le cardinal de la partie qui
reste aprés la récréation.

Recodage du probléme B

e «Ce matin, Léo avait des billes rouges et des billes bleues. Il avait 25 billes.
Il a perdu ses 5 billes bleues. Il ne lui reste que des billes rouges.
Combien de billes Léo a-t-il maintenant ? »

Ecrire au tableau le calcul 25 - 5 = 20 qui permet de résoudre

le probleme et verbaliser «25 moins 5 égale 20 ».

Rappeler que c'est une soustraction et que I'on utilise le signe -.
Ecrire la phrase-réponse au tableau pour qu'elle soit copiée
dans la trace écrite.

@ Trace écrite

Garder une trace du travail effectué dans le cahier de référence
en mathématiques et créer un affichage spécifique.

Ces exemples-types serviront de référence systématique

lors des résolutions de problémes ultérieures («c'est comme... »).

Résoudre des peoblémes

Fia o gagnd § bites perdart. o ririction & perdu § bl pandant b réerbsten
Comisian da biles Mo olalls opri b ricrbation Combien e bl Lio abd sprds la réoriaton?

Ja fan un schima 5y ) den Ja T un schéma oy e dewn

Sl i M e L
? e
( ] |
T - o T
0 L L1 A .. s bl
Matériel
5 25+5=30 ' 25-5=20

2 riponk

Traces écrites avec des exemples-types

R :.i0n e probiemes

Séance 2 X 35 min

Résoudre des problémes en une étape
—> MODELISER

Résoudre des problemes du champ additif en une étape
dans le méme contexte.

£RIEL ET SUPPORT ' _
r./”Elrrsglboite fermée (ou un sac), L.ES billes ou je;olgs.
« La feuille de recherche (Materiel5.pdf, page 4.

2 gra des feuilles pou cree des affiches CO ectives.

DEROULEMENT DE LA SEANCE
@ Consolidation
Chercher une procédure pt—::rmettgntt o
de résoudre les deux proq%Tf§77?77'7 -

Expérimentation
20 min  Ecrit individuel
puis groupesidieiziﬂ

olsbr v — " Verbalisation
7@7;4;5; en commun et schéma'flsatlon ‘ Y/ﬁ-,:?ipulotion
Inventorier les différentes procequres c 10 min Représentq_tion
utilisées pour résoudre les problémes Oral collectif
Ry — Verbalisation
5min ol collectif

TR @
@ Institutionnalisatio ,
Résoudre un probleme en une étape.

@ Consolidation

Lire les problemes sur la feuille de recherche.
Probléme C

Léo avait 8 billes ce matin.

Il a gagné 13 billes pendant la récréation.
Combien de billes Léo a-t-il maintenant?
Probléme D
Tom avait 15 billes ce matin.
Il o perdu 7 billes pendant la récréation.
Combien de billes Tom a-t-il maintenant?

Apres un temps de recherche individuelle, les éleves travaillent
par groupes de 2 pour proposer des solutions communes.

O

Matériel

nt besoin de manipuler pour comprendre et résoudre le

s par des cubes constitue une avancée vers |'‘abstr

Recodage des problémes C et D

® Pour les éléeves qui rencontrent des difficultés & modéliser, recoder
les problemes sous la forme d'un probléme de type parties-tout:

e «Ce matin, Léo avait 8 billes rouges. Il a gagné 13 billes bleues.
Combien Léo a-t-il de billes en tout maintenant ? »

e «Ce matin, Tom avait des billes rouges et des billes bleues. Il avait 15 billes.
Il a perdu ses 7 billes rouges. Il ne lui reste que des billes bleues.
Combien reste-t-il de billes @ Tom aprés la récréation ? »

<% DIFFERENCIATION

1 option B
s|laves qui ont besoin d'une
e elevdu grobiéme D avec le matériel

imer la situation T
Zlggs le sac de Tom) et faire reformuler le probleme en

ce que I'on doit chercher.

2¢ option »
o Pcnsger auprés de chaque ele\_/e pour re
pblogués en posant des qustnons poutr)

en le reformulant sans utiliser les nom
S les

de ce probleme, en itant .
anipu 1
roposant du matérielam ip ne

. irc\:lceolivrwgogpner plus longuement les éleves ayant des diffi

sle i ontrent
e La calculatrice est disponibllefot:_r letsifei|cei\;e;c ?;; (r:irx‘:prendre o cons
i 5s lié . Lobjec
ifficultés liees au calcu ' X "
?}lisp?obléme. Le calcul ne doit donc pas &tre un obstac

(retirer 7 billes
précisant

lancer le travail de ceux,gui sonlt
les aider & s‘approprier | e.nonce
res afin de raconter I’histo:re. .
invitant & faire un dessin ou un schéma ou si besoin

ubes ou jetons). :
o [tés persistantes.

période 1




Un éléve manipule des jetons pour résoudre le probleme D.

@ Mise en commun et schématisation

Projeter avec un visualiseur les productions de quelques éléves.

La validation s'effectue par dénombrement des billes dans la boite
(ou le sac) de Tom (aprés retrait des 7 billes).

Amener les éléves a constater qu'il y a moins de billes a la fin

de la récréation. Demander & deux éléves de vérifier le calcul
avec une calculatrice.

Plusieurs éleves travaillent au tableau pendant que la classe essaie de résoudre
le probleme. Ce dispositif permet de gagner du temps lors de la correction. L'utilisation
d’un visualiseur facilite encore davantage la gestion de la phase de mise en commun.

\ O

Les schémas des éleves et ceux proposés par I'enseignante sont explicités.

Résolution de problemes

Résoudre des problémes en une ou deux étapes:
addition et soustraction (1)

& moinl'enan]'
e - ey

ST Ciasssewmesess

= e F1g:=15

15-2=213

Traces écrites: des affiches sont créées pour servir de référence
lors de la résolution de problemes du méme type.

FZ+9=4

© Institutionnalisation

Dans un probléme ou je connais le nombre de billes qu'un enfant
a au début de la récréation et le nombre de billes qu'il perd

ou qu'il gagne, je peux trouver le nombre de billes a la fin
de la récréation.

A résoudre d'autres problémes du méme type.
Donner des exemples dans d'autres contextes que les billes.

éance 3

Bilan de la séquence

Résoudre des problémes en une
ou deux étapes : addition et soustraction (1) A’"‘“ bt
Lowise joua ou ey du l'sia

A
¥ iesan Ela avanca la pion de 6 coses
o i dun e Sur qualle case

la pion de Louise va-til arriver?
[M-‘n eollestie an Vet du schima.

Lo vait 21 bilks e matin
Il o gagné & billes pendant o récréation
Combian Lio o-til de billes oprés lo récriction?

Je charche A—nw prebe, —————— Pages
Le marchand de glaces

prisiph g 12 et 13
a vendu 10 glece
Combien de gloces
Jo réponds revta-til ou marchand
e et n it 0 P m;w—ﬁ
Maya ovat 21 billes ca matin
Elle & pardu & bile pandant lo réerdotion Lis @ 15 images de bateous Hina avait 18 biles co matin.
Comben Maya a-talle de bille aprés la récristion? at 10 images du vaitures mw 4 billes
Son frire hu doene to rierkotion.
Ju charche vy i
5 images davions. Arif avait 20 biles ce matin
o G Il @ pardu 3 bills
d'imagen mantesant? pandont la ricebaton

Je rigonds = o, | | | o e
Léi%j’g;‘?f

_ s
TR e SO

; = IS
CROISEMENT ENTRE ENSEIGNEMENTS: MATHS-FRANGCA!

.
Séance menee dans le temps réservé au domainé du frangais
Ecrire des textes en commer IQGIIt as OPP'OPHe une deIIIOlC| e

{ed|ge un énonce dep oble e du meme type que dans les sed ces et2

&noncé de probleme pour une autre classe de CEL

Projet d'écriture Ecrire un 44 la situation présentée

2 = i on
Consigne «Ecris 'énoncé du probléme qui corresp
avec le matériel (billes ou jetons).»

ite SUSSi e situation.
Critéres de réussite Lister les criteres de réussite de cett

_ I’énoncé doit correspondre’ & I'histoire.
i it osée. '

- Une question doit &tre p . e
Mise en commun La lecture des productions permet de complé

is ¢ ons perr
des critéres de réussite de cette tache d'écriture
_ Bviter les détails inutiles. ‘

ion du probléme. ' ’

_ Ne pas donner la solution - s
S t:‘ se Dictée & l'adulte d'un texte collectif qui est retenu com

yntheé: (
de ce probleme. ' e

S éle La solution est reaigee. »
C t résolu par les éleves. o les eloves

l‘I-'e prOblsegl‘éeri(sents sont transmis & une autre classe de CE1pourd

ous ce

résolvent le probleme.




Qo
Séance 3 ’\

Résoudre ges Problémes 1)

Sdance |
Résoudre des Problémes (1)

Mila avait 75 Billes ce matin
Elle o 9AGNnE 5 bylfes Pendarit |g récréation,
Combien de billes Mijg a-telle aprés 1g récréation?

Mila: awvait 25 billes co ratin
Elle 4 99gné 5 biffes Pendant jo récréation
bien de biflgy Mila o-t-elle aprés la récréation?
Je fais yn schéma oy y, dessin,
Billes dg Mila

Je fais yn schéma oy yn dessin,

i . Billes de it
aprés g ?crénhon ! prés g récréation,
! ; ?
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QP s 2) : 25 5
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ance 1

Réaliser et vérifier

un alignement de S objets
—> CHERCHER

40 min

Expérimenter des procédures pour produire et contrdler
I'alignement de 5 objets.

E UPPORT o Jeces.
Mlg:lgt)jié de la classe: tubes de colle, taille-crayons, tro
° I
dictionnaires, gommes, regles, stylos, cubes. BoG atred) laregle
« Des ficelles ou des cordelettes assez longues

q 3 ¢
du tableau des ré gles de difféere tes ta lles, des objets longs pou ant
i
aire office de egle (tqssecux de bOlS).

DEROULEMENT DE LA SEANCE

€ Verbalisation
@ Appropriation du probléme

5min  Oral collectif

& atteindre
Comprendre le but ad ¢ B
donspun probleme issu delavie Cfficirlti, .
e e Manipulation
O R 15 min  Expérimentation

Produire un alignement de 5 objets. Groupes d?f,,,,,

E)ilzlflse en commun et vo|idqt_io’n
Inventorier les procéQures utilisées
pour produire et verifier
des alignements dIOb,Jgtf'),,,,)

Verbalisatior)
Représentation
Oral collectif
Ecrit individuel

10 min

- 7@rbclisqtion
10 min Abstraction'
Oral collectif

W@ Institutionnalisation o
Comprendre que des obJeAts ollgnz?ts
sont tous situés surune méme droite.

Utiliser les notions
d'alignement et de milieu

® Recherche

Dans la mesure du possible, cette phase se déroule dans la cour
ou une salle spacieuse sans lignes tracées au sol.
Demander a chaque groupe de placer les deux arbres qui seront

aux extrémités de I'alignement et de les espacer le plus possible
(au moins 3 métres).

(2 Consigne «Placez les 3 arbres qui restent en les alignant bien
avec les deux arbres déja placés. »

Les éleves placent les objets au juge Certains groupes utilisent
a l'aide d'une visée, en cherchant

Ny

=
@ Appropriation du probléme [__-]

Faire observer

la photographie

et échanger autour

des remarques formulées.
Apporter le vocabulaire:
arbres alignés, alignement
d'arbres, ligne droite.
Définir des objets alignés
comme des objets

qui sont situés

sur une méme ligne droite.

W Altia da marronniars

Animation Séquence 7 Allée de marronniers
Présenter le probleme oralement.

«Madame Duchéne veut planter cing arbres dans son jardin.

Elle veut que ces cing arbres soient alignés et espacés car ils vont
grandir et sélargir. »

() Consigne « Cherchez comment réaliser un alignement de 5 arbres.
Chaque groupe manipulera des objets (tubes de colle, trousses,
taille-crayons...) qui représenteront les arbres de Madame Duchéne.
Vous aurez aussi des outils & votre disposition pour vous aider

dans votre recherche: des ficelles ou des cordelettes assez longues,
la régle du tableau, des régles de différentes tailles, des objets longs
pouvant faire office de régle (tasseaux de bois).

Le matériel mis & disposition des éléves

Séquence
7

une grande regle pour placer
les objets un & un.

le positionnement approprié

Les éleves utilisent des objets longs
et rectilignes combinés
avec des cordelettes

/’-

Les éleves tendent une ficelle
pour vérifier I'alignement.

Ce groupe utilise un cordeau de jardinier.




Procédures observées

Perception seule

- Placent les objets au jugé par une simple appréciation

des positions sans chercher & se déplacer pour améliorer le controéle.
- Placent les objets au jugé & l'aide d'une visée, en cherchant

le positionnement approprié.

Al'aide d'un instrument

- Contrélent & I'aide d'un outil: fil tendu, cordeau de jardinage
ou de magonnerie, grande régle, tasseau de bois.

© Mise en commun et validation

Inventorier les procédures utilisées pour réaliser et vérifier

les alignements d'objets.

Chercher comment se servir des outils qui n‘'ont pas été utilisés
par les éléves.

La validation s'effectue avec un cordeau de magon
qui permet de tracer une ligne droite au sol.

a5 4

Les éleves déplacent les objets pour corriger leur position si besoin.

@ Institutionnalisation

Un objet est aligné avec d'autres objets s'ils sont tous situés

sur une méme ligne droite. Pour vérifier si des objets sont alignés,
on peut le faire a l'ceil nu mais c’'est imprécis, on utilise

une grande régle ou une grande cordelette tendue

entre les deux objets situés aux extrémités de I'alignement...

Les magons ou les paysagistes utilisent un cordeau

pour construire des murs ou des bordures en ligne droite.
Les jardiniers utilisent un cordeau pour planter des salades
ou effectuer des semis.

Trace écrite

iz

nﬂﬂaa

%:3 m@mo_—_}
N L

He s R2%2icc0 £ 222020 9 20
[ETEE

BT

Les éleves représentent la situation pour réaliser une affiche.

R s o Geomtrie

30 min

Séance 2

Utiliser la régle pour repérer
et produire des alignements
—> MODELISER

Utiliser des outils mathématiques pour résoudre
des problemes concrets.

DEROULEMENT DE LA SEANCE
@ Recherche -
Verifier si des points sont alignés

en utilisant la regle. .
|dentifier dans un nuage de points

les points alignés.
@ Entrainement différencié
Compléter un alignement.

Verbalisation
Oral collectif

10 min

N Manipulation
20 min Expérimentation
Groupes de 2

@ Recherche

Exercices 7A (ExoSup7.pdf)

Pour faire le lien avec la situation vécue en séance 1, expliquer
que les points marqués par des croix représentent les emplacements
ou seront placés les objets & aligner.

e hs au CEL
Maths au
7A m"'m"' it ok b
1= Teca b6 Sogment qui oo A st i
A
\

L x0 ;
€ La

E F WM 1
Queh ek les pesnts aligndt avee A ot 57

Finlie-los en trogant une igne dicite Gvec b3 igle.

¢ <E

*E =

x
& =

ax

@ Entrainement différencié

Exercices de ExoSup7.pdf

7B Exercice 1 Compléter un alignement.

7B Exercice 2 et 7C Restaurer les figures avec une regle non graduée
en repérant les points alignés et en déterminant I'ordre

de reproduction.

Nom

TB  Freeem Maths au CE1
Date

Expace st Gomitris

[ ST -
A
i

1= Piacw dous cutres poits D o1 E: tous s points dal

A madioe
*

2- L]

.SL

e 7B
o et 7C
B |:

période 1




T

= . 40 i
Utiliser la notion de milieu -
—> MODELISER

Trouve ili !
r le milieu d'un segment en utilisant la régle graduée

MATERIEL ET SUPPORT -
« Des morceaux de ficelle de 12 cm et de 18 cm pour chaque bindme.

« Le document éleve (Mqteriel7.pdf).

DEROULEMENT DE LA SEANCE

Verbalisation
Manipulation
Groupes de 2

@ Appropriation du probléme
Trouver comment partager une ficelle 5min
en deux morceaux de méme longueur.

@ Recherche

Trouver le milieu d'un segment,
comment partager une ficelle en deux
ficelles de méme longueur.

777YIerbo|isction
X Manipulation
10 min  gqrit individuel

Verbalisation

se en commun et validation

oM
Comprendre la notion de milieu. 5 min Manipulation
Faire le lien avec les notions de doubles Oral collectif
et de moities. -
@ Entrainement S min
Placer le milieu d'un segment. Abstraction
- " Ecritindividuel
© Synthése de la séquence 15 min

Réaliser un bilan des apprentissages.

® Appropriation du probléme
Expliquer que vous d
E _ evez couper une ficelle de 12
¢ cm i
Eggléecs. Distribuer un morceau de ficelle & chaque bingrr]n(ieux parties
o juxi)ggggteiodneslﬁ ﬁcdelle en deux parties permet de vériﬁer
es deux morceaux sont de mé
. ém
Pro;edures observées lonouesr
- P!lent la ficelle en deux.
- Situent le milieu approximativement.

- Utilisent lare :
gle graduée pour me
PRy S '
| Jtllsent i 1@gle grac urer la ficelle puis calculent

@ Recherche

Explique
pliquer que vous avez une ficelle plus longue & couper en deux

parties égales. Distribuer | 2
. e X . .
parties egajes. D document éleve ou est représentée

Rappeler que les poi C
points A & B correspon 2mité
du segment qui représente la ﬁcelle.p clent aux dewxextremites

© Consi
gne «Place le point M {(; il
( ( lpour milieu) sur le
pour montrer ou tu envisages de couper la ﬁcelles;)e gment

Ploce | L i
@ lg point M pour marquer o 56 trouve le milieu de la ficele,

@

Matériel
7

Le segment mesure 18 cm.

© Mise en commun et validation

La ISe en Ci
O un pe etdexp te quele p oble eF)el]l
Cl
se résoudre en deux etClpes.
1 etQPe
g (o] \Y
Je mesure lalo ueur du se e avec le double décimetre.

Jec e

pcrtic;I;:Lé:z ﬁ;:);t;gfgeuf crj polur partager le segment en deux
: ¢ ur. Je place le point sur le

A une distance de 9 cm du point A et du point B. seoment

La validation s'effectue avec une ficelle de 18 cm

@ <@ &‘"“hm"&me

Espace et Géométrie

Utiliser les notions d'alignement et de milieu

@ Entrainement

Exercices 7D (ExoSup7.pdf) o

© Synthése de la séquence

Bilan des apprentissages

Valorisation des progrés

7 Utiliser les notions

d'alignement et de milieu e e
som. ratre
- TS e
St Tepéver f txacer des poinks shgnés en ualnant laregle. o 4 i
[ i i
A B b e 2 B SO0 yx By .
i = LY
- il # AW R
Les powns A. B, C sors abgres e pont e (% [ s )
pemc b poirts D st = b 1
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B
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®
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Pages
A
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o——-.________?
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AU COIN MATHS

Des jeux sont utilisés pour réinvestir la notion d'alignement dans un contexte
différent. L'objectif de ces jeux est d'amener les éleves a utiliser des stratégies
pour réussir a créer un alignement de jetons ou d'objets.

Jeux utilisés

puissance 4 — Tic-tac-toe & = Le Morpion — Gobblet Globbers = La marelle
Ces jeux sont mis & disposition des &leves dans le coin maths et utilisés

au cours dela période dans le cadre des activités en autonomie ou dans

le cadre des ateliers différenciés: groupe de besoins, régulation, remédiation.

Le jeu de Gobblet Globbers

Lors des synthéses, les éleves expliquent comment ils vérifient les alignements
ot les stratégies utilisées pour gagner. Le vocabulaire est apportée
en situation: jetons alignés en diagonale, en verticale ou en horizontale.

CROISEMENT ENTRE ENSEIGNEMENTS: MATHS-FRANGAIS

Les textes des régles du jeu font |'objet de séance de frangais en lecture
compréhension et langage oral: comprendre une regle du jeu et |'expliquer

& ses camarades.
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ance 1

Découvrir le centimeétre
—> CHERCHER
Comparer des longueurs.

min

ATERIEL ET SUPPORT .
r-/l La feuille de recherche (Materiel9.pdf).

eles gObG ts de longueu sdela planche 35 P édécoupee livrée avec
le cahie de l'¢éleve Maths au CETou des ba des de papie de20c

environ.
o Les regles bleue,
avec le cahier de

DEROULEMENT DELA SEANCE

Recherche ) ) i ‘ .
g(périmenter une procédure proposee 5 Expénmen.tqtuon
ar les éleves. ~ Manipulation
- h Travail individuel
Nouvelle recherche = - o
gomprendre la nécessité d'une unité 15

de mesure commune.

rouge et blanche de la planche 3 prédécoupée livrée
|¢leve Maths au CET.

~ Verbalisation
titutionnalisation s
gol::oitre les unités de mesure 10 min

de longueur:le centimetre.

@ Recherche
e.. Présenter la feuille
de recherche agrandie,
fixée au tableau
& ou vidéoprojetée.

Expliquer que chaque souris
veut suivre un chemin

qui la ménera & un morceau
de fromage. Parcourir

les deux chemins avec le doigt.

© Consigne

«Trouve le chemin le plus court. »

Procédures proposées
par les éléves

(B - Utiliser une bande de papier.
3y

-i - Mesurer & l'aide de la regle.

Les deux chemins

sont de méme longueur (15 cm).
Dans un premier temps, les éleves vont expérimenter la premiére
procédure citée.

Matériel
9

o Consigne «Je vais distribuer des bandes de papier (20 cm environ).
Tu vas utiliser des bandes et répondre a la question: quel chemin
est le plus court ? Tu devras étre capable d'expliquer comment

tu as fait. »

Procédures utilisées

- Trace des marques pour reporter la longueur de chaque chemin
sur la bande.

- Ne reporte que la longueur de la ligne brisée et la compare
avec le premier chemin.

Conclure que les deux chemins ont la méme longueur.

Mesurer des longueurs:
le centimetre

@ Nouvelle recherche 1

Rappeler aux éléves qu'ils avaient proposé d'utiliser une reégle.
Distribuer la régle bleue de la planche 3 & une partie de la classe
et laregle rouge a I'autre partie.

La regle bleue (u=1,5 cm) & détacher dans la planche 3

La regle rouge (u= 3 cm) & détacher dans la planche 3

Amener les éléves & distinguer le début de la régle de l'origine
des graduations.

Faire constater que les mesures obtenues sont différentes
alors que les deux chemins sont de longueur égale.

Amener les éléves a réaliser qu'une unité commune est nécessaire.
Demander aux éléves de tracer un nouveau chemin de 6 unités

en ligne droite avec la régle bleue puis avec la regle rouge. Faire
constater que le tracé avec la régle rouge est beaucoup plus long.
Amener les éléves & comprendre la nécessité d'une unité commune
dans le cadre d'une commande par exemple.

. e u _ 3 m
L Sy
i
Production d'un éleve
L L =
© Institutionnalisation EIII]

Expliquer qu'autrefois, chaque région, ville ou méme village avait
son unité de mesure. Pour éviter les problémes du type de celui

que nous venons de rencontrer, tout le monde s'est mis d'accord
pour définir une unité de mesure commune.

Aujourd’hui, en France et presque partout dans le monde, on mesure
des petites longueurs comme celle de ce segment, en centimetres.
Ecrire le mot au tableau ainsi que son abréviation cm.

1111111111|1111111111
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Regle blanche a détacher dans la planche 3 prédécoupée

Distribuer aux éléves la régle blanche graduée en centimétres.

Leur demander de montrer un centimétre a divers endroits de la régle.
Cette regle est connue des éléves, elle a été utilisée au CP.

Utiliser la régle pour mesurer les chemins A et B du document éleve
de la séance 1. Constater qu'ils mesurent tous les deux 15 cm.
Demander ensuite de chercher des objets qui se mesurent

en centimétres.

Faire constater qu'un stylo mesure environ 15 cm, le coté

d'un carreau d'une page de cahier un peu moins de 1cm...

La mesure d'une longueur est différente selon I'unité choisie.

L'unité que tout le monde utilise est le centimétre.
Pour aller plus vite, on écrit cm.




30 min

Séance 2

Utiliser le double décimeétre
—> MODELISER
Utiliser une régle graduée en cm pour mesurer des segments.

’ . = se livré ahier
MtTERéEgLiszs!grP\zge de la planche 3 prédécoupee livrée avec le ¢
elar

de l'éleve Maths au GET

« Le double décimetre.

DEROULEMENT DE LA SEANCE
@ Renforcement N
Mesurer des segments en utilisant
une regle graduee en cm. -

10 min

Manipulation
" Travail individuel
@ Entrainement
Positionner corre
décimetre pour mesurer un

ctement un double 20 min

e longueur.

@ Renforcement

Utiliser la régle blanche

de la planche 3 pour mesurer
les segments de 'exercice 1.
L'objectif est de comprendre
comment utiliser une régle
sur laquelle les graduations sont : gt
repérées par des traits espacés .
tous les centimetres.

\L--_----:-_-qu

- M bt gt s 10 30 T,

Demander ensuite aux éleves
de comparer la regle blanche
avec leur double décimétre.
Utiliser le double décimetre
pour mesurer les segments
de I'exercice 2.

Faire constater les différences

du double décimetre o
avec la regle blanche.

- Les graduations en cm sont numérotées de 0 & 20: on peut lire
directement la mesure sans compter les espaces (aprés avoir placé
le 0 & l'origine du segment).

- Les petites graduations (millimétres): elles seront étudiées au CE2.

® Entrainement

L'objectif de I'exercice 1

est de comprendre comment
positionner le double décimétre
pour mesurer un segment.

«Kim positionne correctement
sa regle. Tom ne la positionne
pas correctement mais il peut
trouver la mesure du segment

N E@%

ta& e ot mesures

Séance 3 X 30 min
Comparer des longueurs

en utilisant l'unité centimeétre

—> MODELISER

Utiliser I'unité centimétre et la régle graduée pour mesurer,
comparer, tracer des segments.

DEROULEMENT DE LA SEANCE

Consolidation » min .
‘N’lesurer des segments en utilisant 10 Abstraction
une regle graduée en cm. ~_ Travailindividuel

@ Synthése de la séquence 20 min

Mesurer des longueurs en cm.

@ Consolidation

L'objectif de I'exercice 1est
d'apprendre a mesurer les cotés
d'une figure et a les comparer ) .
pour commencer a faire

des remarques sur les propriétés

du carré, du rectangle et du triangle.

L'exercice 2 permet d'apprendre -
& organiser les étapes d'un probleme Rt e
ou il faut comparer la longueur
de deux lignes brisées.

@ Synthése de la séquence
Bilan des apprentissages

Valorisation des progrés

n Mesurer des longueurs: le centimétre

W e e mesumer ot racer des gt
o tiksard Lo i grachute en entredenes kel

‘—mhwm-:;rhmw-ﬂi A
I
€
"___‘————————____? [ .
¥

Lelo ot-elle ranon?

Explique ta ripanie

A—(wwuu b babde

Les quatre segments A i = ! |!IJ
en calculant ce qu'il faut : gt e 2; Pages
additionner & 2 cm pour obtenir A i ¥ oe| < 20et21
8cm: sionretireles2cm a8cm, sy §
on obtient 6 cm. »

£ EF |
F
4 FAl  om | |

| e =y
= e e RO

(,\-) L'exercice 2 permet d'évaluer
{

[
/!\/ comment les éleves positionnent [ Iszll
9B

le double décimétre pour tracer
;: un segment de longueur donnée
AB=__cm BC=..cm  CD=_cm en nombre entier d'unité (cm).

Lo Igra brba e rebe & & D en pomast por B ol © maters

L'exercice 3 est la premiére étape
d'un travail pour amener les éleves a étre capables de mesurer

en cm une ligne brisée. Leur faire remarquer que le calcul

est plus facile si on additionne dans l'ordre suivant:
3cm+7cm+5cm=10cm+5cm=15cm.

Demander aux éléves de tracer une ligne brisée de 20 cm
sur le carnet de recherche. Constater la diversité des lignes
obtenues et lister les différentes possibilités trouvées.
Exemple 4cm+10cm+3cm+3cm.

période 1




Séance 1

La course cycliste
—> CHERCHER

Organiser sa recherche.

30 min

ATERIEL ET SUPPORT

MATERIEL ET 0P

i C i ert, jaune
« 3images de coureurs cyclistes (Moterlehh.pdf) & colorier envert, J
et rouge ou des figurines.
DEROULEMENT DE LA SEANCE

iati leme
Appropriation du prob!
gon'l\a;rendre ce qu'il faut chercher

Manipulation
cmin Verbalisation
Oral collectif

& travers un exemple. -
@® Recherche -

Chercher le maximum de possibilites s
d'arrivée dans une course de 4 coureurs.

Expérimentcltion
10 min  Groupes de 2

Verbalisation
Abstruction.
Oral collectif

© Mise en commun ;
Inventorier les différentes solu‘uop;é
et expliquer comment on a procece.

5min

N Verbalisation

@ Institutionnalisation 10min Oral collectif

Connaitre une méthode pour résoudre
des problemes de ce type.
O
@ Appropriation du probléme 1
Présenter les 3 images de coureurs cyclistes ou les 3 figurines.

Demander aux éléves de les décrire et de les distinguer
par leur couleur: un rouge, un jaune et un vert.

14

Demander aux éléves de proposer un ordre d'arrivée possible
si ces 3 coureurs font une course (il n'y pas d'ex cequo).

Enigmes mathématiques (1

Productions d'éléves

<% DIFFERENCIATION

P g r

o le urs mises couleu

s éléves mani ulent les images des coure ises en (=

ou des jetOl s rouge, ver tetjou e qu represe! tent les trois coureurs.

Procédures observées
- Procedent par t&dtonnement.
- Organisent leur recherche & partir d'un coureur: 1°" le coureur rouge

puis recherchent des différentes possibilités pour les places de 2¢
et 3e.

Solutions Les coureurs sont désignés par les lettres A, B, C: ABC (ici,
le coureur A arrive 1%), ACB, BAC, BCA, CAB, CBA.

Matériel

© Mise en commun

Confronter les réponses des éléves.
Demander aux éléves d'expliquer leurs procédures.

@ Institutionnalisation

@ Recherche

Présenter le probléme oralement: « Trois cyclistes ont participé D
& une course. Je ne sais plus dans quel ordre ils sont arrivés

mais je me souviens qu'il n'y a pas eu d'ex cequo. Pour m‘aider

& retrouver I'ordre d’arrivée, cherchez le plus de solutions possibles. »

ABC ABC

BOA
ceA
ACB
ERE

BAC
A

Dans ce probléme, il fallait organiser sa recherche pour trouver
le plus possible de solutions. Une des méthodes possibles est

de chercher toutes les solutions avec le coureur rouge qui arrive
premier puis avec le vert premier et enfin avec le jaune premier.

A résoudre des problémes et des énigmes du méme type.



Rttt sovendre s chercher

Séance 2 X 30 min

La cible

—> CHERCHER
Organiser sa recherche.

: T SUPPORT ' entre,
Tﬁﬁ?iiﬁe est représentée au tableau avec 20 points au

puis 10 points, 5 points et 1 point.

DEROULEMENT DE LA SEANCE Verbalisation
@ Appropriation du probléme 5min  5rql collectif -

u'il faut trouver. B ‘
75:705“3?[]?3?%97 N Expérimep(;atulon
e _ Ecrit individue
ghzrcher le plus possible de fagons 15 min
différentes d'obtenir plus de 11 points
schettes. B .
79\7/eﬁc*9?8x7f7‘97777777777777 - Verb.ohslo:!on
© Mise en commun - i Marsuaation
Expliquer comment on a organise = collectnfi
sa recherche. N e
@ Institutionnalisation Verbalisation
_ @ Institutionnalisation i Nomrachon
Connaitre une méthod ot
problemes de ce type.

e pour résoudre des

@ Appropriation du probléme

Présenter la cible au tableau.

Demander aux éléves de lister quelques lancers possibles
avec deux fleches en précisant que les deux fleches atteignent
la cible.

Exemple «Une fleche dans la partie 20 points et une fleche
dans la partie 5 points. »

@ Recherche

© Consigne «Cherche le plus possible de fagons différentes
d’obtenir plus de 11 points avec deux fleches. »

Donner un exemple qui respecte la consigne (10 points + 5 points)
et un exemple qui ne respecte pas la contrainte fixée
(1point + 5 points).

Deux éléves effectuent leur recherche au tableau.

© Mise en commun

Production d'éleves

La mise en commun a pour objectif de répondre aux difficultés
rencontrées par plusieurs éleves d mémoriser les contraintes
du probléme. Elle vise également I'apprentissage de la prise
en compte de deux contraintes: la valeur des points de la cible
et le minimum de 11 points & atteindre.

@ Institutionnalisation

Dans ce probléme, il fallait organiser sa recherche pour trouver
le plus possible de sommes de deux nombres supérieures a 11.
Une des méthodes possibles est de chercher toutes les solutions
avec une fleche qui atteint la zone qui vaut 1 point et une fleche
dans une autre zone. La méme démarche est reconduite

avec les autres zones de la cible.

On peut obtenir plus de 11 points avec deux fleches dans

la méme zone si elles atteignent toutes les deux la zone

des 10 points ou des 20 points. Deux fleches dans la zone

des 5 points ne suffisent pas.

A résoudre des problémes et des énigmes du méme type.

Séance 3

Bilan des apprentissages
—> CHERCHER
Organiser sa recherche.

eE——
Do [—

W Tniia g wrergen e secherche vanean
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Les problémes proposés dans la page de gauche sont des problémes
du méme type que ceux proposés au cours des séances 1et 2. Le
probléme des cyclistes permet de garder un exemple de probléme
résolu ou il faut chercher toutes les possibilités.

Les énigmes de la page de droite conduisent les éléves a observer,
a faire des essais, a organiser leur recherche dans des contextes
différents.

Dans I'exercice 2, il faut obtenir exactement le score demandé avec
3 fleches. Donner I'exemple en vert, pour obtenir 7 avec 3 fleches,
la solutionest 5+ 1+ 1.

période 1




éance 1 X 30 min

Utiliser un arbre de calculs
—> CALCULER

Calculer en ligne des sommes de deux termes en utilisant
un arbre de calculs.

MATERIEL ET SUPPORT
o Deux boites.

e Des cubes emboitables.

. SEANCE .
DEROULEMENT DE LA Expérimentation

D Recherche 38+ 56 Smin - gqrit individuel
igne 38 + 56. :

Calculer en lign: ool

@ Mise en commun < min Repbrésentutlon

Utiliser un arbre de calculs. e
o Manipulation

5 min Verbalisatiqn
Oral collectif

© Validation i

Valider avec le materie el
re les étapes du calcul. - :

ccompen Abstraction

@ Entrainement 15min  Ecritindividue!

Calculer enligne des sommes
gvec ou sans retenue.

@ Recherche

Présenter la situation avec le matériel: deux boites et des cubes.
Montrer que les deux boites sont vides au départ.

Placer 38 chocolats dans une boite (38 cubes) et 56 chocolats
(56 cubes) dans I'autre boite.

Ecrire les données du probléme au tableau.

Demander d'anticiper ce qu'il faut chercher et parvenir a la question:
«Combien y a-t-il de chocolats en tout ? ».

Faire trouver le calcul & effectuer et I'écrire en grand au tableau.

© Consigne «Calcule 38 + 56 avec la méthode de ton choix. »

[

Schématisation des dizaines et des unités puis dénombrement

38+ 40 T6— 86
38+56 =8¢

Décomposition adc

de 56 puis calcul avec une erreur

Calculer en ligne
la somme de deux nombres

Procédures observées

- Utilise les cubes pour obtenir le résultat.

- Dessine les cubes puis les dénombre (long) un par un ou par dizaine
si les groupements sont réalisés.

- Schématise les dizaines avec des rectangles et les unités

avec des carrés puis dénombre les dizaines et les unités.

- Décompose les nombres:

30 + 8 et 50 + 6 puis calcule 30 + 50 + 8 + 6 ou 38 + 50 + 6.

<% DIFFERENCIATION

e Proposer des cubes au éléves qui O SO anipu
P! ves g be de man er.
X

® Mise en commun

Inventorier les procédures
utilisées par les éleves.
Expliciter les erreurs & éviter.

Présenter une procédure utilisant
un arbre de calculs

avec les unités de numération
afin de préparer les éleves

a la technique opératoire

de l'addition.

Une affiche reproduisant
cet arbre de calculs est réalisée
pour servir de référent aux éléves.

© Validation

La validation s'effectue

par la manipulation de cubes
regroupés par dizaines.
Amener les éléves a visualiser
et a comprendre

que 8u + 6éu =14u

et que 14u, c'est aussi 1d 4u.

Une affiche reproduisant
cette manipulation

est réalisée pour servir
de référent aux éléves.

@ Entrainement

De nouveaux calculs sont proposés & la classe en utilisant

I'ardoise. Les éléves font I'arbre de calculs ou le schéma sur I'ardoise
et lévent I'ardoise. Entre chaque calcul la correction est menée

au tableau par I'enseignant qui refait le schéma attendu.

Trois calculs sans retenue et trois calculs avec retenue sont proposés:
42+35=7? 56 +26=7? 37+48=7?

53+46=? 42+28=7? 32+56="7



[

Séance 2 X 30 min Séance 3 30 min
Consolidation de la procédure découverte | Renforcement et évaluation

—> CALCULER —> REPRESENTER
Calculer en ligne des sommes de deux termes en écrivant Calculer en ligne toute somme de deux termes
des calculs intermédiaires. dont le résultat est inférieur & 100.
ERIEL ET SUPPORT : DE LA SEANCE
e e ecite (Materiells.pdf). e er—
) @ Renforcemen . 10 mi L
DEW Abstraction Calculer mentalement ou en ligne Verbalisation

@ Consolidation

. ' ’ ____ Abstraction
ligne en é 15 min  Oral collectif plus rapidement
Calculer enlign

crivant uniguement Ecrit individuel

E tion i
! el s @ Evaluatic i a5 20 min
les calculs intermédiaires — Tapstraction Etablir un bilan des chrgr}flsS:;Jg
@ Renforcement 10 min  Ecritindividuel et valoriser les progres reatises:

Calculer mentalement ou en ligne
= e " Verbalisation
@ Institutionnalisation t écrite 5 min Représentatfion @ Renforcement

er une trace e | | |
Sifgﬁﬂi;i?;éde calcul & privilegier. Oral coll T oule possles o moie o 3 mites

(ExoSup15.pdf, page 2).

® Consolidation | I4/I 158 e Maths au CEL
De nouveaux calculs sont proposés & la classe. 1- Farccement

ils peuvent ne pas utiliser tout le schéma, ils peuvent écrire

L'enseignant indique aux éléves qu'a partir de maintenant, ‘ 47425=7 55+44=?
seulement les deux nombres intermédiaires, puis ensuite le résultat.

lls peuvent aussi n'écrire que le résultat. (rb
Six calculs sont proposés dont trois sans retenue en travaillant : ==
comme la séance précédente avec une correction détaillée 15B 764142 434537

au tableau pour les calculs avec retenue. Pour les autres calculs
sans retenue, la correction est orale seulement.

Calculs proposés:

58 +33=? 55+ 43=2 37+47=7 5? = 1 5 =
= 146 =
83+14=2 72+18=7? 23+75=2 ' ’
e @ Renforcement
15A BN Expliquer que, gréce & la méthode e B
3+ Bardocamers i _apprise, les éléves peuvent
§3434=7 534357 maintenant calculer rapidement z -
les sommes de deux nombres. ® Evaluation
7 L'enseignant présente une feuille Bilan des apprentissages
Cf.LB avec 6 calculs & effectuer . .
; en moins de 3 minutes Valorisation des progrés
15A B446=7 4742827 (ExoSup15.pdf, page ). m e . e
Le temps fixé est respecté méme i 30 Qe dek nambie A 7 55,827
si quelques éléves n'ont pas e g i
terminé afin de les encourager iy oA e e )20 s o
ko s a abandonner la procédure suivie '&f& i
52527 iain | sicen'estpas celle visée AR
ou & améliorer leur mémorisation O\
e (a7)n
des sommes de nombres inférieurs LIIJ
a10si Ce“?_u fait def?Ut' 3F454=2 32+64=7 38+42= 55:8= 3]2age§s
Ripersn La correction est menée it s e 4 o e et
avec un crayon d'une autre SR Tk .
couleur ou en échangeant la feuille avec le voisin. o E—
Les éléves prennent note de ce premier score, qu'ils pourront
améliorer lors de la séance suivante.
© Institutionnalisation s & B e
Trace écrite st o tesrmes 2 iee e i
. ix utiiver — p—
e , yof esimpamlen g B = =" = ke =1
La trace écrite est p|ocee o ma-?:.« Jajoute e b it " - \f % -~ % E R <~ % \f — &

dans le cahier de référence
en mathématiques.

7 S oh
l 1d-5£_+_fgd+/?u
Matériel 7 + i
i Pde1d + 2

Sé +
L e
82

« Ju paux calcdar an ligne an regroupant
por unités ot por dizaines.
35447 =3044045+7
35+47=47430+5

35447 =35+40+7

période 2




Découvrir la technique de l'addition
en colonnes avec retenue
—> CALCULER

Calculer des sommes de deux termes en utilisant
le calcul posé.

MATERIEL ET SUPPORT
» Deux boites. .
e Des cubes emboitables.

DEROULEMENT DELA SEANCE

Réactivation } ) )
gomprendre la signification des chiffres 5min

dans une addition posée.

Verbalisation
AbstroctionA
Oral collectif

T Verbolisctior}
Représentation
Oral collectif

Mise en commun » & i
goser et calculer une oddmo? en colonnes

C iffres.

ombres & deux chiffr B ' 4

s Manipulation

5min Verbalisation

Oral collectif

© Validation et institutionnalisation
. il

Valider avec le materie l

stapes du caleul. B

et comprendre les € .
Abstraction

o 15min  Ecritindividuel

S'entrainer & poser

en colonnes pour les nom

et calculer des cddi@ions
bres & deux chiffres.

@ Réactivation @

Présenter la situation avec le matériel: deux boites et des cubes.
Montrer que les deux boites sont vides au départ.

Placer 34 chocolats dans une boite (34 cubes) et 48 chocolats
(48 cubes) dans I'autre boite

Ecrire les données du probléme au tableau.

Demander d'anticiper ce qu'il faut chercher et parvenir

a la question: « Combien y a-t-il de chocolats en tout ? ».

Chercher le calcul qu'il faut effectuer et I'écrire en grand au tableau:

48 +34=7

Expliquer que des éléves d'une autre classe ont posé I'opération
mais ne trouvent pas tous le méme résultat. Trois opérations sont
reproduites au tableau.

4 8 4 8 4 8
+ 3

& + 34 + 34
514 8 2 712

© Consigne «Ecris sur I'ardoise la lettre qui correspond & I'opération
qui est correcte. »

<% DIFFERENCIATION

sle i i anipuler.
e Proposer des cubes aux éléves qui ont besoin de manip

@ Mise en commun

Amener les éléves a justifier leur choix et a I'expliciter avec le calcul
en ligne en utilisant un arbre de calculs.

La signification et le placement des chiffres sont explicités. Rappeler
que le trait remplace le signe = en séparant le calcul de la réponse.
Associer le chiffre 2 du résultat & 2 unités et la retenue & une dizaine
qu'il faut placer dans la colonne avec les autres dizaines & additionner.
Expliquer les termes retenue et je retiens.

Associer le chiffre 8 du résultat & 8 dizaines:

«1dizaine + 4 dizaines + 3 dizaines ».

Poser et qalculer
des additions en colonnes

éance 1 X 30 min

© Validation et institutionnalisation

La validation s'effectue par la manipulation de cubes regroupés
par dizaines.

Amener les éleves a visualiser et & comprendre que 8u + 4u =12u
et que 12u, c'est aussi 1d 2u.

Une affiche reproduisant cette manipulation est réalisée pour servir
de référent aux éleves.

@ Entrainement

De nouvelles additions posées avec et sans retenue sont proposées
a la classe en utilisant I'ardoise. Entre chaque calcul, la correction
est menée au tableau.

Exercice 1
Effectue les opérations.

36
+26

5 4
+32

4 6
+24

Exercice 2
Pose et effectue les additions.
56 +33 = 44 + 47 = 18 +76 =

La correction permet de reformuler les étapes a suivre au fur

et & mesure de la mise en ceuvre de I'algorithme.

La validation est effectuée en parallele au tableau avec des cubes.
Distinguer les opérations avec ou sans retenue.

Vérifier que les éleves ont bien compris le sens de chaque chiffre

de l'opération dont la retenue.



[

Séance 2 X 30 min Séance 3 30 min

Poser et calculer une addition Renforcement et évaluation
de trois nombres —> CALCULER
—> CALCULER Avec des nombres donnés, savoir poser |'addition
Poser et calculer des additions de trois nombres (unités sous unités, dizaines sous dizaines) et la calculer.
a un ou deux chiffres.
MATERIEL ET SUPPORT DEROULEMENT DELASEANCE
MATERIEL ET SUPPORT
Trois boites. @ Renforcement . 10 min L
: Des cubes emboitables. Effectuer des additions de deux ou trois Verbalisation
SEANCE nombres & unou deux chiffres. I Abstrac?lqn
DEROQULEMENT DE LA SEAREE Expérimentation @/E|ti°n// ~ Ecrit Individuel
) 1individuel ® Evaluatic . 20 min
0, Recgerzl:‘e robléme nécessitant 10 min Travailin Etablir un bilan des O‘ppr’er}pséssges
R'esOLAJA o de “irois nombres. - ot valoriser les progres realises.
Faddition Verbalisation
@ Mise en commun ’ Smin  Manipulation
Analyser les réponses DTOPoseets Oral Collectif © Rent .4/
q i conviennent. B
ot valider celles qui - enforcement . | | I
© Entrainement 15min  Ecrit individuel Demander de poser et calculer sur I'ardoise 45 + 52 puis 37 + 5 + 54.

<1 i i ératoire
Réinvestir la techniqué op r
de l'addition pour additionner trois nombres.

ﬁ* DlFFéRENClA-nON ines de la planche 1)

P ules S Ul
e Proposer des «( bes union?» (o es carte: tés et diza

i i ipuler.
| I sleves qui ont besoin de manipule X
o omerlosi W/ . OlDuo)l(’ne\er degodditions posées pour GHder la tache. U_+_
I ' . # . ' ‘utilisati ‘addition. -
Présenter la situation avec le matériel: trois boites et des cubes.  Pormettre utilisation des ables d'a

Montrer que les trois boites sont vides au départ.

Placer 23 chocolats dans une boite (23 cubes), 8 chocolats (8 cubes)

- " La correction collective permet de rappeler les étapes & suivre
dans une autre boite et 35 chocolats (35 cubes) dans la derniére

pour réussir cette tache.

boite. .
Ecrire les données du probléme au tableau. Exemple pour I'addition 45 + 52
Parvenir & la question: « Combien y a-t-il de chocolats en tout ? ». - Placer chaque chiffre dans un carreau.

- Placer les chiffres des unités (5 et 2) les uns sous les autres
dans la méme colonne.
- Placer les chiffres des dizaines (4 et 5) les uns sous les autres

Demander de poser et calculer I'addition 23 + 8 + 35.

® Mise en commun dans la méme colonne.

Confronter les productions de plusieurs groupes. - Tracer le trait un interligne en dessous du nombre 52.
Expliciter les étapes du calcul posé, la signification et le placement - Effectuer les calculs sans erreur. )

des chiffres. - Ecrire la retenue en haut en plus petit.

. L S - Ecrire le résultat en respectant les colonnes.
Faire constater que les principes utilisés pour poser et calculer

des additions en colonnes ne changent pas.

@ Evaluation

Veiller & ce que les éleves comprennent pourquoi le chiffre 8

est placé dans la colonne des unités. Bilan des apprentissages
Valider avec le matériel en visualisant les étapes du calcul. Valorisation des progrés réalisés
. Poser et calculer -
© Entrainement des additions en colonnes D Bttt
exercer avec ExoSup16.pdf. /S pones e cokuer s 031 e s e 0 e e ?
Y ExoSup16.pdf 36452 40+27 62418 35446 28+63
P —
& 9 pour s et a2+ 25
4213 s e s s e
pbeprploed
Nom. 284850 = 40+27= 61+18= kb= 28+63=
16A Prenom E 4 9 Jwomedwmicu - e
Date S et Ky a1 e Pl LA Fhary
s e Veuibier
1= Effectue les additions. z m;zﬁfﬁmﬁ'ﬁaﬁ:‘.?‘mmm B8+37+81 13+45+ 34

97 8 53 B Py 7

Jektiens le réndu 49+ 23 = 72

Oy 2 46 25 - .\ Pages

P BeWeia Basa34s 36 et 37
512 B3 o ot
16A +14 +32 24 = T qr=zes o Y
& F LRSI P i vkt £kl | | S 38 o P
3 F 6 5 oduftas et 36 entrées enfants, 2% rows blanches
d * Combian d'entrbes b cosior [ | o 28 Fosen jounes
atil venduas? W'::';:dm T
our Venduas
2 - Pose at effectue les opérations. o g T, ‘." k" e R b b § bt el bt
Suz - w(
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244344724 62+11+7 ? ~ qutrevegtanal_) auatrengteta(_) 72 60 B3 bl €5
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24434424 = .. 62+1M+7F=
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Gaétan Duprey,

pourquoi cette nouvelle collection?

Notre conviction profonde est que réussir en
mathématiques est accessible a chaque éléve. Ce pari
de I’éducabilité constitue le fondement éthique de notre
démarche et lui donne tout son sens. Cette ambition
nécessite la mise en place d’une pédagogie adaptée,
conforme aux programmes en vigueur et prenant appui
sur ’'ensemble des recherches menées récemment dans le
domaine des mathématiques. Maths au CE1 a pour vocation
d’aider les enseignants a mettre en ceuvre un apprentissage
structuré des mathématiques, fondé sur la manipulation,
’expérimentation, la verbalisation et I’'abstraction.

. Quelle démarche est privilégiée
dans Maths au CE1?

Notre démarche accorde une place centrale a la résolution
de problémes afin de donner du sens aux apprentissages
réalisés. Elle invite I’enseignant a proposer des phases
de manipulation et de recherche ou les éléves se
questionnent, tatonnent, élaborent des stratégies avec
un travail systématique sur le langage oral et écrit.
Le passage a l'abstraction et lutilisation du langage
mathématique s’opérent progressivement a partir de
situations concrétes. Pour consolider ces apprentissages,
des temps d’explicitation et d’entrainement sont prévus
réguliérement.

De quelle maniére Maths au CE1 prend-il

en compte la diversité des éléves?
De par sa conception, Maths au CE1 laisse toute latitude a
chaque collégue pour adapter son enseignement a la réalité
de sa classe. Des éléments de différenciation sont anticipés
dans le guide de l’enseignant pour favoriser la réussite de
chaque éléve. La démarche proposée permet de se libérer
de l'usage exclusif d’un fichier, souvent enfermant et
couteux en temps, et d’augmenter ainsi considérablement
les moments dédiés a ’'appropriation des savoirs sous-
jacents.
Le cahier de l’éléve est destiné a étre utilisé au terme
des séquences d’apprentissage. Les exercices proposés
valorisent les réussites de chacun et rendent visibles
les progrés réalisés. Les réponses aux problémes et
exercices proposés dans les cadres grisés et signalés par

Maths au CE1

Gaétan DUPREY est Inspecteur de ’'Education nationale chargé de la mission

mathématiques dans le département des Vosges. Depuis quatre années, il

expérimente dans de nombreuses classes avec son équipe d’auteures une
démarche s’appliquant a ’ensemble de I’école élémentaire dans la continuité
de l’école maternelle. Aujourd’hui, Gaétan DUPREY vous présente les deux
opus de cette nouvelle collection consacrés au CE1.

le pictogramme %sont a rédiger dans un cahier du jour,
d’essais ou de mathématiques. Lenseignant peut ainsi
facilement différencier tout en développant la composante
écrite de l'activité mathématique.

La programmation que vous proposez

donne une place importante

a la pratique intensive de la résolution

de problémes et du calcul mental.

En quoi ’estimez-vous plus efficace?

Maths au CE1 a pour ambition d’optimiser le temps
pendant lequel les éléves pratiquent effectivement les
mathématiques. La réussite des éléves est conditionnée
par la mise en ceuvre d’une pratique intensive et structurée
de la résolution de problémes. Dans cet objectif, Maths au
CE1amene les éléves a résoudre en moyenne 10 problémes
numériques chaque semaine.
La place du calcul mental dans I’enseignement des
mathématiques est aujourd’hui reconnue unanimement
et la nécessité d’acquérir des automatismes ne fait plus
débat. Si la résolution de problémes est bien au centre de
l’activité mathématique, la familiarité avec les nombres et
leurs propriétés ainsi qu’une bonne maitrise du calcul sont
indispensables. De solides compétences dans ces domaines
permettent en effet aux éléves de mieux appréhender le
probléme et de mobiliser efficacement leurs ressources
pour raisonner et investiguer les voies de recherche qui
s’offrent a eux. Lenseignement des grandeurs et de leurs
mesures s’appuie sur des situations concrétes, en abordant
les apprentissages au travers de situations problémes
le plus souvent empruntées a la vie courante ou issues
d’autres disciplines. Les compétences et les connaissances
géométriques se construisent également a partir de
problémes concrets qui s’enrichissent tout au long de 'année
en jouant sur les outils et les supports a disposition.

Quel dispositif d’évaluation

avez-vous mis en place?
Le systéme d’évaluation positive que nous avons congu
se traduit par des «brevets de réussite » que les éléves
obtiennent au fur et a mesure de leur progression. Ces
brevets témoignent des compétences et des connaissances
acquises par ’éléve, en référence aux repéres annuels de
progression de CE1 en mathématiques de 2019.



Les 6 principes
de la méthode
Maths au CE1

Une méthode expérimentée dans de nombreuses classes
qui intégre la manipulation et le raisonnement dans un processus d’apprentissage.

Elle permet a tous les éléves de progresser vers la conceptualisation
en découvrant les notions comme réponses a des problémes.

\

Développer un rapport positif Assurer la réussite Donner une place centrale
aux mathématiques de chaque éléve d la résolution de problémes
S—

@) ()

Organiser la progressivité
des apprentissages

Aller du concret vers l'abstrait Ritualiser des temps

de révision et de calcul mental

«Mes éléves adorent le moment d’Atelier
problémes. Avec ce dispositif, ils ont fait de gros
progres en résolution de problémes. »

Nathalie

«Les seéquences débutent souvent par la

résolution d’un probléme concret. Cela motive
beaucoup mes éléves et les aide a mettre du
sens sur les notions abordées. »

Rémi

Le calendrier
des parutions

Paru ———

au printemps 2018 au printemps 2019

Maths
au
CE2

Printemps 2020

«J’ai testé le cahier de l’€léve, il est trés
bien réalisé. Il est trés clair et plus adapté a
mes éléves par rapport a celui que j’utilisais
auparavant. Les éléves ne sont pas perturbés
par des illustrations trop nombreuses qui
détournent leur attention des exercices et des
problémes a résoudre. »

Irmine

Maths
au
CM2

Printemps 2022

Maths
au
CM1

Printemps 2021






