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Les 10 principes de La main a la pate

LA DEMARCHE PEDAGOGIQUE LE PARTENARIAT

1. Les enfants observent un objet ou un phénoméne du monde réel, 7. Les familles et/ou le quartier sont sollicités pour le travail réalisé en classe.

proche et sensible et expérimentent sur lui.

2. Au cours de leurs investigations, les enfants argumentent et raisonnent, accompagnent le travail de la classe en mettant leurs compétences
mettent en commun et discutent leurs idées et leurs résultats, construisent a disposition.
leurs connaissances, une activité purement manuelle ne suffisant pas. 9. Localement, les ESPE mettent leur expérience pédagogique et didactique
3. Les activités proposées aux éléves par le maitre sont organisées en au service de l'enseignant.
séquences en vue d urTe progression des ap;ire,nt|ssages: Elles [e{event 10. L’enseignant peut obtenir auprés du site Internet des modules a
des programmes et laissent une large part a l'autonomie des éleves. mettre en ceuvre, des idées d’activités, des réponses a ses questions.
4. Un volume minimum de deux heures par semaine est consacré a un Il peut aussi participer a un travail coopératif en dialoguant avec des
méme théme pendant plusieurs semaines. Une continuité des activités et collégues, des formateurs et des scientifiques.
. des méthodes pédagogiques est assurée sur 'ensemble de la scolarité.
% 5. Les enfants tiennent chacun un cahier d’expériences avec leurs mots a eux.
W 6. L’objectif majeur est une appropriation progressive, par les éléves,
de concepts scientifiques et de techniques opératoires, accompagnée

d’une consolidation de I'expression écrite et orale.

8. Localement, des partenaires scientifiques (universités, grandes écoles)
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Avant-propos

Léa SCHNEIDER, Dominique LAGRAULA, Nicolas BRACH et Dominique LEGOLL a ACCES Editions en février 2015

La loi de refondation de I’Ecole de la République attribue deux missions essentielles & I’école maternelle. Tout en
respectant le rythme de chacun, la premiére école doit préparer progressivement les enfants aux apprentissages
qui seront dispensés a ’école élémentaire. Elle doit jouer un role clé dans la réduction des inégalités et dans
la réussite de tous les enfants qu’elle accueille. L’école maternelle place au premier chef de ses priorités
’apprentissage du langage oral, outil essentiel dans la prévention des difficultés.

Dans le domaine de la découverte du monde et des apprentissages scientifiques et technologiques, trop peu
de collégues de maternelle OSENT SE LANCER de peur d’étre bloqués a un moment ou a un autre par manque
d’idées, de ressources ou de matériel. Forts de ce constat, nous avons pris le parti de réaliser SCIENCES A VIVRE
MATERNELLE, un outil complet et concret englobant LE VIVANT, LA MATIERE ET LES OBJETS.

Dans le domaine scientifique et technologique, les éléves ont besoin d’étre confrontés le plus souvent possible a
des supports concrets et vivants. Pour qu’ils puissent se questionner, observer, manipuler, chercher et verbaliser,
le cceur des séquences se déroule en ateliers dirigés. Nous avons néanmoins choisi d’amorcer chaque séquence
en classe entiére, de maniére a créer une émulation et un vécu communs. Les bilans se font également en classe
entiére, ce qui permet de favoriser les échanges entre les groupes et de construire des connaissances communes.
Nous mettons en ceuvre la pédagogie d'investigation pronée par LA MAIN A LA PATE dans toutes les situations
d'exploration ou d'observation. Nous sommes redevables aux méthodes de LA MAIN A LA PATE permettant de
stimuler chez tous les éléves esprit scientifique, compréhension du monde et capacités d'expression.

Nous avons fait le choix de vous proposer des séances guidées et cadrantes. Nos démarches permettent de
mobiliser fortement le langage des enfants. Elles sont volontairement trés structurées et détaillées. Cependant,
elles ne sont que des EXEMPLES destinés a vous DONNER ENVIE de faire plus de Sciences et de Technologie dans
vos classes. Les interactions enseignant-éléves y sont permanentes. Des propositions de consignes énoncées par
’enseignant sont en italique gras. Les réponses attendues des éléves sont écrites en italique. Leurs conclusions
espérées figurent en cursive. Ces exemples de questionnements, d’émissions d’hypothéses, de verbalisations
et de conclusions ne sont en aucun cas des modéles a suivre a la lettre.

Vos séances seront d’autant plus réussies que les interrogations viendront de vos éléves eux-mémes, que
leurs conclusions seront formulées avec leurs propres mots. Lutilisation du registre humoristique, populaire
et décalé de certains titres de séquence n’est qu’un clin d’ceil ludique a destination des enseignants qui feront
évidemment référence aux intitulés des programmes et aux questions des éléves pour établir les titres des
séquences présents dans les traces écrites et les documents de la classe.

Nous n’avons volontairement pas traité les outils numériques car les équipements des écoles maternelles nous ont
semblé trop différents les uns des autres. De plus, la rapidité avec laquelle les technologies évoluent ne nous
permettait pas de proposer des séquences pérennes. Les tablettes arrivent dans les classes, mais lesquelles
et en quelle quantité? Ne seront-elles pas supplantées dans deux ou trois ans? A I’heure oll nous avons écrit
cet ouvrage, il nous paraissait trop difficile de vous proposer des séquences réellement utilisables dans ce
domaine. Comme vous, nous avons besoin de temps pour nous adapter au défi numérique qui nous attend.
Nos démarches ont été expérimentées en classe et soumises a une analyse critique a la lumiére des apprentissages
et des progrés des éléves. Congues comme des situations de communication, les séances proposées éveillent
la curiosité des éléves en privilégiant les échanges oraux, les questionnements et les manipulations de chacun

et favorisent les découvertes scientifiques et technologiques.

Bonne exploration du monde a vous et a tous vos éléves.

Dominique LAGRAULA, Nicolas BRACH, Dominique LEGOLL et Léa SCHNEIDER

Septembre 2018



Le programme 2015 de ['‘école maternelle

Bulletin officiel spécial n® 2 du 26 mars 2015

5. EXPLORER LE MONDE
5.1 Se repérer dans le temps et 'espace [...]

5.2 Explorer le monde du vivant, des objets
et de la matiére

A leur entrée a ’école maternelle, les enfants ont déja des représentations
qui leur permettent de prendre des repéres dans leur vie quotidienne. Pour
les aider a découvrir, organiser et comprendre le monde qui les entoure,
’enseignant propose des activités qui aménent les enfants a observer,
formuler des interrogations plus rationnelles, construire des relations
entre les phénomeénes observés, prévoir des conséquences, identifier des
caractéristiques susceptibles d’étre catégorisées. Les enfants commencent
a comprendre ce qui distingue le vivant du non-vivant; ils manipulent,
fabriquent pour se familiariser avec les objets et la matiére.

Objectifs visés et éléments de progressivité

Découvrir le monde vivant

L’enseignant conduit les enfants a observer les différentes manifestations
de la vie animale et végétale. Ils découvrent le cycle que constituent la
naissance, la croissance, la reproduction, le vieillissement, la mort en
assurant les soins nécessaires aux élevages et aux plantations dans la
classe. Ils identifient, nomment ou regroupent des animaux en fonction
de leurs caractéristiques (poils, plumes, écailles...), de leurs modes de
déplacements (marche, reptation, vol, nage...), de leurs milieux de vie, etc.
A travers les activités physiques vécues a ’école, les enfants apprennent
a mieux connaitre et maitriser leur corps. Ils comprennent qu’il leur
appartient, qu’ils doivent en prendre soin pour se maintenir en forme et
favoriser leur bien-étre. Ils apprennent a identifier, désigner et nommer les
différentes parties du corps. Cette éducation a la santé vise l'acquisition
de premiers savoirs et savoir-faire relatifs a une hygiéne de vie saine. Elle
intégre une premiére approche des questions nutritionnelles qui peut étre
liée a une éducation au godit.

Les enfants enrichissent et développent leurs aptitudes sensorielles, s'en
servent pour distinguer des réalités différentes selon leurs caractéristiques
olfactives, gustatives, tactiles, auditives et visuelles. Chez les plus grands,
il s’agit de comparer, classer ou ordonner ces réalités, les décrire grace
au langage, les catégoriser.

Enfin, les questions de la protection du vivant et de son environnement
sont abordées dans le cadre d’une découverte de différents milieux, par
une initiation concréte a une attitude responsable.

Explorer la matiére

Une premiére appréhension du concept de matiére est favorisée par l'action
directe sur les matériaux dés la petite section. Les enfants s'exercent
réguliérement a des actions variées (transvaser, malaxer, mélanger,
transporter, modeler, tailler, couper, morceler, assembler, transformer). Tout
au long du cycle, ils découvrent les effets de leurs actions et ils utilisent
quelques matiéres ou matériaux naturels (’eau, le bois, la terre, le sable,
l’air..) ou fabriqués par ’homme (le papier, le carton, la semoule, le tissu...).

Ce qui est attendu des enfants en fin d’école maternelle

Les activités qui conduisent a des mélanges, des dissolutions, des
transformations mécaniques ou sous l'effet de la chaleur ou du froid
permettent progressivement d’approcher quelques propriétés de ces
matiéres et matériaux, quelques aspects de leurs transformations possibles.
Elles sont 'occasion de discussions entre enfants et avec ’enseignant,
et permettent de classer, désigner et définir leurs qualités en acquérant
le vocabulaire approprié.

Utiliser, fabriquer, manipuler des objets

L'utilisation d'instruments, d’objets variés, d’outils conduit les enfants a
développer une série d’habiletés, a manipuler et @ découvrir leurs usages. De
la petite a la grande section, les enfants apprennent a relier une action ou
le choix d’un outil a 'effet qu’ils veulent obtenir: coller, enfiler, assembler,
actionner, boutonner, découper, équilibrer, tenir un outil scripteur, plier,
utiliser un gabarit, manipuler une souris d’ordinateur, agir sur une tablette
numérique... Toutes ces actions se complexifient au long du cycle. Pour
atteindre l'objectif qui leur est fixé ou celui qu’ils se donnent, les enfants
apprennent a intégrer progressivement la chronologie des taches requises
et a ordonner une suite d’actions; en grande section, ils sont capables
d’utiliser un mode d’emploi ou une fiche de construction illustrés.

Les montages et démontages dans le cadre des jeux de construction et
de la réalisation de maquettes, la fabrication d'objets contribuent a une
premiére découverte du monde technique.

Les utilisations multiples d’instruments et d’objets sont I'occasion de
constater des phénoménes physiques, notamment en utilisant des
instruments d’optique simples (les loupes notamment) ou en agissant
avec des ressorts, des aimants, des poulies, des engrenages, des plans
inclinés... Les enfants ont besoin d’agir de nombreuses fois pour constater
des régularités qui sont les manifestations des phénoménes physiques
qu’ils étudieront beaucoup plus tard (la gravité, l'attraction entre deux
pbles aimantés, les effets de la lumiére, etc.).

Tout au long du cycle, les enfants prennent conscience des risques liés
a l'usage des objets, notamment dans le cadre de la prévention des
accidents domestiques.

Utiliser des outils numériques

Dés leur plus jeune age, les enfants sont en contact avec les nouvelles
technologies. Le rdle de ’école est de leur donner des repéres pour en
comprendre ['utilité et commencer a les utiliser de maniére adaptée (tablette
numérique, ordinateur, appareil photo numérique...). Des recherches ciblées,
via le réseau Internet, sont effectuées et commentées par l’enseignant.
Des projets de classe ou d’école induisant des relations avec d’autres enfants
favorisent des expériences de communication a distance. Uenseignant
évoque avec les enfants I’idée d’'un monde en réseau qui peut permettre
de parler a d’autres personnes parfois trés éloignées.

- reconnaitre les principales étapes du développement d'un animal ou d'un végétal, dans une situation d’observation du réel ou sur une image.

- Connaitre les besoins essentiels de quelques animaux et végétaux.

- Situer et nommer les différentes parties du corps humain, sur soi ou sur une représentation.
- Connaitre et mettre en ceuvre quelques régles d'hygiéne corporelle et d’une vie saine.
- Choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaux adaptés a une situation, a des actions techniques spécifiques (plier, couper,

coller, assembler, actionner...).

- Réaliser des constructions; construire des maquettes simples en fonction de plans ou d’instructions de montage.

- Utiliser des objets numériques: appareil photo, tablette, ordinateur.

- Prendre en compte les risques de l'environnement familier proche (objets et comportements dangereux, produits toxiques).

Sciences a vivre



Nos convictions

Pourquoi explorer le vivant, la matiére
et les objets a I’école maternelle ?

DES SITUATIONS MOTIVANTES ET ADAPTEES A L’AGE DES ENFANTS

En permettant aux éléves de maternelle d’explorer le vivant, la matiére
et les objets, on les confronte a des éléments concrets qui suscitent
leur curiosité. Ces enfants sont curieux de nature et ont envie de com-
prendre le monde qui les entoure. La présence d’un animal, d’une plante
ou de nouveaux objets va d’emblée les intéresser, leur donner envie
d’apprendre et créer un vécu commun.

Comment permettre cette exploration?

EN S’APPUYANT SUR LE REEL ET SUR LA MANIPULATION

Pour que les éléves de maternelle puissent s’approprier le vivant,
la matiére et les objets, ils ont besoin de voir et de toucher de vrais
animaux, de vraies plantes, de vrais matériaux, de vrais objets... En
observant au plus prés et en manipulant, les enfants s’approprient le
réel et se construisent des représentations qui leur permettront de
fonder des apprentissages durables.

Dans Sciences a vivre, nous vous proposons des situations qui s’appuient sur du matériel riche et motivant.

DES SITUATIONS SOURCES DE LANGAGE

Pour qu’un enfant ait envie de parler, il faut qu’il ait envie d’entrer en
communication. Grace au vivant, a la matiére et aux objets, I’enfant va
avoir envie de s’exprimer, soit pour partager son ressenti soit pour poser
une question: « c’est froid! C’est chaud! Ca chatouille! C’est quoi ¢a?... »

EN INTERPELANT LA SENSIBILITE DE ENFANT

Le vivant, la matiére et les objets vont créer des situations qui inter-
pellent la sensibilité de I’enfant: apporter un animal, lui faire toucher
une matiére inconnue, proposer de nouveaux objets...

Elles vont également faire appel @ son vécu: montrer des photos de lui
ou de ses camarades plantant une graine, lisant un album ou montrant
des images ol un personnage fait la méme chose que lui...

Dans Sciences a vivre, nous vous proposons des situations déclenchantes motivantes ainsi que des cartes-images
et des jeux de Memory sources de langage.

DES SITUATIONS RICHES EN LEXIQUE

Le lexique du monde du vivant, de la matiére et des objets est intaris-
sable. Pour chaque notion abordée vont étre nommés et mémorisés un
grand nombre de mots: des noms, des verbes et des adjectifs. Dans un
premier temps, l’enfant tachera de comprendre les mots en réception
puis il essaiera progressivement de les réutiliser en production.

EN VARIANT LES SUPPORTS DE LANGAGE

Pour que le lexique soit mémorisé et utilisé, il faut l'utiliser a plusieurs
reprises et permettre aux éléves de s’en emparer a différents moments:
avant l'activité, lors de lactivité, lors du bilan, mais aussi lors de jeux
et d’ateliers dirigés de langage. Pour ancrer le lexique, le mieux est de
pouvoir varier les représentations: réel, photographie, dessin.

Dans Sciences d vivre, nous vous proposons des ateliers dirigés de langage s’appuyant sur du réel, des photographies
et des illustrations. A la fin de chaque séquence est listé le lexique qui y est abordé et qui peut étre mémorisé par les éléves.

DES SITUATIONS STRUCTURANTES

Le vivant, la matiére et les objets sont source de beaucoup d’activités
qui structurent la pensée de l’enfant: des tris, des classements, des
démarches structurées qui I'laménent a organiser le monde qui I’entoure.

EN SUIVANT UNE DEMARCHE STRUCTUREE

Mé&me en maternelle, il est possible de suivre une démarche scientifique
ou technologique structurée, partant d’un questionnement et aboutis-
sant a des réponses scientifiques ou des solutions techniques.

Les séquences proposées dans Sciences d vivre suivent une démarche structurée pour permettre aux éléves d’organiser
et de comprendre le monde qui les entoure.

DES SITUATIONS PLEINES DE DETAILS

Grace au vivant, a la matiére et aux objets, les éléves apprennent a se
focaliser sur des détails, a devenir plus méticuleux et plus précis dans
leurs intentions. Cela développe considérablement leur faculté a obser-
ver, ce qui les aidera au quotidien a réussir leur scolarité.

EN PROPOSANT DES ACTIVITES QUI DEVELOPPENT L’'OBSERVATION
L'observation fait partie intégrante des activités de découverte du vi-
vant, de la matiére et des objets: observer un animal, d’abord a l’ceil nu
puis a la loupe, observer les détails d’un objet pour pouvoir comprendre
comment il fonctionne, observer le résultat d’une action sur la matiére...

Dans Sciences d vivre, nous proposons des séances qui développent I'observation.

DES SITUATIONS QUI PERMETTENT.DE SE POSER DES QUESTIONS
Grace a des situations déclenchantes bien choisies, ’'enfant va étre ame-
né a se poser des questions sur le monde qui ’entoure, développant
ainsi sa capacité a s’interroger de maniére rationnelle.

EN METTANT L’ELEVE EN SITUATION DE RECHERCHE

En posant aux éléves des problémes qui font sens, la recherche devient
naturelle et motivante, créant une émulation positive dans la classe.

Dans Sciences a vivre, nous vous proposons des situations qui permettent de mettre les éléves en situation de recherche.

DES SITUATIONS QUI DEVELOPPENT DES HABILETES

La construction et l'utilisation d’objets apprennent a U'enfant a rendre
ses gestes de plus en plus précis et a identifier les outils les plus effi-
caces pour une action donnée.

EN PROPOSANT DES RECETTES ET DES FICHES DE CONSTRUCTION
Suivre une recette de cuisine ou une fiche de construction, c’est a la
fois suivre une démarche ordonnée et apprendre un certain nombre de
gestes adaptés a une action, un outil ou un matériau donné.

Dans Sciences d vivre, nous vous proposons douze recettes et huit fiches de construction.

DES SITUATIONS QUI DEVELOPPENT LA COLLABORATION

A travers des questionnements, des projets et des défis communs, les
éléves apprennent a travailler ensemble, a échanger leurs points de vue,
a écouter et a respecter leurs camarades.

EN PROPOSANT DES DEFIS

Rien de tel qu’un défi pour permettre a tous les éléves de trouver des
réponses, mais aussi d’écouter celles de leurs camarades, se mettre
d’accord et travailler ensemble.

Dans Sciences a vivre, nous vous proposons sept défis adaptés aux éléves de maternelle.



Quelles démarches adopter?

PHASE DE MISE EN SITUATION
ET DE PROBLEMATISATION

Découverte
Situation déclenchante

J

Représentations initiales

y

Questionnement

PHASE DE RESOLUTION DE PROBLEME

De l'ordre de la connaissance De l’ordre de la fabrication
Comment savoir? Comment faire ?
DEMARCHE SCIENTIFIQUE DEMARCHE TECHNOLOGIQUE
Hypothéses Cahier des charges
INVESTIGATION Conception
. Imaginer, chercher des solutions
Observation Essayer, réaliser des prototypes
Manipulation
et/ou Fabrication
Expérimentation Fiche de construction
Ameélioration des prototypes
et/ou
Recherche documentaire O
\lf «  Utilisation

Analyse des résultats de l'investigation

PHASE DE BILAN

STRUCTURATION

Conclusions Trace écrite collective

EVALUATION

A loral Trace écrite individuelle Fabrication, construction

Sciences a vivre



Comment utiliser cet ouvrage?

LES NOTIONS POUR L’ENSEIGNANT

Au début de chaque chapitre, cette page explique brievement a
I’enseignant les savoirs scientifiques en jeu dans les séquences.

Notions pour I’enseignant

» Une roue comporte plusieurs parties.

Essieu

y

Jante

T

Pneu

» Une roue peut &tre montée de deux fagons différentes.

Roue libre sur axe fixe A Roue solidaire de I'axe

» A la fabrication, ces deux montages impliquent des difficultés techniques différentes.

*Si les trous sont d'un diamétre plus grand que Fare, les roues *Si les trous sont d'un diamétre plus petit que l'axe, les roues
sont libres sur laxe. Il faut limiter leur déplacement transversal sont montées solidaires de laxe, en force.
sur lare avec des perles, du scotch ou des pailles.

Ce qui peut poser probléme
» La notion de parallélisme peut étre difficile a visualiser et a verbaliser.

Les objets roulants. La page 226

LES RESEAUX

A la fin de chaque chapitre, cette page propose une sélection

d’ouvrages, de vidéos et de jeux du commerce en lien
avec les notions abordées.

OUVRAGES AUTOUR DES VEHICULES

- _—
Ma vollures VROUM!
VROUM!
@0

Ma voiture Vroum! Vroum!

[ voi « om0 5.50€
s graphiques et colorées de Byron i La vie gune voiture
Barton rendent cet album documentaire aque Gétudes 3 la casse. ents usa
trés vivant. o m des véhicules sont abordés.

®@®

Mes années pourquoi: Les voiturés  Je sulis un garagiste
Rover Babotini g

Une encyclopeédie d bile en quatre  Un livre trés
chapitres: 1a vie dune volture, sur 1a foute, e vocabulair
les modéles de voiure, s sports automobiles.

JEUX AUTOUR DES VEHICULES

<
,,“d

-,
68

Magnéti'book - Bolides
ol

Les objets roulants. La page 242

LES TRUCS & ASTUCES

Cette page donne a l’enseignant des conseils pratiques
pour trouver, acheter ou fabriquer le matériel nécessaire.

Comment fabriquer des roues en classe?

On peut utliser tout objet circulaire.

« Pour les essieux, 'axe peut étre un cure-dent, une pique 3 bro-
chette ou un tourillon de deux ou trois millmétres de diamére.

« Pour les roues, les bouchons en liége sont a éviter car leur )
percage est diffcle. La solution la plus simple est les bouchons
plastiques. lls comportent presque tous en leur centre une petite
bosse ou une zone plus foncée, traces de leur mode de fabrica-
tion. Clest un repére facile pour réaliser le trou de passage de

Fixer le bouchon avant e percage
sur le plan de travail, une planche
a découper ou une chute de bois

protégeant la table. La fixation se fait

Soit avec du ruban adhesif double-face

axe des roues. Le pergage se fait 4 Faide d'une vrlle, d'un clou ou PRSI soit en enfongant le bouchon dans
dune perceuse visseuse. ¢

un paton de pite a modeler.

Pourévter cel, il st possible dutliser
i s que Von emmand

un dans Caute.
Cet emmanchement pet

4
d 4

@
On peut trouver

des roues toutes faites

chez Opitec. ’

Les abjts Les objets roulants

Les objets roulants. La page 227

LE DVD-ROM

Le DVD-ROM comporte tout le matériel et les documents éléves
cités dans les séquences, en noir et blanc et en couleur,

préts a étre imprimés. Il contient également des vidéos

et des photos a montrer aux éléves.

Son contenu peut étre téléchargé a partir de l'espace client

de notre site internet en utilisant le code unique qui se trouve
a la page 2 (des vidéos sont proposées dans la rubrique aide
de notre site internet).




LA PAGE DE SEQUENCE
Chaque séquence d’apprentissage se présente sur deux a six pages. Elle se compose de plusieurs étapes aux modalités variées.
Elle est organisée par différentes rubriques.

La partie

Elle rappelle

dans quelle partie

de l'ouvrage on se situe.

L’objectif spécifique
Il concerne I’étape
développée en dessous.

Le matériel
Il précise ce qui est
a prévoir pour I'étape.

L’organisation

et la durée

Elles précisent

le nombre d’éléves,
le lieu et la durée
approximative

de l'étape.

Le lien avec les autres
ouvrages Accés

Il permet de visualiser
quel attendu peut étre
validé dans

Mon carnet de suivi
des apprentissages
al'école maternelle

ou quelle activité
autonome de

Vers l'autonomie

peut étre introduite
parallélement a la séance.

Le chapitre Le titre
Il rappelle dans quel chapitre Il donne une indication
s’inscrit la séquence. ludique sur la séquence.

TS DE CONSTRUCTION

LES P'TITS INGENIEURS

Lire une fiche de construction

S —

ATELIER DIRIGE

2 ETAPE 1 CONSTRUIRE D’APRES UNE PHOTO
DE 4 A6 ELEVES
25330 minutes  consigne
» Vous choisissez une photo et I'objet ou I'animal rep; le matériel.

Matériel

% Pour le groupe.
cartes-images 20
modeles de construction
VD-Rom et coffret)

(D)
@ le matériel de construction choisi

» Chaque éléve choisit une photo et construit d’aprés le modéle.

Jeu de reconnaissance
» Les constructions sont disposées sur la table. L'enseignant montre une des photos choisies.

L’objectif général
Il concerne ’ensemble

Les consignes

de la séquence proposée.

En italique gras, elles refletent mot
pour mot les paroles de ’enseignant.

Les réponses attendues

En italique, elles indiquent la réponse

> Quelle est la construction qui d votre avis a été faite d’aprés ce modéle?
» Comment avez-vous reconnu cet objet? A cause de la couleur, des pattes, du long cou, des roues...
» Lexercice est recommencé pour une ou deux constructions.

Jeu de devinette

» Décrire une construction et demander aux él2ves de la désigner. Par la suite, c’est un éléve
qui donne les indices.

ATELIERS AUTONOMES
DE6 A8 ELEVES
15 3 20 minutes

L'ATELIER SERA PROPOSE PLUSIEURS FOIS AVEC DES FICHES DE CONSTRUCTION DE PLUS EN PLUS COMPLEXES.
UN LIVRET REGROUPANT LES MODELES PEUT ETRE PROPOSE AUX ELEVES COMME LIVRET DE SUIVI DE UATELIER
CHAQUE MODELE EST PHOTOGRAPHIE ET ASSOCIE A DES CASES LUI PERMETTANT DE S'EVALUER DU TYPES J'A ESSAVE (et
DE FABRIQUER CE MODELE, 'Y SUIS ARRIVE, SEUL OU AVEC AIDE.

LA PLUPART DES JEUX DE CONSTRUCTIONS SONT FOURNIS AVEC DES FICHES TOUTES FAITES.

Matériel

Pour 2 éléves

1 fiche de construction

* Pour le groupe.

le matériel de construction choisi

Consigne
» Il a une fiche de construction pour deux éléves. Chaque éléve construit lobjet de la fiche.
> Quand vous avez terminé, vous comparez vos fabrications. Si elles sont pareilles, vous avez surement
bien suivila fiche tous les deux. Si elles sont différentes, vous essayez de trouver ol vous avez lu
différemment la fiche. Vous avez le droit de corriger votre objet.

Les conclusions

que 'on peut attendre des éléves.

En cursive, elles permettent de visualiser
ce qu’il faut retenir et donnent un exemple
de ce que l'on peut noter sur une affiche.

Les remarques pour ’enseignant

Détachées du déroulement
de la séance, elles attirent
l’attention sur des détails

qui facilitent sa mise en ceuvre.

. viss uuronome
" Gecansysor page g3
Wi S
Gt pige 355

MON CARNET OF UV

o' spprentisages 3 (icole maternalle

i un consruction d Vaide dune iche
Geonsivieion oud'un schéma page a8

1

LLE, EX BINOME OU EN GROUPE. LOBJET FABRIQUE DEVRA ETRE EN 3D
ENSABLE: POUR UN OBJET £N 2D, TRES SOUVENT LA PHOTO SUFFIT.

In volume et le construire avec le matériel.

Une feuille simple n'est pas un volume, une feuille enroutée

ToDerEREmpTE
fabriqué en volume

Les pages 196 et 197

ATELIER DIRIGE
DE 4 A6 ELEVES
35 40 minutes

> Lenseignant montre des exemples de fabrications 20 et 30.
> Les éléves construisent selon leur imagination.

ETAPE 4 REDIGER UNE ICHE DE CONSTRUCTION 1

Matériet > /1 faut maintenant écrire la fiche de

L’appareil photo * bour e sroune
Il indique a quel moment fes consiuctons lasufftl & 2
il est judicieux le matéret de consireetion
de prendre des photos.

besoin et les élapes pour fabriquer.
@) Je fais les phe le reste.
Rédaction de la fiche de construction
> Chacun ou chaque groupe dessine. Des st

» s construisent un second objet avec le p

ATELIERS AUTONOMES
DE6 A8 ELEVES
15 3 20 minutes

ETAPE 5 CONSTRUIRE D'APRES LES Fi

Réinvestissement
Matériel

le groupe:

le matériel de construction
~les fiches de construction

de Letape précédente DIFFERENCIATION / TRANSVERSALITE

Verbes :
Noms: fiche ¢
Adverbes :

produire

Le cadre lexique
ILindique le lexique mobilisé __ |
tout au long de la séquence.

ur g
le fabriquer sans Uavoir vu. Comment faire ? Il faut prendre lobjet en photo.

i 2 Non, il y a des c6tés qu'on ne voit pas.
> Dans les fiches déja utilisées, qu'y avait-il? Une photo de I'objet fini les éléments dont on avait

jet po

ratégies sont trouvées pour dessiner facilement

les éléments, la plupart du temps par contournement. Souvent, les éléves expriment la nécessité
de démonter leur objet pour se rappeler les étapes de la fabrication.
» Plutdt que démonter que pourriez-vous faire ? Refaire un autre objet et noter au fur et a mesure.

remier en modéle et dessinent les étapes.

» Certains peuvent demander a utiliser 'appareil photo pour faire comme les vraies fiches,
> D'autres peuvent demander a faire une dictée a ladulte. Uenseignant veille a la bonne utilisation
des dénominations établies en amont.

» Les nouvelles fiches sont mises a la disposition des éléves pour construction.

» Il est possible de proposer uniquement des modeles 2D, de demander le matériel nécessaire
et de lajouter & coté de la photo de lobjet.

Les objets Les objets de construction

La période de 'année
Elle suggére quand

il est judicieux de
mener la séquence
sur I'année,

en fonction du niveau
de classe.

Les niveaux

Ils précisent a quel
niveau de classe
s’adresse ['étape.

Ils peuvent varier

— d’une étape a l'autre
selon leur difficulté.
Le pictogramme

Il permet de se situer
au sein de la
démarche.

Le prolongement

ou la différenciation

Il donne des pistes
d’activités
supplémentaires en lien
avec la séquence.

Elle permet de savoir
comment différencier.

Sciences a vivre



Répartition des apprentissages sur le cycle

PS MS GS
P1 | P2 | P3 | P4 | Ps5 P1 | P2 | P3 | P4 | Psg P1 | P2 | P3| P4 | Ps
Le corps de l’enfant
UHYGIENE ET LA SANTE
Se laver O O O O O O O O O
La visite médicale OO OO0 0O
LE SCHEMA CORPOREL
Contours et silhouettes OlO]O0OlO0OO0O|]O0l0 0O
Le déplacement de l’enfant O|lOlO]O OO0 O
Le corps articulé OO0 O ]040 10
LES CINQ SENS
Le toucher O/0O 0|0 |0O[0]|0O L0000 010 |0
Le goit CRICRICHICHICA NSRS IO OO NS ICNECRICHNS)
Lodorat OO0 00|00/ CTOIO | 0lOIO 00 |0
L'oute O O O O O O O O O O O O O O O
— La vue CRICHICHICHICL AR CAECRNCRACE NCNICNNCRICORIC)
Les organes des sens O O O O O O O O O O
= La vie animale
< LES ELEVAGES
> Polochon le poisson ® 6 @ 6 ¢ O O OOl O O OO
— Romarin le lapin .o & o o O O O O O O O O O O
> Vanille la gerbille QTO1TO0O0O10 | ®@8 @0 @8 @8 O OlO|lO 10O
Margot I'escargot O OO OO0l 0C|e & & & o
w Stanislas le phasme O O O O O . . . . .
— LA LOCOMOTION
Pigeon vole 10|00 OO0l 0|00 0O
Ailes, pattes ou nageoires? ORNORNOREORNO)
LA NUTRITION
Bon appétit lapin! ORNOREOREONECE EORNOREOREOREG®)
A chacun son menu OREONECE EORECREOREOREC)
LA REPRODUCTION
Tableau de famille O 10 OO0 0O
Ovipare ou/vivipare? OO0 |0
Des petits dans notre élevage O O O O O O O O O O O O O O O
LE JARDINAGE O O O 0|0 O 10
Silence, ca pousse! o O OO
Graine ou pas graine? O 10 e O
Du bulbe a la fleur O O O O O O O O O
Le cycle du blé Ol O OO0
O Périodes ol il est possible de réaliser la séquence. P1 Septembre - Octobre
® Périodes ol il est conseillé de réaliser la séquence. P2 Novembre - Décembre
P3 Janvier - Février
P4 Mars - Avril

P5 Mai - Juin



R E

M ATIE

L A

OBJETS

ES

L

PS MS GS
P1 P2 P3 P4 Ps5 P1 P2 P3 P4 Ps5 P1 P2 P3 P4 Ps5
Les matériaux
Les p’tits patissiers O O O O O O O O O O O O O O
En quoi c’est fait? O O O O O O O O O O O O
Ca gratte ou ¢a pique? OO0l 0]0O]0O 00|00 ]O0]0 0
Ma maison est la plus solide! O 10 O]O
Leau
Ca coule de source [ )
Flotte-coule O O O O O O O
10,010
On the rocks O [ ) O O [ O
Menthe a ’eau O] 01010
O OO ORNORE®)
Lair
Le nez au vent O o O O O
Tournez moulinets! OO0 0TO0O |00 OO0
En coup de vent OO0 00
Un grand bol d’air OO0 0
0 J MISere
A chacun son ombre ® O
Les maitres de "'ombre ® O O O O
Les ombres de la cour o [
Mon théatre d’ombres O O O
Les objets de construction
Comment tu t’appelles? o O O o O O O O [ O O O O
Les p’tits ingénieurs OO OO0 O
Les p’tits architectes O O O O O O O O O O O
0h ORECREC)
CRECECRICRECRICHNS;
Les objets mécaniques
Une cuisine bien rangée O O O O O O O O O O O O O
Les p’tits cuisiniers O O O O O O O O O O
Pince-mi et Pince-moi O O O O O O O O O O O O O O O
Les objets roulants
Les gardiens de parking O O O O O
Les p’tits garagistes O O O O O O O O O O
Les constructeurs de voitures O O O O O
onst OO ORECRIC)
Accrochez-vous! O O O O O O
Les p’tits pécheurs O O O O O O O O
Péle position O O O O O O
DEFILIL a O O O O O
Les culbutos OO0 |0 O/ 00 0
Les p’tits Calder OO0 00 |0 Ol 0] 00| 0O
Questions d’équilibres O O O O O
Les objets électr
Y a-t-il un fil dans l'objet? O O O O O O O O O
Les p’tits dépanneurs OO0 0 Ol 0| 0O
Le chemin de I’électricité O] O] O
O] O O

Sciences a vivre



LA VIE ANIMALE LA LOCOMOTION

PIGEON VOLE

© |dentifier et classer les déplacements des animaux

CLASSE ENTIERE ETAPE 1 OBSERVER LE DEPLACEMENT D’UN ANIMAL PS « MS * GS
COIN REGROUPEMENT

ou SI VOUS N’AVEZ PAS D’ELEVAGE DANS LA CLASSE, PASSEZ DIRECTEMENT A L'ETAPE 1BIS.

SALLE DE MOTRICITE Si ion déclench .
10 minutes i renouveler ituation déclenchante et questionnement

2 ou 3 fois » Lenseignant sort 'animal de la classe et le place au milieu des éléves.

» Comment se déplace cet animal ?
Matériel \ |
- ’animal de I’élevage 0%
- la carte d’identité de 'animal : = 4
(DVD-Rom et coffret) N -

TEL R

» Pour l'observation des petits mammiféres tels que lapins et gerbilles, utilisez 'espace autour d’un
grand tapis. Les éléves sont assis tout autour pour matérialiser une barriére. On peut également
observer ces déplacements autour d’une table, mais l’espace est plus petit, ’'animal se contente
souvent de marcher.

» L'observation des insectes peut se faire au regroupement sur le sol, sur une partie du corps ou sur
le tableau de la classe.

» Le déplacement de l’escargot peut se faire sur une ardoise blanche pour mettre en évidence le mucus
(la bave). En plongeant son pied dans du colorant alimentaire, on visualise le tracé du déplacement.

Observations et verbalisations
> Les éléves observent et nomment les déplacements. Ils identifient les organes impliqués.

» Mimer les sauts du lapin permet de différencier corporellement le role des pattes avant et des
pattes arriére, puis de le décrire verbalement.

» Lenseignant relance par des questions pour affiner 'observation. Il apporte le vocabulaire nécessaire:
les nageoires du poisson, l’'escargot rampe sur son pied.

» Le phasme marche et grimpe dans toutes les positions.
Conclusion
» Les éléves énumérent les déplacements caractéristiques de I'animal et les organes impliqués.

° ) . . .
g:)ou)va/wom,oe)v,a hamz[wemmwedﬁj@@oﬂmwd@?@@wue Ao
i’/b@@b b ne [uab, be x W
Ebszeu arUere. gel:, roﬂ'eb, anankb fmoh;cﬁ;@nl}, o AuLbL (1A10/nd/ Q@ Qa,rj/n, cwoci’ ene.

o i 'mah,capjbj counih, Qi , baufer.

W&P&deﬁ\ﬂamdwmbo«m&w ibioms, méme & Lenuens.
ston o, cante didentite de lanimall. ©VD-Rom et coffret



mars » juin

@ @ septembre » juin

CLASSE ENTIERE
COIN REGROUPEMENT
25 a 30 minutes

Matériel

- vidéos 1 a 28: déplacements
des animaux (DVD-Rom)

- pictogrammes des déplacements
(matériel page 61 et DVD-Rom)

DEMI-CLASSE
COIN REGROUPEMENT
20 minutes

Matériel

- pictogrammes des déplacements
(matériel page 61 et DVD-Rom)
- cartes-images 8:

locomotion des animaux
(DVD-Rom et coffret)

ou

- illustrations des animaux
(matériel page 62)

- ordinateur et DVD
accessibles si besoin

ETAPE 1BIS DECOUVRIR LES DEPLACEMENTS DES ANIMAUX PS ¢ MS ¢ GS

Questionnement et hypothéses
» Comment se déplacent les autres animaux ?
» L'enseignant laisse les éléves réagir, citer différents animaux et déplacements, faire des hypothéses.

Recherche
» L’enseignant propose de visionner des vidéos sur le déplacement des animaux (DVD-Rom).
» Observez comment chaque animal se déplace.
> Les éléves nomment les animaux et les déplacements qu’ils connaissent.
» Si nécessaire, le groupe valide, corrige les réponses.
» Lenseignant présente pour chaque déplacement cité un pictogramme.

Conclusion
» A la fin de la séance, les éléves ont répertorié tous les déplacements des animaux.
Les pictogrammes accrochés au tableau permettent d’en garder une trace.

ETAPE 2 ASSOCIER UN ANIMAL A SON DEPLACEMENT PS ¢ MS ¢ GS

Réinvestissement
» L’enseignant distribue les cartes-images de la locomotion des animaux (DVD-Rom et coffret).

» Chacun nomme son animal et cite son mode de déplacement. Les autres valident ou non.
Une vérification avec le DVD-Rom reste possible.

Structuration
» L’enseignant accroche au tableau les sept pictogrammes des déplacements.
» Accrochez I’image de votre animal sur le pictogramme du déplacement qui lui convient.

CERTAINS ANIMAUX ONT PLUSIEURS DEPLACEMENTS. S’IL N’Y PAS DE DEBAT LORSQUE L’ELEVE ACCROCHE SON ANIMAL A
UN DEPLACEMENT ALORS QUE D’AUTRES SONT POSSIBLES, L'ENSEIGNANT PEUT INTERVENIR POUR ALLER PLUS LOIN DANS
L’ANALYSE. COMME IL FAUDRA ASSOCIER UN ANIMAL A PLUSIEURS DEPLACEMENTS, LES IMAGES SONT PREVUES EN DOUBLE,
VOIRE TRIPLE.

Le vivant La vie animale



CLASSE ENTIERE
SALLE DE MOTRICITE
20 minutes

Matériel
- aucun

ACTIVITE INDIVIDUELLE
20 minutes

Matériel

- 1 photocopie par éléve
(document page 63 et DVD-Rom)
- colle

- ciseaux

. TTEE
w VERS UAUTONOMIE b &t
3| Identifier le mode de locomotion 28 ]
Z d’unanimal page 232 24 ar
Te%
888

- MON CARNET DE SUIVI
des apprentissages a I’école maternelle

Je sais identifier les déplacements de certains
animaux page 44

mars » juin

@ @ septembre » juin

ETAPE 3 SE DEPLACER COMME... PS ¢ MS

Réinvestissement
» L’enseignant propose que les éléves se déplacent comme les animaux qu’il va citer.
» Déplacez-vous comme... un escargot !
» Les éléves rampent et prennent conscience qu’ils utilisent I’ensemble de leur corps.
Verbalisation

» Un éléve nomme a chaque fois le déplacement choisi. Les éléves valident ou corrigent leurs
déplacements et prennent conscience des contraintes et caractéristiques de chaque déplacement

proposé: quand je rampe comme l’escargot, j'avance lentement, je n’utilise pas mes bras ou
mes jambes, j’utilise tout mon corps.

ETAPE 4 CLASSER UN ANIMAL SELON SON DEPLACEMENT MS * GS

Trace écrite individuelle
» L’enseignant présente le matériel. Les éléves nomment tout ce gu’ils reconnaissent.

» Collez chaque animal sous son déplacement. S’il y a plusieurs fois le méme animal, c’est qu’il peut
se déplacer de plusieurs facons.

CERTAINS ANIMAUX ONT PLUSIEURS DEPLACEMENTS ET DOIVENT DONC ETRE COLLES PLUSIEURS FOIS.

DIFFERENCIATION

» Lenseignant peut choisir le niveau de difficulté.
e Niveau simple: les éléves classent selon le déplacement de I’animal sur I'image.

e Niveaux plus complexes: les éléves connaissent les autres fagons de se déplacer et associent
’animal a ses autres déplacements.

Verbes: marcher, courir, ramper, sauter, nager, voler, grimper, se déplacer.
Noms: marche, nage, vol, course, patte, nageoire, aile, corps, air, eau, terre.




P A3 .
MATERIEL 141 % PICTOGRAMMES DEPLACEMENTS
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Le vivant La vie animale
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Notions pour ’enseignant

Les états de la matiére Les propriétés de la matiére

» La matiére existe a |'état naturel sous trois états: solide, » Un matériau est caractérisé par:
liquide, gazeux. - sa couleur,

® Un solide a une forme qui ne dépend pas de son contenant. - son état de surface,
Ses particules sont serrées les unes contre les autres. Elles ne - sa forme,
bougent pas. - sadureté (cette propriété est testée a 'aide du test de la rayure,

e Un liquide prend la forme de son contenant. La surface de entre deux matériaux, le plus dur est celui qui raye l'autre),
séparation entre le liquide et l'air est toujours horizontale. - sa fragilité (un matériau fragile se casse facilement. Un
Un liquide occupe un volume propre: un litre d’eau occupera matériau dur, comme le verre par exemple, peut étre fragile),
toujours le méme volume méme si la forme du volume différe. - sa conductivité thermique, capacité a transmettre la chaleur.
Les particules d’un liquide sont proches mais elles peuvent se - sa conductivité électrique, capacité a laisser circuler un
déplacer dans toutes les directions. courant électrique,

e Un gaz n’a ni forme ni volume propre, il occupe toute la place - son magnétisme, capacité a attirer les éléments ferreux,
qgu’on lui donne. - sa malléabilité, capacité a étre déformé,

» Les particules sont éloignées les unes des autres et se déplacent - sa flottabilité, capacité a flotter sur l’eau,
dans toutes les directions. - son élasticité, capacité a se déformer sous l’action de forces

et a retrouver sa forme initiale.
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@ (.3@\0 /.((.»__‘3\%(( » La notion de flottabilité est abordée dans le chapitre sur l'eau.
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Particules d’un solide Particules d’un liquide Particules d’un gaz

» Toute matiére est susceptible de passer d’un état a 'autre sous
des conditions de température et de pression.

Le cas des solides en grains, comme le sable et le sucre, est
difficile a traiter car chaque grain est un solide mais un ensemble
de grains se comporte en partie comme un liquide. En effet, il
prend la forme du récipient dans lequel on le verse mais la surface
de séparation ne sera pas horizontale.




Dans les grandes surfaces
de bricolage. Le gros ceuvre se
trouve au rayon matériaux, mais il
est difficile d’en acheter en petites
quantités. Dans les rayons décoration
ou jardinage, il existe des sacs de
cailloux pour décoration a mettre
au fond des vases.

En récupérant des boites
de conserve, des canettes,
des ustensiles de cuisine, des
clefs, des piéces de monnaie...

Ou trouver du plastique?
En récupérant divers emballages.
Pour les plastiques souples,
penser aux intercalaires,
pochettes ou chemises plastique.

—

Ou trouver de la brique?
En achetant des briques Teifoc

dans les magasins de jouets
ou sur Internet.

O trouver du bois?
Parmi les jetons de jeux,
les jeux de constructions, les
cuilléres en bois en récupérant
des cagettes pour légumes,
des chutes de bois dans les
grandes surfaces de bricolage,
des boites de fromage, des
batonnets de glace, également
vendus pour les loisirs créatifs.

Ou trouver du sable?
Dans les grandes surfaces
de bricolage, il existe du sable
spécifique pour les bacs
a sable des enfants. Dans
le rayon jardinerie, on trouve
des sables décoratifs.

Ou

trouver
les

matériaux?

Ou trouver du verre?
En récupérant des pots
de yaourt ou des petits

pots de bébé. En achetant

des mosaiques au rayon
loisirs et création.

Ou trouver de la paille?
Dans les animaleries
ou les jardineries.

Papier de verre, éponge a récurer,
gant de crin...

( MW% }wz@

Doux
Coton, fausse fourrure, tissu,
feutrine...

~

—

Mou
Eponge, tissu épais, <
mogquette...

N |

—

Dur
/ Bois, métal, plastique...

Qu’utiliser
pour

la reconnaissance
de sensations

_—

Plastique, métal de canette...

tactiles?

Ondulé ou bosselé
Carton ondulé, emballage
intérieur de petits gateaux...
Papier bulles, papier peint
a motifs en relief...
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LES MATERIAUX

LES P'TITS PATISSIERS

Transformer un matériau

CLASSE ENTIERE
COIN REGROUPEMENT
10 a 15 minutes

Matériel
- 1 boule de pate a sel
- la recette 3 (DVD-Rom et coffret)

ETAPE 1 DECRIRE UN MATERIAU PS ¢ MS ¢ GS l

Situation inductrice
» L'enseignant arrive avec une boule de pate a sel. Les éléves ne la touchent pas.

Questionnement
» Il les interroge sur ce qu’ils voient. Ils décrivent la pate et font des hypothéses sur sa nature.

» L’enseignant distribue un petit bout de pate a chaque éléve pour les inviter a décrire plus finement.
Il les interroge sur la texture, odeur, le godt: elle est molle, on peut I’écraser, on sent des petits
grains. Elle a 'odeur du pain, du sel. Elle est salée.

Trace écrite
» Lenseignant rédige une affiche pour résumer ce qui a été dit:
> Cante didentits de la pa
eouﬁeu)b: Qw@a%@ : QWAQ@O/HL 6JE(,\)v./rTLP/: @!ouﬂe

Lancement du projet et hypothéses
» Je vous propose de fabriquer de la pdte comme celle que nous avons observée.
» A votre avis, de quoi avons-nous besoin ? Du sel, de la farine, du beurre, du sucre.

» Vous me donnez les ingrédients pour faire un gateau! Comment savoir quels sont les ingrédients ?
Il faut la recette.

Lecture de la recette

» L'enseignant affiche la recette au tableau La pate a sel

(recette 3 dans le DVD-Rom et le coffret). besiiuillints T
» J’ai la recette, nous allons la lire. & g )
> Les éléves décodent la recette. L’enseignant g

montre les ustensiles nécessaires ainsi que
les ingrédients.

UNE FOIS LES OBJETS FACONNES LORS DE L'ETAPE 5,
LA PATE A SEL DOIT ETRE CUITE. Le déroulement
APRES AU MOINS UNE JOURNEE DE SECHAGE A L’AIR LIBRE, e,
IL Y A DEUX MODES DE CUISSON DE LA PATE A SEL:
® AU FOUR TRADITIONNEL A TEMPERATURE 80°, DE 2
A 3 HEURES SELON LES EPAISSEURS A CUIRE.
CRAQUELEMENTS POSSIBLES DE LA CROUTE
SI LA TEMPERATURE EST TROP FORTE.
® AU MICRO-ONDES EN POSITION DECONGELATION,
DE 30 SECONDES EN 30 SECONDES JUSQU’A CUISSON
COMPLETE. LES ZONES NON CUITES SE VOIENT CAR ELLES
N’ONT PAS LA MEME COULEUR. UNE CUISSON A UNE
PUISSANCE TROP FORTE ET/ OU TROP LONGUE PEUT FAIRE
PRENDRE FEU A LELEMENT A CUIRE ET DONC ABIMER
L’APPAREIL.

avec
ey,
2




novembre » juin

@ @ septembre » juin

ATELIER DIRIGE ETAPE 2 FABRIQUER EN SUIVANT UNE RECETTE PS * MS * GS
DE 6 A 8 ELEVES

303 40 minutes  Réalisation
» Je vous ai préparé des gobelets avec de l’eau colorée, des épices a ajouter si vous voulez que votre

Matériel pite d sel soit odorante.
- la recette 3 (DVD-Rom et coffret)
- colorant alimentaire POUR QUE LES ELEVES PUISSENT MALAXER FACILEMENT LA BOULE, PROPOSER UN PETIT VOLUME DE BASE, COMME
- les ustensiles et ingrédients UNE TASSE A CAFE OU UN POT DE PETIT-SUISSE.

de la recette
> Les éléves suivent les étapes de la recette. Chacun obtient une petite boule de pate de couleurs

et d’odeurs différentes.

LES ELEVES AURONT A CHOISIR LA COULEUR ET L'ODEUR DE LEUR PATE A SEL. LA PATE A SEL DE CHAQUE ELEVE EST RANGEE
DANS UN SAC PLASTIQUE AVEC SON PRENOM ET MISE AU REFRIGERATEUR JUSQU’A LA SEANCE SUIVANTE.

DEMI-CLASSE e
25 3 30 minutes
. Manipulations
* P::'Ztlg':.l » La pate a sel fabriquée est mise a disposition pour qu’elle puisse étre manipulée librement.
-1 boule de pate a sel Des outils, couteaux en plastique, roulettes, emporte-piéces divers, moules sont disponibles.
* Pour le groupe: » Ils explorent les différentes possibilités de mise en ceuvre. Il peut étre intéressant de leur montrer:
- 2 ou 3 couteaux en plastique - comment faire des plaques réguliéres avec un rouleau positionné sur deux cales de méme épaisseur,
- des emporte-pidces - la technique du colombin.
- des moules
- 1 rouleau ) ~y
- 2 tasseaux d’épaisseurs =
identiques
Verbalisation
Une liste des actions possibles sur la pate a sel est construite par 'enseignant lors de latelier. Il fait
nommer les actions que les éléves sont en train de réaliser et prend les actions en photos: malaxer,
étaler, rouler, aplatir, décorer, découper, mouler, appuyer, enrouler, émietter...
N dMON CARNEIT DESUI;I{é } "
les apprentissages a 'école maternelle .
Je trqnﬁformedla ma_ﬁiére enla c[hauffa!lrlt, StrUCtu ratlon
o wtlisant mes maine o des outls page 46 » Aprés séchage, des productions types des différentes techniques sont affichées et légendées.

La matiére Les matériaux



novembre » juin

@ @ septembre » juin

ATELIER SEMI-DIRIGE
DE 6 A 8 ELEVES
15 3 20 minutes

Matériel

X Par éléve:

- 1 feuille

- 1 photocopie des illustrations
d’outils (matériel page 119

et DVD-Rom)

% Pour le groupe:

- cartes-images 16: viennoiseries
(DVD-Rom et coffret)

- crayons de couleur

- ciseaux

- colle

ATELIER SEMI-DIRIGE
DE 6 A 8 ELEVES
25 a 30 minutes

Matériel

- les ustensiles et ingrédients

de la recette

- colorant alimentaire

- les dessins de I’étape précédente
- cartes-images 16:

viennoiseries (DVD-Rom et coffret)

ETAPE 4 ANTICIPER DES CHOIX TECHNIQUES APPROPRIES MS « GS l

Bilan
» A l'aide des affichages, 'enseignant fait reverbaliser ce qu’ils ont appris sur la pate a sel.
» Il y a une chose que je ne vous ai pas encore dite, c’est que la pdte a sel peut étre cuite. J’ai cuit
certaines de vos productions, voila ce qu’elles sont devenues. C’est devenu dur! La pate a sel
est un matériau mou qui devient dur quand on le cuit.

Lancement du projet
» Nous allons réaliser des viennoiseries en pdte a sel pour le coin cuisine.

» Oi trouve-t-on des viennoiseries ? A la boulangerie.
Quelles viennoiseries connaissez-vous ?

» Les éléves citent des viennoiseries, I’enseignant montre leurs photos (cartes-images 16 dans le
DVD-Rom et le coffret).

Conception

» Tout d’abord, vous allez dessiner en couleur ce que vous voulez fabriquer. Puis vous collerez a cété
de votre dessin les illustrations des outils dont vous aurez besoin.

» Les éléves dessinent leur projet, découpent et collent les outils nécessaires (matériel page 119
et DVD-Rom).

ETAPE 5 REALISER SON PROJET MS ¢ GS

Réalisation
» Chaque éléve réalise son projet, de la fabrication de la pate a la finition. Une fois la fabrication
terminée, ’enseignant évalue avec I’éléve si elle correspond bien au projet forme, couleur, outils
utilisés. L’enseignant interroge I’éléve sur la pertinence de la technique choisie.

Cuisson et installation

» Apreés leur cuisson par I’enseignant, les réalisations sont installées dans le coin cuisine.
Chaque éléve nomme sa viennoiserie.

DIFFERENCIATION / TRANSVERSALITE

» D’autres projets selon la méme démarche sont possibles: décorations de Noél, suspensions
pour mobiles, fruits et légumes, poissons, animaux, formes, bijoux, cadres photos, pions de jeux
de société...

Verbes: fabriquer, écraser, aplatir, émietter, enrouler, étaler, modeler, sculpter, pincer, griffer, rouler, mouler, découper, pétrir,

étaler, creuser.

Noms: colombins, emporte-piéces, empreintes.
Adjectifs: malléable, poisseux, friable, grumeleux.
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MATERIEL 100% ILLUSTRATIONS DES OUTILS 1 photocopie par éléve
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