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SOLIDARITE

Si je devais choisir un mot pour qualifier ces années 2020 et 2021, j'opterais
sans aucune hésitation pour « solidarité ». Face & cette crise inédite, vous
avez d0 repenser votre enseignement et vos éléves ont di développer
leurs capacités d'adaptation. ACCES Editions a réagi dés le début de la
pandémie en mars en mettant a votre disposition des versions numériques
de ses outils. C'est tous ensemble, armés de nos volontés de faire face
et de résister, que nous avons montré notre résilience. Ainsi nous avons
démontré que |'éducation, I'accés au livre et & la culture sont des enjeux
sociétaux majeurs et qu'ils méritent d'étre défendus. C'est ensemble,
enseignants - éleves - parents - éditeurs, que nous sortirons renforcés de
cette crise pour construire un apres qui se veut différent.

Votre engouement sans cesse renouvelé d nos ouvrages pedagogiques
est pour nous un formidable moteur qui nous donne I'énergie nécessaire
pour nous remettre en question et innover sans cesse.

En 2020, nous prenions le pari de diversifier notre offre éditoriale en lancant
ACCES Jeunesse: 17 premiers albums et imagiers destinés aux enfants
des 2 ans ont vu le jour en quelques mois. En 2021, nous continuons avec
de nouvelles collections pour les plus grands en accompagnement du
guide pédagogique AUTOUR DES LIVRES MS de Christina DORNER et
Léa SCHNEIDER (voir pages 12 a 17). Pour la premiére fois, un catalogue
spécifique ACCES Jeunesse leur est consacré.

Aprés la confirmation du succes de MATHS au CP, MATHS au CE1 et MATHS
au CE2 (voir pages 36 & 39), Gaétan DUPREY et son équipe vous proposent
cette année les trois opus consacrés au CM1: le guide de l'enseignant, le
manuel de I'éléve et le cahier de géométrie (voir pages 40 et 41). Aprés les
versions bilingues Frangais-Allemand des cahiers de I'éleve MATHS au CP,
MATHS au CE1 et MATHS au CE2, celles du manuel de I'éléeve et du cahier
de geometrie de MATHS au CM1 sont également disponibles cette année.

Nous vous invitons A rencontrer ces nouveautés et tous nos autres outils
figurant dans ce catalogue Ecoles 2021.

Rendez-vous en page 63 ou vous trouverez le bon de commande ACCES.
En commandant sur notre site www.acces-editions.com, votre participation
aux frais d'envoi est réduite & un centime d'euro & partir de 50 € d'achat.

Merci de votre fidélité et bonnes découvertes si vous ne connaissez pas
encore |'univers d'ACCES Editions.

Jean-Bernard SCHNEIDER
Directeur d’ACCES Editions


https://www.acces-editions.com/
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AUTOUR DES LIVRES MS

Pluridisciplinarité

cycle cycle cycle

1

nouveaute

Mon carnet de suivi
Vers |'autonomie

Coffret Vers I'autonomie Lohom
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Francais
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A Pécole du langaze

Al'école du langage
Parcours lectures

La collection Vers |'écriture

La collection Vers la phono

La collection Grammaire en textes
Mécamots

Viv(re I'orthographe!

Défi lire

Projet lecteur

' Défi écrire
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m

lt‘ [ 4—

Mathématiques  Maths au &P : Malhs au Cp Maths au CP

La collection Vers les maths

Logique et nombres
Jeux et problemes Maths au CE

La collection Maths au...
MATHS AU CM1

Maths au CM 1 Maths au CM 1

MATHS AU CM1
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66 problémes
de logique
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Sciences |
et Technologie
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LABELLISE En septembre 2018,
la collection Sciences
& vivre a obtenu le
label La main a la pate

La collection Sciences A vivre gladll Octroyé parI'Académie
des Sciences.

—— e p— | ~ Histoire,
T op Geéographie
et EMC

cycle cycle  cycle

1 2 3

La collection
Temps et espace a vivre

Géographie a vivre

La collection Histoire & revivre
Repéres d'Histoire

La collection Citoyenneté & vivre
L'apprenti citoyen

Enseignements
artistiques
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Arts plat du jour

Vers la musique

La boite d musique
RE CREATIFS

Art Terre

Arts plat du jour Hors-d'eeuvre
Pas si bétes, les arts plastiques! o,
Hors-d'ceuvre d'arts
Hors-d'ceuvre d'arts Répertoire
Histoires d'arts en pratiques
Histoires d'arts Répertoire d'ceuvres
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Agir dans le monde
Vivre I'EPS
Pratiquer I'EPS

29 jeux i 33 jeux
d'écoute d d'écoute

Compétences
transversales
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Compétence I Compétence
mémnine W mémoing

La collection Jeux d'écoute
La collection Compétence meémoire
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Nous vous proposons trois formats de livres numériques,
accessibles depuis la webapp sur votre ordinateur ou depuis le store de votre tablette.

Il permet de naviguer facilement
d'un chapitre a I'autre, de trouver

en quelques clics I'activité recherchée
et d'ouvririmmédiatement

les documents a imprimer en lien
avec l'activité, ainsi que des vidéos,
des sons ou des animations.

A mi-chemin entre les livres interactifs
et non-interactifs, les livres semi-
interactifs sont une copie conforme
de la version papier avec des liens
vers les compléments numériques
nécessaires a la réalisation

des différentes séances.

C'est une copie exacte de la version
papier. Il est proposé uniquement
pour des ouvrages ne comportant

pas de compléments numeériques.

A noter que seuls les documents éleves
sont imprimables.

70% du prix de la version papier
80% du prix de la version papier

75% du prix de la version papier

Comment acheter un livre numérique ?
Les achats de nos livres numeériques se font uniquement sur www.acces-editions.com.
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De méme, lorsque vous achetez

O uwe nusseraue une version numeérique, vous bénéficiez
5 . d'un tarif a 50% sur la version numeérique
) uivre papier + numéen ot
pour tout utilisateur supplémentaire,
50.00 €

jusqu'a cing utilisateurs.

Si vous possédez déja un ouvrage
papier dont la version numérique

a été développée, il vous est possible
de bénéficier de 50% de réduction

en entrant le code unique qui se trouve
en page 2 de I'ouvrage papier.
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Retrouvez des tutoriels d'aide

Sur
dans l'onglet « ».

Sur les ordinateurs, une connexion internet
est indispensable. Sur les tablettes, ] ]
vous aurez besoin d'une connexion internet DISponI.b|e
pour le téléchargement de l'application &== sur Ordinateur
depuis I'Apple et le Google Store
et pour débloquer I'accés & votre outil.
Vous pourrez ensuite accéder aux contenus Disponible
de I'outil sans connexion en cliquant sur App Store

sur Cb pour I'enregistrer sur votre tablette.

Disponible

sur Google Play

Comment utiliser C est /q solution
votre livre numérique ? ideaqgle poour

Une fois votre panier validé

sur www.acces-editions.com, fl’ ava / / / er C h e/ SO /

rendez-vous sur l'application ACCES Editions,

disponible via I'App Store, le Google Play et dans SO C/OSS@

Store ou depuis notre site pour une utilisation

sur ordinateur. Gréce & vos identifiants ACCES avec Un Seu/

Editions, vous pouvez vous connecter

a votre outil numérique sur trois ordinateurs et méme OUU/ l

ou tablettes différentes.
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Gagnez en temps et en efficacité

ACCES Editions vous propose du matériel de qualité
regroupée dans des coffrets et des repertoires
pratiques et innovants.

Permettant de mettre en ceuvre les activités —2 :"-"i -
des ouvrages Vers |I'autonomie, Vers I'écriture, Sciences a vivre
ou Vers la musique, ils vous permettent de gagner du temps
et de rendre vos séances plus agréables. lls sont composés

De différents formats et épaisseurs selon de posters, de cartes, de dés et de planches de jeu.
les besoins, elles permettent de jouer

& différents jeux souvent inspirés

des classiques (7 familles, Memory, Mistigri,

loto...) en fonction des objectifs.

I‘ ] + B °]

De différentes tailles en fonction des besoins

. de la classe, ils constituent des supports visuels

i : précieux pour interpeler vos éleves.
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lls regroupent des posters

de format 22x32 cm.

Au recto se trouvent des photographies
et des reproductions d'ceuvres d'art,

au verso des propositions peédagogiques.
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Les compléments
numerigues

X

VOTRE ACCES NUMERIQUE

En accompagnement de ses outils papier, e oo vnaues
ACCES Editions propose des compléments e oceiias Gk miata s i corCamere v oo

numeriques téléchargeables en ligne
depuis I'espace client du site
www.acces-editions.com.

COMMENT TELECHARGER

LES COMPLEMENTS NUMERIQUES ?

En page 2 de votre ouvrage, vous trouverez
votre code unique permettant de rattacher
votre livre papier & votre compte client.

Une fois le code activé, vous pouvez installer
les compléments numériques sur différents
ordinateurs a partir de I'onglet

MES COMPLEMENTS NUMERIQUES

de votre espace client.
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Les jeux interactifs

Congus en lien avec les séances, ils permettent aux éleves
de se questionner ou de s'entrainer sur une notion

lors d'une utilisation individuelle sur ordinateur

ou de structurer les apprentissages

lors d'une utilisation en classe entiere avec vidéoprojecteur.

Le matériel et les documents a imprimer
Généralement disponibles en couleur et en noir et blanc,
il est possible de les imprimer & partir d'un ordinateur

ou de les transférer sur une clé USB pour les imprimer

& partir de la photocopieuse de I'école.

B Retrouve ol sont cachés les 2 bateaux.

_—

Les documents a visionner

Des photographies, des reproductions
d'ceuvres d'art ou des vidéos peuvent
étre projetées avec un vidéoprojecteur,
un TNl ouun TBI.
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MON CARN
DES APPRE

A L'ECOLE MATERNELLE

Christina Dorner Directrice d'école maternelle
Léa Schneider Professeure des écoles

MON CARNET DE sSUIVI

des apprentissages TUEEEEC NI

ET
NTI

Un outil d'évaluation positive et bienveillante montrant clairement
les réussites et les progrés de l'éléve de la PS a la GS.

Répondant aux exigences institutionnelles en vigueur,

il est personnalisable, progressif, explicite, simple, ludique et attractif.
Il s'adresse a la fois aux éléves, aux enseignants et aux parents.

Le domaine et le sous-domaine
d'apprentissage

Ce sont les domaines definis

par le ministére de I'Education nationale
dans le programme de I'école maternelle.

Chaque page se compléte de haut

en bas en suivant le chemin des progres
del'éléve sur 3 ans.

2 & 3 indicateurs de progrés par page
sont renseignés chaque année.

Le chemin
des progreés
de I'éleve 2
” permet de ViSUGliser CONSTRUIRE LES PREMIERS OUTILS POUR STEUCTURER SA PENSEE

les progrés de |'éléve selon
une progression rigoureuse.

Parfois sinLﬂeux, ilrappelle Quantifier des collections jusqu'a dix au moins; les composer et les décomposer par manipulations effectives
que l'apprentissage puis mentales. Dire combien il faut ajouter ou enlever pour obtenir des quantités ne dépassant pas dix.

n'‘est pas linéaire et nécessite Parler des nombres & l'aide de leur décomposition.
un temps plus ou moins long.

+ En se l'appropriant, les éléves
construisent leur confiance
et leur estime d'eux-mémes
dans un climat de travail serein.
+ En le mettant en action,
les enseignants disposent
des indicateurs de progres
nécessaires pour évaluer
les éléves a leur rythme.
lls bénéficient d'un support
parlant sur lequel s'appuyer
lors d'une rencontre avec
les parents.
* En le découvrant, les parents
prennent conscience
de maniere synthétique
et immédiate des progres
de leur enfant.
Communiqué aux familles
au moins 2 fois par an,
le carnet constitue un réel outil
d'échanges entre les parents,
les enseignants et les enfants.

Le +

Le carnet est trés robuste
et congu pour durer 3 ans:
grammage de 300g pour
la couverture et le rabat,
de 130 g pour les pages
intérieures.

. Pour renforcer les liens
MON CARNET DE SUIVI : entre les apprentissages, :
A LECoL MATERNELL . certains exercices sont similaires

A L'ECOLE MATERNELLE : > f

48 pages + 1rabat . aux activitées proposees
+ compléments numériques . dans les autres ouvrages
1SBN 978-2-909295-21-3 . des éditions ACCES.
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https://acces-editions.com/produits/mon-carnet-de-suivi-des-apprentissages-a-l-ecole-maternelle
https://acces-editions.com/produits/mon-carnet-de-suivi-des-apprentissages-a-l-ecole-maternelle

Les petits exercices

lls permettent & I'enseignant d'évaluer Les propos de I'éléve
et de noter rapidement si I'enfant lls permettent & I'enseignant
abien acquis une competence. de noter certains dires de I'enfant.

Ces exercices nécessitent souvent
un moment en téte & téte entre
raroLes de conseillére pédagogique I'adulte et I'enfant.

J'apprécie le fait que ce carnet de suivi
soit facile & compléter avec des traces,
des photos et des écrits de I'enfant.

Isabelle

La date
Elle permet de valider I'acquisition
d'une compétence d un moment
donné. Le plus simple est d'utiliser
un tampon dateur.

Les illustrations
Elles peuvent étre remplacées
par des photographies
de I'enfant en situation.

Les commentaires
lls permettent & I'enseignant de rendre compte

de ses observations sur les progrés de chaque /
éleve en les valorisant.

Pour certains éléves ou certains indicateurs

de progres, ils peuvent se résumer
par le terme Acquis.

Les productions de I'enfant
Certaines productions significatives des progres
! de I'éleve peuvent étre directement intégrées
—— dans le carnet. Il peut s'agir d'extraits de productions

découpés d la bonne taille, de photographies
ou de photocopies de réalisations.
Il est aussi parfois possible de demander a I'éleve
de compléter le carnet directement.

MON CARNET DE SUIVI DES APPRENTISSAGES A L'ECOLE MATERNELLE

—:g Papier 20€
=|z 48 pages + Trabat LE LOT DE5
—= + compléments numériques
Spécimen numérique .
{ @ [ surnotresiteinternet Gratuit Découvrez la vidéo de démonstration

et sur notre application

www.acces-editions.com


https://www.youtube.com/watch?v=6LFykuU2Am4&feature=emb_logo
https://livrenumerique.acces-editions.com/mcs.presentation
https://acces-editions.com/produits/mon-carnet-de-suivi-des-apprentissages-a-l-ecole-maternelle
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* Des tableaux de bord
permettant aux éleves
de s'inscrire aux activités.

+ Des grilles d

'observation

permettant d I'enseignant
de suivre facilement
les progres de ses éléves.
* Du matériel & imprimer.
- Des jeux interactifs.

Le sommaire

Développer
sa motricité fine

Quvrir et fermer
Visser et dévisser
Saisir

Pincer

Pécher

Enfiler

Mobiliser le langage
dans toutes
ses dimensions

Feuilleter
Ecouter une histoire
Observer et discriminer

Reconnaitre son
prenom

Reconnaitre des lettres
et des mots

Connaitre I'alphabet
Associer des éléments
identiques

Associer des éléments
ayant des similitudes

Associer des lettres
et des mots identiques

Associer des lettres
et des mots dans
différentes écritures

Reconstituer

Copier

Dénombrer les syllabes
Identifier une syllabe
Entendre unerime
Localiser et coder
Identifier un phonéme

Agir, s'exprimer,
comprendre a travers
I'activité physique

Se déplacer

Se déplacer
sur une ligne

S'équilibrer
Pousser et tirer

Agir, s'exprimer,
comprendre

atravers les activités
artistiques

Dessiner

Représenter

Tracer des graphismes
Graver

Tamponner et frotter
Colorier

Décoller et coller
des gommettes

Coller
Découper
Froisser et plier
Modeler
Observer
Ecouter

Construire les premiers
outils pour structurer
sa pensée

Estimer une quantité
Dénombrer

Symboliser

Ecrire les chiffres

Composer
et décomposer

Ajouter et retirer
Distribuer et partager
Ordonner

Alterner

Encastrer
Assembler
Reproduire

Paver

Classer

Dessiner des formes
Ranger

Explorer le monde

Se repérer
dans le temps

Se repérer
dans l'espace

Tenir un alignement

Se repérer
dans un quadrillage

Positionner
Toucher
Entendre

Voir

Gouter et sentir

Prendre conscience
du schéma corporel

Connaitre les animaux
Connaitre les végétaux
Transvaser
Expérimenter
Manipuler les jouets
Empiler

Emboiter

Construire

Aimanter

Utiliser les objets
numeériques

VERS L'AUTONOMIE
MATERNELLE
TPS-PS-MS-GS
260 pages
+compléments
numériques

1SBN 978-2-916662-20-6

VERS L'AUTONOMIE

Christina Dorner Directrice d'école maternelle

Un ouvrage complet proposant plus de 500 activités autonomes
de manipulation pour permettre aux éléves de développer

leurs compétences de maniére ludique et motivante

dans tous les domaines de la TPS a la GS.

L'ouvrage est divisé en 6 parties.

Chaque partie est subdivisée en verbes d'actions

pour lesquels est proposée une

progression

rigoureuse allant de la TPS a la GS.
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punaises & grosse tite
= des élastigues

= 6 grandes cartes recto/verso
El'.‘.)iflﬂht’!

= 1 boite de 20 @uls vide
® 1 boite de 12 wufs vide
= 4 bouchons rouges

& 4 bouchons verls

= i bouchans jaunes

# 4 bouchons roses

= 4 bouchons bleus

® 4 grandes cartes reclo/verso
Quadriliages GS

Une programmation en lien avec les autres ouvrages
des éditions Accés permet de répartir les activités
surles 4 années du cycle 1.

E')CDIOI.'HT lg monde

l'accrache les Elastiques sur les punaises comme sur le modéle.
Lotsque ["ai terminé, je change de care. ['essaie den faire trois,
puis je range tout le matériel & sa place.

le place les bouchons comme sur le modéle en commengant par
la petite boite. Je procéde de la méme maniére avec le modéle
U Verso puis avec bes autres cartes, Lorsgue |'ai terminé,

je range tout le matériel 3 sa place.

214

De nombreuses activités

sont inspirées de la pédagogie
Montessori et adaptées

a la réalité de la classe.

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

A
=|Z Papier
=|z , . 60€
== + compléments numériques
Numérique
| @@ | Livreinteractif 48¢
+ compléments numériques

=+
i
AW

©
©e

Papier + numérique

Livre papier €
+ livre interactif 84
+ compléments numériques

Utilisateurs supplémentaires

Pour tout achat de cet outil, 24€
une version numérique est disponible & prix

réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.


https://acces-editions.com/produits/vers-l-autonomie
https://acces-editions.com/produits/vers-l-autonomie
https://acces-editions.com/produits/vers-l-autonomie

VERS L'TAUTONOMIE corerer

Christina Dorner Directrice d'école maternelle

Le Coffret Vers l'autonomie propose une centaine de jeux

permettant aux éleves d'apprendre de maniere ludique et autonome.

Les planches de jeu et les jetons

De format A4 ou A5, les planches comportent des jeux
permettant aux éléves de s'entrainer sur une notion
spécifique. Elles sont souvent accompagnées de jetons
ou de cartes, en fonction des besoins de l'activité.

Les cartons-réponses
Pouvant étre placés

dans une enveloppe,

ils permettent aux éleves

de vérifier facilement

leurs réponses pour une utilisation
en compléte autonomie.

000000
20000

Planche de jeu A4 et jetons
Le paquebot des rimes

Sur la plupart des jeux, les éleves peuvent vérifier leurs réponses individuellement
et de maniere complétement autonome, soit en retournant la planche de jeu,
soit avec le carton-réponse associé au jeu.

~
- -
Des cartons et des roues 3 b N AL == Leg dgs .
Suffisamment épais pour y accrocher des pinces P £ - 8dés d u’tlllser
& linge, ils constituent des supports ludiques 999_ J pour différents
5 Jjeuxgraphiques

et solides pour des activités d'association
dans tous les domaines.

Les éleves peuvent vérifier leurs réponses
individuellement et de maniere complétement
autonome en les retournant.

et mathématiques.

Roue des constellations Des modéles de construction

Suivant une progression rigoureuse,

ils permettent aux éleves de reproduire
des constructions en 2D ou en 3D

d partir de matériel couramment

présent dans les classes.

Cartons
Déplacement des animaux

COFFRET

Planches de jeu + cartes + dés
@ + cartons + modeéles de dessin 80¢
et de pate d modeler

VERS LAUTONOMIE

1sBN 978-2-916662-21-3

Le contenu

+ 22 planches de jeu A4
recto/verso

+ 24 planches de jeu A5
recto/verso

+ 22 cartons-réponses

- 9 planches de 6 grandes
cartes

- 44 modéles de construction

« 27 planches

de 12 petites cartes

+ 8 planches de 6 cartons
+ 5 planches de 35 jetons
+ 5 planches de 2 roues
+8dés

Tout le matériel
nécessaire

a la mise en place
des activités

de l'ouvrage

Vers |'autonomie
dans un coffret
solide et pratique.

COFFRET
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CYCLE1 OO -
LA COLLECTION AUTOUR DES LIVRES

Christina Dorner Directrice d'école maternelle
Léa Schneider Professeure des écoles

Les guides pédagogiques Autour des livres ont été concus pour placer les livres de jeunesse

au centre de la vie de la classe et des apprentissages des éléves.

Ils se découpent en thématiques qui suivent le fil de 'année scolaire et correspondent aux centres
d'intérét des enfants et aux attentes des enseignants.

Chaque chapitre propose l'exploitation d‘un livre source qui débouche sur un projet pluridisciplinaire.
Les activités proposees développent activement la compréhension et le vocabulaire des éléeves,

en suivant les derniéres recommandations des chercheurs dans ce domaine.

5

Les guides de I'enseignant

Clairs et illustrés par de nombreuses photos,

ils décrivent le matériel et le déroulement

de chaque séance avec précision.

Leurs programmations sont pensees en cohérence
avec les autres ouvrages ACCES Editions.

Les compléments numériques

lls permettent de télécharger:
* une répartition des apprentissages
pour chaque thématique,

* 'ensemble du matériel permettant
de mener & bien les exploitations du guide:
mots illustrés, marottes des personnages,
éléments et décors de I'album, images
séquentielles, jeux de loto ou de Memory...

+ les versions sonores des histoires exploitées.




Les livres jeunesse

Les exploitations des guides
de l'enseignant s'‘appuient
sur des livres de jeunesse

de qualité, adaptés a l'adge
des enfants et en parfaite
adéquation avec les attentes
des enseignants.
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LES GUIDES DE L'ENSEIGNANT

~ abeeéda

TR chpisﬁﬂmfdllz

.

A DISPONIBLE =
Nouveauté mai 2021 A venir 2022
AUTOUR DES LIVRES AUTOUR DES LIVRES AUTOUR DES LIVRES
AUTOUR DES LIVRES MATERNELLE TPS-PS MATERNELLE MS MATERNELLE GS
244 pages 244 pages
+compléments +compléments
numériques numeériques
1sBN 978-2-916662-29-9 1sBN 978-2-916662-91-6
Les 18 thématiques Le schéma corporel Les 16 thématiques L'hiver
L'objet livre Les vétements L'objet livre Le visage
L'école Carnaval L'école Lesimagiers
Les doudous Lesimagiers Lesregles de vie La mer
La pomme Les animaux de la ferme La soupe Le loup
La colére Les trois petits cochons Les émotions Les animaux de la savane
Les couleurs Le radis Les formes et les couleurs Les graines
Noél Le pain Noél La collaboration
La galette Boucle d'or et les trois ours La galette
L'hiver
GUIDES DE L'ENSEIGNANT LIVRES DE JEUNESSE
—Z] Papier € =|Z Papier + numérique Documentaire 9€
§ Z + compléments numériques 50 =2 Livre papier € €
= + +livre semi-interactif 68'75 Album ou conte 12
Numérique ’IE‘ + compléments numériques Abécédaire 15€
I!l B | Livresemi-interactif 37,50€ €
+ compléments numériques Utilisateurs supplémentaires Livre de recettes 16
@ @ Pour tout achat de cet outil,_ . o 18 75€ €
@ une version numérique est disponible & prix I Livre-CD 20

réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.
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Comment sont structurés
les guides de I'enseignant
AUTOUR DES LIVRES?

Une double page introductive
L'organigramme

permet
Présentation de la thématique Organigramme du prejet de visualiser
h'n'uu:lj m?u- ¢u-_nuvul ¥ » = 2 -] w‘-f-u.-r— L'u'--nwf‘r

La présentation
de la thématique

les objectifs
du projet
Apprendre ensemble , N
&t vivre ensemble mn;“”.hnm. report|s Se|0h
P . dans toutes dirmensions eep s
i : e les différents

domaines

Présentation de I'album source { ’ ;
Qui s& cache derriére e poravent 7 A Lo ' .
eemps? | Un album sur les déguisements pour découwrir les attributs \\ § . d'a pprentissage.
oS de quelques personnoges archétypoux,
‘ Lo Istbrdti d Palbum iource  Led Sibacled de Malten iourcs e | ’ (2] %
-' ‘ FABRIQUER

DES CHAPEAUX
POUR

La présentation /V 2

du livre source
analyse ses intéréts

CARNAVAL
1 Agir, s'exprirmer
comprendre & travers
7 d B s I rsuclivitlsurlls:'lqlﬂn!
peaagogiques s Ot e (bt . Construire
et ses obstacles. e mem——— e lex preeiers outils etprtire

pour structurer o pensée

™

s

| Le vocabulaire

s e Skl T4 oo

La production
finale

VERBIE o, et e, o

BN o A, L D

ADJNCTIFS dbgste powbe, plot. megeus, nakant

AN b
Le vocabulaire Autour des livres TPS-PS

développé grace au livre
de jeunesse et au projet.

L'exploitation du livre source

L'étape
de la démarche

DECOUVERTE
DE UALBUM SCURCE

Le matériel
précise ce qui R B 4 R
est & prévoir —v

pour l'activité.

L'objectif
idelia . lessna Phistoire racentée de l'activité
L'organisation e il il e ol il g g
et la durée 10 minutes 10 minutes W0 minutes & rétérer egg = o e
QoCIoChe ks moIottes Par Nintgemadiore oa 0 mascotte L @NESEQNANt GxDhuG Gux @kras La dlﬁerenCIatlon

sont indicatives
et & adapter au niveau

J CvaC o 10 pane & far at iy
T 1l il

¢ e

il v Wi e

s i § G o T SOANGRES S

POr uni ¢ 1 @n kasson e B TN X CoMmprendie
delaclasse:en TPS, o —— Is andsmain,
les activités de langage it 5 trent une

se font rarement en grand
groupe, mais plutot

en petit groupe.

La durée indiquée est
celle a ne pas dépasser
pour maintenir

I'attention des éléves.

it o Frastoie,
SHemE $ONL Ploses dors b

‘anseign walide en ksont le mat .

Il améng ansuite las Slves o fore @
Rt & Wur vicu n leur demandant

£l connassent ke mot en question

DES VERSIONS SONORES
e ‘ de chaque histoire
peuvent étre
telechargees
our étre écoutées

Langegnes
ot e

chesrrar

en classe entiere

wl
-
(-4
<
=z
o
o
[§)
(]
(=]
(-3
2
-
-8

ou en petit groupe:

Le flashcode

permet de visualiser
une vidéo de I'histoire
racontée.

Autour des livres TPS-PS
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Le projet pluridisciplinaire

Le nuage

désigne les compléments numériques
¢ a télécharger gréice au code unique

inscrit en page 2 de l'ouvrage.

PROJET La colére

Le picto
permet de visualiser dans quel domaine
d'apprentissage s'inscrit l'activité.

7+ Grand groupe
en regroupement
7 5& 10 minutes
= Bidbé babouin an cokce D

= el ESibE 0N SO
wr feutile o2 pagnr

' Grand grouge
on solle de motricitd
15 minutas & réitdrar

Les liens

® Adhérer au projet de la classe

# L'enseignant montie 4 nouweau oux diwes Bebe bo

® Il lowr demondé sils sont parfols en coléne eux oussi. 5 oul, powgual 7 Guest-oe qui les
mat an coldre 7 Commant rdussissent-ils & s colmar ?

# Lenseignant les améne 4 vwerbaliser que korsquion @5t en coline, on g envie de 1out casser,
e dischirer, de crier

# il propose alors de déconar une boite aves du matibied & Tintériswr pour les aider & colmer
s Coldves

suin o1 coléng,

606 Exprimer la colére avec son corps

= Dans un préwier temps, l'erasignant peopose ou dhises de se deplocer sur ko musique.
1l leur demande alods o quils Ot ressenti, 1 y ovait des passoges ol ils avaient phiat
envia oire an colirg ot d'outres o b vosant plUTAT envie 36 56 Do,

= Les aléves pewvent alors expliquer ce quils ont envie de foire quond is sont en coléne;
souter, bouger sons tous les sens, foie de gronds gestes ot inveesement, s¢ poser, foirg
dis gestes lants quand lls sont colmes at apaisés.

#lors dune seconde
#coute, lenssignant invite
as @ldves & souter 1 4
agter ke foulonds guond
2 musigue 951 agitdée et
& 3@ couchae sur les topis
Qrand ele o5t phes Calme.

® Pour finir, # les rassemble
8t les oméne & verbaliser
g OO FeClshas,

& on

permettent de visualiser quelles activités d'un autre
ouvrage Acces Editions peuvent étre menées en paralléle
pour favoriser la transversalité.

Les comptines
et chansons

UME SOURIS VERTE
G oot dans Mevbe
e PSS S U Oy

o 1o monte & Cow Moz

Cars rmstiours e cisent
Trempar-io dors [Tusle
T - DS Meou

i oy L emccageE Pout chenlf

B I TR RS T TR
656 i T Ul 1% B A
Ju ko mets dons mon chapeou
i me it qu'l &t pop chaud
Ju lg maty dons mo odotie
Ele ot Y0 1008 peLRes Cooies!

s S

UN ELEPHANT BLANC
PAPILLON! Un sisprant Blane
prs DE ]‘Qq,runri Cre O
LES COULEURS
oo L ibphant vert
) Dor popfiorn biews MorTie gamine
B Guond ji w heuneux
) Tro=s ékbphants Dieus

Do pepsicrn, vickets.
S jor s drmtodr

1 ge pepdion, de toutes e oousun
Do o suis che Bornue hureaur |

e prepdicrn meamon
T Lo e s pregren

MON CHAPEAU
Carl e e e CREn Qi
Cheat pour ol 300S o Dl

GuON [ ML S EHapesy el
Cetl Gl 18 B BN CON

AUTRES ACTiviTES Pofsi

AUTOUR DE LA

N i TS Mo SO Dt
CRaT 00 0 v 00 TRaLE

Quond e et mon chopsou biore
Cest QU o s tés Condent.

Hgrchent o mileu

Ao gueus e leu
Erfonts désspchants

Morchar bienen 1ang

Les activités
complémentaires

AUTREACTIVITES POLSIBLES
MITDUR DE I.".M.luﬂ IOUICE

7 Activith
de & & B éléves
710 & 15 minutes

= Baiind b

=B
= 39 dpuley

e formnat miain

o s

e ciffgronites coultun.

7 Activité avec ATSEM
de &a @ éldves

10 minutes

- G FrOncecut
IA- papee ol

' Petit ou grand groupe
N ragroUpamant
10 & 15 minutes
- uninsrumeni

omu;mwﬂw
- Bt botouin encoikn O

T T e

o CmT Of B
@\ ey e ety
D | Cormirem i e e,
Tiduets in, vt
| ey

A Exprimer la colére avec ses gestes

# Lenseignant donnd aux ekines un scus-main et da ko pate p
& madeler.

# lkeur explique la consigne: lorsaul mortre Bébd babeuin
&n coliee, e &léves vont foie mine de SEnener s lew
e O modeler, por exempla en la malowont, an Mecresant
o onlo peessant. Lorsqu'll montre Bébé babouin content,
lies dlives vont caresser la pdte ou Fétaler avec douceur.

& l oméne les dléves & verbaliser les gestes réalsdés.

# Unw fols lo corsigne comprise, lansedgnant montie les
personnages an les alternant et encourage los dlves
dans les gedtes ndalists.

# En fin da séoncs, les déves rédalsent ko méma activite ovec les feulles at les croiss Un
MOMENT de varbakIOton leur DEmEet 4 NOUVES. de Mettie ded Mots sur kums gedtes.

@ -

..Fralsser et déchlrar du pdpier

#les dléves disposent
de morceaux de popier
jeurnal.

& Diong un prermasr termes, ils
expédimentent et essani
da ies froisses. LATSEM
paut leur montrer com-
it faing.

= Dans un second temps,
* ils charchent comment

LN dechen les morceous 6

papier,

.Exprwner la colére avec un instrument de rnusque

& Dans un pramier temps, lensesgnont montre les instru-
ments de musique oux $dves 9t kes nomims,

@ ll en canne un & chogque éve ot sxpbque que lrsgque ses
maing sont cuvertes, les éléves pouvant jouer, lorsqu'il les
ferme, tout le monde amdte.

@ Les ¢léves jouent librement, pus lensesgnant montre Bébd
babouin en colére. I leur demande d'exprimer la colére
S Bibé BADoIN SVaC leur HLFETen

& Lot instrumants SNt SChongdbs, puis Foctivitd &3t réitdrde. =

# Uensesgnart les améne & décrine leur action ot prend des phates,

ORISRV |

Autour des livres TPS-PS

raroLes d'enseignante

1 Mes ¢léves de TPS sont & fond dans
le projet. Ca accroche bien et j'ajoute de
plus en plus mon grain de sel.
Tout le monde est supermotivé!

ACTIVITES COMPLEMENTAIRES

AUTRES ."".”‘" mamls

g oo

THEMATIQuE

Claire *

Le réseau

AUTRES ALBUHE VTILIABLES COMME ALEWM IDUVRLE

Q..

ALBUHT POVR TRAVAILLER 1UR LFT PARTIED 5% witAsl

Autour des livres TPS-PS
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mai 2021

AUTOUR DES LIVRESHs

Christina Dorner Directrice d'école maternelle
Léa Schneider Professeure des écoles

Autour des livres MS est construit dans la continuité du guide pédagogique

Autour des livres TPS-PS. Leurs programmations ont été pensées en parallele

pour convenir aussi bien aux classes a simple niveau qu'aux classes a niveaux

\\\ multiples. Certaines thématiques communes sont approfondies et s'appuient
sur des livres de jeunesse plus résistants. De nouvelles thématiques apparaissent

pour correspondre aux attendus du programme de moyenne section

et pour enrichir progressivement la culture littéraire des éléves.

AUTOUR DES LIVRES

S,

Les points forts

Une grande importance est
donnée au développement
du vocabulaire, gréce a des

DECOUVERTE
BE CALBLM SOURCE

Découvrir les mots
de Palbum
Grand groupe en regroupement
! 2 % 10 minutes

Reconstituer l'image
d'un monstre & partir de
ses &léments constitutifs

Grand groupe en regroupement
10 minutes & réitérer

# Lanseignant propose oux éleves de

sortir & tour d

réle un élément du

Hnum L e des monseres

Ecouter la lecture
de l'album
Grand groupe en regroupement
10 minutes & réitérer
Lenseignant lit I'album en montraont
les Bustrations

Ala fin de lo séance, les éléves var-

|iV|’eS de jeunesse riches e't Les éléves les décrivent et essaient soc et de le . bolisent leur ressanti,
0 o oz de les nommer Une fois tous 3ts SOftis, 51 bes @ Loss dune deuxiéme séance, ['ensei-
un g rOnd nombre d OCtIVIteS s les définissent en faisant oppal & éléves n'en ont pas eu lidée, il leur gnant propase de lire I'album dans

permettant sa méemorisation
et son réinvestissement.

Pour apprendre
progressivement aux éleves
a distinguer réalité et fiction,
une place importante

est accordée aux livres
documentaires.

Les projets pluridisciplinaires
proposes permettent une
adhésion totale des éléves.

Les activités sont réfléchies
pour que leur difficulté
corresponde aux
programmations des
différents domaines
d'apprentissage.

leur vécu et en montrant legs parties
orps comaspondontas sur leur

visage.

t noMIMme un maot,
ent at be plocent
> de o pdte & fixer,

gnant montre et mime les mots flus-
trés des verbes un G un

Les éléves essaient de
les miment & leur tor

les nommer et

Four finir ko séance, l'enseignant pro-
pose de jouar d Joogues a dit.

propose da les assambler.

Une fois b2 monstre construit, il oméne
s Sldves O ko décrine da la monidne la
plus précize possible: couleur, porties
ge et du comps, nombre des
flgs paries

le sens inverse pour voir disparaitre
les monstres.

Ces séances sont réstérées afin que
les éléves s'approprient 'histoire

w GUIDES DE L'ENSEIGNANT LIVRES DE JEUNESSE
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B | es 16 thématiques JEUNESSE
d e I' ouvra g e Les livres de jeunesse exploités ont été congus

] spécialement pour correspondre
AVEC LES LIVRES JEUNESSE EXPLOITES a la démarche proposée dans le guide

ET LES PROJETS ASSOCIES de I'enseignant. Retrouvez leurs descriptifs
dans le catalogue ACCES JEUNESSE.

[ d [ d [ d
L'objet livre -4  9Lhiver
Le PrOJET Se familiariser avec I'objet livre 'b A )qw ALBUM SOURCE Hiver
et mettre en place I'espace bibliotheque — " LIVREDOCUMENTAIRE L'hiver
de la classe PROJET Réaliser une fresque collective
L'écol zw 10 Le vi
école 5 W e visage
ALBUM SOURCE Une super rentrée! E G £ ALBUMSOURCE Le livre des monstres
LE PROJET Se présenter et réaliser I"mm’: PROJET Fabriquer des masques
un trombinoscope de la classe e “.a% pour Carnaval
— . . - - o - ° °
@, 3 Les régles de vie a4 Les imagiers
@;?W ALBUM SOURCE Prise de bec = 2‘.‘: 3 31 . F,'_;“,' IMAGIERS SOURCE Mon imagier des animaux
7-.4% " ProseT Mettre en place les régles - @3 3%8. - Monimagierdes fruits etlegumes
de vie de la classe Tite reTvgre Mon imagier des verbes

“# T 42 ?~w % proJeT Créer un imagier collectif
: des lieux de |'école

ﬂf. w ALBUM SOURCE La soupe au caillou

n . RECETTES os .

ali ® LIVREDERECETTES Mes premiéres recettes de saison
PROJET Réaliser et déguster une soupe

La mer

ALBUM SOURCE Jetez |'ancre!
LIVRE DOCUMENTAIRE Les fonds marins

- de légumes - ) X
PROJET Réaliser un livre & compter
individuel
Ve ]
Les émotions
ALBUM SOURCE Les émotions de Bébé babouin
prOJET Réaliser un loto des émotions Le Ioup

ALBUMS SOURCES Les trois petits cochons
Le Petit Chaperon rouge

LIVRE DOCUMENTAIRE Le loup
PrROJET Réaliser une carte d'identité du loup

Les formes
et les couleurs

o,
ei
5.2

<& 7 ALBUMSOURCE Formes & couleurs
PROJET Réaliser des livres collectifs Démarrée en petite section avec le ;:_orr\‘te
sur le principe d'un album Les trois petits cochons, la constructio

| du loup est poursuivie

avec Le Petit Chaperolrlw roygel- décrit
2 i ¢ 'anima
LT SONHEME La compqrdlson ave A .
'@ ‘ Noél dans le livre documentaire Pe"m"';f‘ C:,uxne;f‘:zzn ”
= ST ALBUM SOURCE de faire la part des choses entre Tictio

@' Le petit bonhomme de pain d'épice
LIVRE DE RECETTES Mes premiéres recettes de saison

proJET Confectionner des bonshommes en
pain d'épice

du personnage archétypa

Les animaux
de la savane

ALBUM SOURCE La grenouille a grande bouche
LIVRE DOCUMENTAIRE La savane

proJET Créer un spectacle théatral
et musical

La galette

ALBUM SOURCE La petite galette ronde
LIVRE DOCUMENTAIRE Le renard

PROJET Réaliser un tapis & raconter
individuel du conte

Les graines

ALBUM SOURCE Ca pousse!

ace & I'étude de plusieurs R | |
Grace pROJET Réaliser des semis de graines

contes qui mettent en scéne

un renard, l'archétype )
de ce personnage se construit

progressivement.

La collaboration

ALBUM SOURCE 4 amis

proJET Organiser un spectacle
= d'acrosport
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Y A 'ECOLE DU LANGAGE

Gaétan Duprey Inspecteur de I'Education nationale
Sophie Duprey Conseillere pédagogique
Catherine Sautenet Inspectrice de I'Education nationale

P5IT M5

A l'école du langage permet de mobiliser le langage dans toutes

ses dimensions a travers 11 séquences d'apprentissage.

Les situations de communication présentées sont ancrées dans le
vécu de la classe et interactives. Les scénes de langage proposées sont
destinées a capter l'attention, éveiller la curiosité, entretenir l'intérét
des éleves et leur désir de s'exprimer a l'oral comme a l'écrit.

Langage -
¢ Les compléements

numeriques
+ 27 diaporamas reprenant

les images sans les textes \JOU ER UN SCENAR'O .
des albums vus, A \ AICSCE] |

des histoires racontées, ARE LA VASoELLE
des contes ou des saynetes
sélectionnés.

+ Du matériel & imprimer.

SCENE DE LANGAGE

Heuristique
Pour

il Les éléves expérimentent en petit groupe un nouveau scénario au coin cuisine:
3 L=

faire la vaisselle. lls évoquent leur expérience personnelle, se questionnent,
formulent des hypothéses avant de commenter leurs actions comme le fait
I'enseignant qui fait aussi la vaisselle.

FOMCTION DU LANGAGE MOBILISEE

CONDUITES LANGAGIERES

Comprendre et formuler 3 . ; :
des consignes. Décrire, questionner, expliquer, formuler des consignes,

Décrire, questionner, LEXIQUE ET SYNTAXE MOBILISES

expliquer au cours Langage en production

d'une expérimentation. Comprendre et formuler des consignes: il faut + infinitif.

Expliquer & guoi servent les objets: «Le torchon, c'est pour essuyer la vaisselle.»
Expliguer ce gue je fais en formant de phrase du type je + verbe + complément :

ule frotte l'assiettes,

Noms : vaisselle, tablier, bassine, produit vaisselle, &ponge, torchon,

Verbes: laver, faire mousser, frotter, mouiller, rincer, égoutter, sécher, essuyer, ranger,
Adjectifs: chaud/froid/tidde, sale/propre.

Marqueurs de temps: d'abord, aprés, maintenant.

OBJECTIFS LANGAGIERS

UN GROUPE MATERIEL ET SUPPORTS
DE6 A 10 ELEVES  « De la vaisselle du coin cuisine salie avec un peu de farine.

sominutes % Pour chaque éléve: un tablier, une bassine profonde avec de I'eau tigde, une éponge,
un torchon, un petit tapis pour égoutter la vaisselle.
#* Un flacon de produit vaisselle.

........................................................ Ny _v]
Le saviez-vous? N

. Lesrecherches et les derniéres instructions
- officielles réaffirment la place primordiale
. dulangage comme condition essentielle :
: delaréussite des éléves. A ce titre, la stimulation : Les diéves sont debout s exsplear ba vnlaseile. s cammentent
: etla structuration du langage oral et I'entrée : TR R SR T PRI
* progressive dans la culture de I'écrit constituent
. la priorité de I'école maternelle.

«le rince les couveris.» «je pose le ve @

120
Le sommaire , —
Les 11 séquences d'apprentissage Les Images des albums
ool fprieppele e sont projetables & partir des >
Jouons au coin cuisine . , .
Trotro va & lécole complements numeriques. i
Sioulez bolidels! , Certaines d'entre elles .
ouons avec les poupées P
Loupy es-tu? sont animees p(),ur copter
Atable! plus encore 'attention
Jouons avec les véhicules
Ala soupe! des enfants.
La toilette des poupées /
o [~ Mamsien Page ¥ G
Hop! Me voila! e
opreveld Animation de I'album Ma maison d'Emile Jadoul
extraite des compléments numeériques
AL'ECOLE
DU LANGAGE
PS-MS GUIDE DE L'ENSEIGNANT
180 pages
+ compléments —Z Papier €
numeriques = Z + compléments numeériques 55

1SBN 978-2-916662-28-2
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PARCOURS LECTURES

Gaétan Duprey Inspecteur de I'Education nationale
Sophie Duprey Conseillere pédagogique

Parcours lectures propose 14 parcours a travers la littérature
de jeunesse pour se construire une premiere culture littéraire
et pour découvrir le monde au cycle 1.

DES HISTOIRES A STRUCTURES REPETITIVES
L ]

Laccumulation

La déemarche
* Présentation du parcours
de lecture
Ces informations
renseignent sur l'intérét
du parcours, le projet
a mettre en ceuvre
et les compétences visées.
e Démarche de classe
concréte
Elles comportent 3 ou 4
étapes progressives dans
les domaines du Dire /Lire /
Ecrire. Les documents
nécessaires aux activités
sont fournis: matériel,

Présentation de l’album

Résumé
Petit a petit, en tournant les pages, apparait sur un fond noir, un grand monstre vert! Mais,
qu’on se rassure, petit a petit, en continuant a tourner les pages, disparait le grand
monstre vert.

Commentaire
Par un habile jeu de formes découpées qui laisse apercevoir les couleurs des yeux, puis celle
des cheveux, puis celle du nez, jusqu’a celle de la téte du monstre, 'effet magique de cette
apparition, mais plus encore de la disparition qui s’ensuit, réjouit les enfants. Une fois le livre refermé, ils n’attendent qu’une seule chose :
faire revenir le grand monstre vert pour mieux encore le voir disparaitre.

© Va-t'en, grand monstre vert ! Ed Emberley.
Kaléidoscope. 1996

Mots-clés
Accumulation, peur, monstre, description, schéma corporel, énumération.

Intérét

Cet album est construit de maniére a mettre en valeur les éléments ajoutés a chaque étape de Ihistoire. En comparant la page de gauche
a celle de droite on peut facilement repérer ce qui a été ajouté ou enlevé. On peut donc dégager facilement le procédé d’écriture utilisé
par lauteur.

Cet album permet aussi de réfléchir au rdle du lecteur et a son pouvoir. Par son activité de lecture, il peut faire revenir le monstre enfermé
dans le livre. Une maniére de faire comprendre aux enfants une raison d’aimer et de choisir un livre : se faire peur, se faire plaisir. La limite
est floue.

Le projet de la classe
Les activités présentées se déroulent da
vert! et présentant le monstre imaginé pi
Chaque groupe est chargé de la création

(2]
<
(S
=z
<
©
w

textes a lire ou & raconter,
jeux de | re. 3
jeu de e’ctu e . )©<.© 4
* Mise en réseau de livres T
Ala fin de chaque parcours, %,
un réseau présente 9 ou 12
albums marquants. LE MONSTRE LA BOUCHE LES DENTS LES CHEVEUX PETIT
. Lexiq ue le monstre la bouche les dents les cheveux petit
lls servent de support de COMPETENCES VISEES Le monsine Lo bouche Les demts
|ecture et d’o|de d’écrlture - Emettre des hypothéses sur le cor
- Rgs?ituer les é'tapes essentiell'es d
pour chaque parcours. sl
—  Etablir des relati diffé
* Posters A3 ~ Comparer e tructures d'abums
”S présentent |es G|bumS —  Créer un album ofi un personnage
mis en réseau. | e
LES YEUX LE NEZ LES OREILLES LATETE GRAND
les yeux le nez les oreilles la téte grand
BLANC VIOLET NOIR VERT JAUNE
blanc violet noir vert jaune
Le sommaire
Les 14 parcours de lectures
Le Petit Chaperon rouge Pour Choque
L'accumulation
Entrer dans l'univers d'un auteur PAarcours,
La princesse un Iexique
La différence
Le récit de rave de la classe ROUGE BLEU ROSE ORANGE GRIS
Larandonnée se construit rouge bleu rose orange gris
L'ogre Uens A
Des faims de loups au fur ¢ 3 3

Les abécédaires
Les imagiers

Le semainier

La fiche technique
Les livres & compter

1sBN 978-2-909295-98-5

et d mesure

des découvertes.

=]

Numérique
Livre non-interactif

42¢

Utilisateurs supplémentaires

Pour tout achat de cet outil,
une version numérique est disponible & prix

©
©o

réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

GUIDE DE L'ENSEIGNANT
PARCOURS LECTURES B b @ o
MS-GS =|z apier € =2 apier + numérique
224 pages = ; +16 posters A3 60 + Livre papier + 16 posters A3 81€
+16 posters A3 !I_!—_l" + livre non-interactif

21¢
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cYCLE1 QOO
aconcenon VERS L'ECRITURE

Christina Dorner Directrice d'école maternelle
Léa Schneider Professeure des écoles

Les guides pédagogiques Traces a suivre et Vers l'écriture ont été concgus

pour permettre aux éléves de développer leur geste graphique et leurs compétences transversales
de fagcon a entrer efficacement dans 1'écriture. Ils suivent une progression rigoureuse et réfléchie
répartie sur les cing périodes de l'année scolaire.

Les guides de I'enseignant

Clairs et illustrés par de nombreuses
photos, ils décrivent le matériel

et le déroulement de chaque
activité avec précision.

Les compléments numériques
+ des images a projeter.
- des jeux interactifs en lien avec les séances.

+ du matériel & imprimer.
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Le matériel

Le répertoire d'images Traces & suivre
et les coffrets Vers ['écriture
proposent des posters permettant
de disposer de supports visuels Les polices Acceseditions
en lien avec les séances de graphisme.
Des jeux sont également proposés
dans les coffrets.

Créées spécialement pour répondre
aux préoccupations des enseignants

de I'école maternelle, ces polices sont
téléchargeables & partir des compléments
numériques de Vers I'écriture MS

et Vers I'écriture GS.

FRANGAIS
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LES GUIDES DE L'ENSEIGNANT

TRACES A SUIVRE PS
112 pages
+compléments
numériques

1sBN 978-2-909295-03-9

PERIODE 1
LAISSER DES TRACES
Les traces en occupant tout I'espace

Les traces selon une organisation spatiale donnée

PERIODE 2 o
REALISER DES TRACES A PARTIR DE GESTES CONTINUS
Les lignes continues

Les lignes verticales
Les lignes horizontales

PERIODE 3 .
REALISER DES TRACES A PARTIR DE GESTES CONTINUS
Les quadrillages

REALISER DES TRACES EN FREINANT SON GESTE
Les points
Les traits

PERIODE 4
REALISER UN TRACE CIRCULAIRE
Les gestes circulaires continus

Les cercles fermés

PERIODE 5
COUPLER DEUX MOTIFS GRAPHIQUES
Les échelles

Les soleils
Les croix

LE MATERIEL

Répertoire d'images
TRACES A SUIVRE
1sBN 978-2-909295-04-6

Traces a suivre

Les 62 images

* Les empreintes (6 posters)

+ Les lignes continues (2 posters)

- Les lignes verticales (6 posters)

* Les lignes horizontales (5 posters)

« Les quadrillages (4 posters)

« Les points (5 posters)

* Les traits (3 posters)

- Les gestes circulaires continus (4 posters)

VERS L'ECRITURE MS
200 pages
+ compléments

numériques
@ 1sBN 978-2-909295-12-1
\'ol"—‘ ‘

PERIODE1
Tracer des lignes verticales, des lignes horizontales
et des cercles fermés

Donner du sens & |'écriture

Distinguer une lettre d'un graphisme ou d'un dessin
Reconnaitre et reconstituer son prénom

Ecrire les lettres droites en capitales d'imprimerie
Dessiner avec des graphismes connus

PERIODE 2

Découvrir et tracer des lignes obliques et des cercles concentriques

Prendre conscience de I'importance de I'ordre des lettres
dans un mot

Créer et utiliser la boite & mots

Ecrire les lettres ovales et obliques ainsi que le mot NOEL
en capitales d'imprimerie
Dessiner & partir de manipulation

PERIODE 3

Découvrir et tracer des lignes brisées et des ponts

Ecrire les lettres obliques, les lettres combinées
et lalettre S en capitales d'imprimerie

Ecrire son prénom et des mots en capitales d'imprimerie
Dessiner a partir de modéles de dessin et d'une observation

PERIODE &

Découvrir et tracer des spirales et des lignes sinueuses
Réaliser un livre de devinettes

Copier des mots en capitales d'imprimerie

Découvrir les lettres scriptes

Dessiner a partir de modéles et d'explications

PERIODE 5

Découvrir et tracer des boucles

Contourner les obstacles et suivre un contour

Copier plusieurs mots en capitales d'imprimerie et les illustrer
Créer collectivement un aloum

Ecrire les chiffresde 0 & 5

COFFRET
Vers l'écriture MS
1sBN 978-2-909295-13-8

- 3 posters A3 plastifiés recto / verso

« 24 posters A4 recto / verso

- 6 planches de jeu A4

+ 24 planches de jeu A5

+ 24 modéles de dessin sur 12 planches recto / verso

+12 modéles de pate d modeler en 2 exemplaires
sur 12 planches recto/ verso

9 planches de 6 cartons

27 planches de 12 cartes

VERS L'ECRITURE GS
244 pages

+ compléments
numeériques

1sBN 978-2-916662-10-7

PERIODE 1

Tracer des traits et des lignes brisées en miniaturisant son geste

Prendre conscience du réle de I'écriture

Ecrire et copier des mots en capitales d'imprimerie
entre deux lignes

Ecrire seul & I'aide d'outils
lllustrer une comptine

PERIODE 2
Tracer des cercles concentriques, des lignes sinueuses,
des spirales et des traits rayonnants

Reconnaitre et reconstituer son prénom en script
Associer des lettres en script et des lettres en capitales

Concevoir et rédiger une invitation, une lettre,
une carte de voeux

Enrichir son dessin avec un graphisme

PERIODE 3

Tracer des ponts et des boucles ascendantes
Reconnaitre et nommer les lettres en script

Associer des mots en capitales et en script

Reconnaitre et reconstituer son prénom en cursive
Ecrire des lettres rondes et les lettres & pointe en cursive
Dessiner & partir d'une observation et a partir de formes

PERIODE 4

Tracer des boucles descendantes et des doubles cycloides

Ecrire des lettres & boucle ascendante, & pont, & boucle
descendante et combinées

Associer des lettres cursives et des lettres en capitales
Ecrire seul un mot de deux ou trois syllabes
Dessiner a l'aide d'un graphisme

PERIODE 5

Tracer des graphismes en respectant une organisation spatiale
Associer des mots dans les trois écritures

Ecrire avec d'autres alphabets

Produire collectivement un écrit

Copier des groupes de mots en cursive

Dessiner des personnages habillés

COFFRET
Vers l'écriture GS
1SBN 978-2-916662-11-4

« 5 posters A3 plastifiés recto / verso

+ 27 posters A4 recto / verso

*1planche de jeu A3 recto/ verso

+ 24 planches de jeu A5

+ 24 modéles de dessin sur 12 planches recto / verso

+12 modeéles de pate & modeler en 2 exemplaires
sur 12 planches recto/ verso

+ 9 planches de 6 cartons

+ 24 planches de 18 cartes

+ Les ronds (6 posters) - 6dés +6dés
* Les échelles (5 posters)
« Les soleils (3 posters)
* Les croix (3 posters)
* Les combinaisons de motifs (4 posters)
« La motricité fine (6 posters)
TRACES A SUIVRE PS VERS L'ECRITURE MS VERS L'ECRITURE GS
E ;;] . E ;;] Papier Papier
=z Papier 45€ =|Z)|| +compléments numériques 55€ + compléments numériques 6o€
f Numérique [ Numérique Numérique
@ Livre non-interactif 31,50€ @ Livre semi-interactif 41,25€ Livre semi-interactif 45€

Papier + numérique
Livre papier
+ livre non-interactif

60,75¢

Utilisateurs supplémentaires*

15,75¢

Répertoire d'images
+1DVD-Rom 55¢

= ¢ @

Papier + numérique
Livre papier
+ livre semi-interactif

75,60¢

Utilisateurs supplémentaires”

20,60¢
80¢

Coffret

{

*Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

Papier + numérique
Livre papier
+ livre semi-interactif

82,50¢

Utilisateurs supplémentaires*

22,50¢
80¢

Coffret

-~
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FRANGAIS

L'objectif
de la séance

Les étapes

de la démarche
Elles sont exprimées
par des verbes
d'action.

Le matériel

Il indique

ce qui est & prévoir
pour la séance.

Obssrver
Tracer

CLAS
CON REGROUPEMENT

Matériel

W Les teveed 3ar] e Dankel
Buren &1 o6 Plel Monadviss

Pad

ACTIVITE DIRIGEE

AAAA A AL
e

Comment sont structures
les guides de I'enseignant
TRACES A SUIVRE

et VERS L'ECRITURE ?

La composante graphique
(uniquement dans Vers I'écriture)
Elle précise dans quelle progression
s'inscrit la séquence:
le geste graphique, I'entrée

/ dans I'écriture ou le dessin.

CONTREE Bans vECRiTURE LE BESSN STRRC LR

I\i P'TITS TRAITS!

& L'objectif général

-— Le pictogramme
= SRR AR - Il permet de se situer au sein

Dans un prember Lemps, manteer aux Ehves 163 deun @uvres dé st Monddan £ et & @ Les de |O démOrChe

laisser exprimer [iBrement

Lewr demander de les abserver, d'en diceire les formes, les couleurs
Les amener & en remarguer les différences: dans 'une, les lignes wonl jusqu’aw boul da support
tandis que dans Pautre, le geste est stoppé: Il saght de inits

Faire rémarquer que ceilaind traits Lant haffontaux, d'autres vemdichux, quée cérlaing 4@ louchent,
que d'autres se croisent ef farment des croix,

4K Tracer des traits horlroataun et verticaus & Maide d'ise

PEGAS fiivps (e
alis Les Sidves disposent chacun dgne partie de tableay ou de piste graphigue.
Ils callent dews carrés de papier sur beur surface B Faide de la pdie 3 fixzer.

Mazériel

% Une Blouse par Bidve
o L tabledi #f ded criwd
& Les chevaless.

& Une feuille A3 par &dve
W2 ou g earrks

e W0 20 em
¥ De la

& Des pinceaux brosses,

W Des pols contenant de la
gouache de différeates couleurs.

lls tracent alors des traits verlicaux sur le fableay avec une crale en frefnant leur geste afin de ne
pas toucher les canés de papler. lls réitérent Fopération en tragant des tralts horizontaus.

L'ouverture culturelle

Elle suggeére des supports visuels

en lien avec |'objectif de la séquence
et permet de faire le lien avec

s Tkl pacdiamt N Beohas s ghati hal brats ik revtsopies s ke vtk vt les posters du répertoire d'images

dy; i peituane:cin 1T Srevitas caohers. ou des coffrets Vers I'écriture.

Les didwes remplissent chague rectangle de peinture & Faide du pinceau beosse, puls ils tracent
& I'intérieur des traits hovizontaux dens certains et verticaus dans d'autres.

Use Feuille Ay peut &ire placke sur la preduction e Tadulte pewt lisser avec sa main afin de garder
uné Irace.

Lars des premiers tracds, tenir la mai
& frpinage du Beste, Si L3 peodudtion né plait pas 3 I
de la peinture § Fintdrieur des rectangles.

ACTOVITE DIRIGEE
BES A B ELEvES

Dans un premier Demps, b Sives
dans |e sable § Pinticieur des bagosttes

Domner une Feullie & chaque Elive. Au préalable, séparer celle-cl en deux dans le sens
de |a longueur et de Lo bargeur & Palde dun feutre solr. Tracer un rectangie centra

o 05 parties dEBmtERs s0il des LSS horizonteg soi
ik fois un dutse sulil pour | Isee. Atentian, dee Cases

Demanded bax Héwes de traded o
s bans verticead (1s utilisent
c6e & elile &8 powvent centen b

Yy

Lelienaveclesautres ____ i
ouvrages Accés :

ACTIVITE AUTONDME
L'organisation —————» "IN

Mt

=y I

@ G bandes pravent Soe colldes ot servir 2o cadre J b produst

' Le cadre Iangage —_
Il énonce les compétences

langagieres développées
lors des séances. Patadn 1 Vo bt

Vers l'écriture MS
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Les activités complémentaires

ACTIVITES POUR DEVELOPPER LA MOTRICITE FINE

Développer le geste au niveau des doigts

CONSCIENCE DE SES DOI

Se laver les mains

Activité en classe entlire

Ce petit jeu peut Etre propasé entre deux activités

pour canaliser bes Edves.

Mimer avec les élves le lavage des mains en nettoyant bien
un doigt aprés Fautre. I o5t possible de compter en méme
temps les doighs avec les &ldves.

Apprendre la comptine du lavage des mains:

Frotte, frotte blen tes mains
Mousse, mousse entre tes doigts
Rinte bien 1, 2 et 3.

Madeler Décoller et coller des gommettes

Bctivite imm de 6 4 B élbves Agtivitd sutonome de 6 § B dives

Les #lbves créent et jouent librement avec la pdte, La consigne
donnée est de ne pas manger la pite ot de rester syur be set.

Enfiler

Activité autonome de & 4 8 éléves

Les ébves disposent d'un pic 3 brochette planté dans ume boute
de piite & modeler, Sur ce plc, lls dolvent enfiler des perles ayant
un grod trow. |l est possible de remplacer cetle activilé par des
abaques sur lesquels on enfile des peres ayant des formes
différentes.

Les élives collent libremant les gommettes. Elles sevont d'abard
de grande taille puis de plus en plus petites, Les gommettes
peuvent £tre plackes A laccueil sur la table & dessin.

Piguer

Activité autonome de & 3 B deves

Los éldves placent Bbrement bes clous sur la grille.

On peut faire Evoluer activité en leur demandant de suivre une
ligne. 5i I'an ne dispose pas de ce jeu, il est possible de danner
des clous et du polystyréne extredé aux éléves,

A la fin de chaque
période, des activités
de motricité fine sont
proposees afin de
développer

le tonus musculaire

Traces a suivre PS

DEVELOPPER LES COMPETENCES TRANSYVERSALES

Activités pour développer la motricité fine

DEVELOPPER LE GESTE ALl DEPART DU HALT DU CORPS
Pousser - —

o0 salle de moiriciih
Lk Eibews. sl placks &8 ciethe, les embas beaithes, lbari pledi
& touchent. Une balle #5t Winoke dam e cercle. s olvent Pen-
picher de savier entre leurs jambes en se servant de lean mains
fwirtes ot en la pausert on la Fanant rogler. S (s balls pavee entre
Ieurs jambes, s soel Himinks of sortest du cesdie.

pelit matérie

&n walls de matricid
Lt dibers diperiast chacun Sun balios de bawdiuche.
Dane. i premier temps, In dvgluwnt [Sremert
Un #lbve dieril 33 masitre £etiliver b balon. Les sulres sépbent
slory e mouwermsnt. BiEkoer Pitape plealeurs foly
Pauit R, 1S dilves. jouent seals sver e Dallsn, b sple Eant 85
e s e daltser Tomiur oae torme.
En foaciien du riveas des Hibves, Beur progoser de Yikhanger Ie
Balloh deus par desx

DEVELOPPER DES GESTES PRECIS

Faire des bouding Découper

Auvilé semi - diigée Activité difigibe de & § 8 dibves

a6 b & Hiven Dens un premier temps, Appeker sus $i8ves I mun e de benir
Demasder sun Hives o paire de chasun. Use foi que chacun Gem conecinment 1a paine,

rbalingr des Bogding et
Wenpliguer kir provk:
dar

Liar demande: sraure
de thafiser ure Slraice de
boudion o de s gtilher
pour canstine FbiEment.
Lo &une mine 0 com-
. CRSIUN BrEVEItE

sa phsination. Denander
sus Hiver do chaliver
UBE MEAOH &3 Suivadl e modl Je pMte ) Sodde (IVOdo® o
codbret.. )

1 déenupe lBrement de petits morcesyx dart des chates de papler,

1 51 passibie Putibser i Cisdin dSSDIEMESEE BOUT I83 v
Eyast dis dPCUTES G mOrCiiun & papier peuwent Hr ulilids
poir remplic une arface demde

En
israeme e 6 4 & Hilves

Dt i prowmber Iompn, bk dilviet dhalesl di collbis Barimbet
LCasidvitd peut volyes en leur demandand de wiiliver ga'sne seule
onibins Gu Serie B piiles.

Chams. n (roildTee SEmpL. 0N Gl dETnSE Jut Sibers T alener
bes consbenes suiwant un algoritheme,

Vers l'écriture GS

et la dextérité

des éleves.

Des activités

pour développer

la discrimination
visuelle et les
compétences spatiales
sont également

proposees

dans les ouvrages
pour la MS et la GS.

Activités pour développer [a discrimination visuelle

Jeu des polssans dans 'eau

Actvitd dirigie e 6 3 8 S

Placer L planche A3 du jea des paisseas au ceatre S b cable ol
Former yme ploche Fvec e cartel pokagni. Les bl plochel
L%E CBITE § CBUT OF 1BIE. 15 SOMERE SEITOLVE 507 @ planihE Je
paiusen Kietlgus & colul 46 liud CHite. IS £ gRent alscs U jelon
w2 placent 13 carte saus 1 EothE. 5715 5 18 oavant pas, 55 ne
pagner pas de jmen. Ay Sout de cing loun, oy dinombie les
jetoms. Celul sl e o le phuy 5 gagaé

Dostir w3 plarche 84 J6u b chagus Ele. It idertRent Metret &
e Barseat § Fase Sun faute DIUT 00 Lotsgus arthvind eat
walighe par I'enseignan, oo Sdves eflacent of chasgent de planthe
wvis wn de leurs camaradey.

et '.u'“'
SRR TTT 1A
) ‘.,_#-'u- o Rt A
,l,u“”#‘”"a”u
(e

-

ABTHT o o 5.
& e Ay

Pinee-mai

Actvitd sstname de 6 48 e

Canner teois cartes & chague Slive. Chatun disgase de pintes §
linge ayant b miwe couleur Ger b mats sy centre du igpodl. T
DABCERL ShOS ST INBGLNE ME % BN EN0E 3 e d¢ 3 Cockeut
ol Corapond Ih Seuwent Bthanger Wi CAITES apsts valldatisn
Par un aduite.

oie L

E cprd ; LDt

sALADE

; o
A 1@4;\13‘-‘ M!'m %
-:' % e % H\égsgf-?‘
GAbE = YE
‘ - venoRel!

-

IR Wors M B5

[

Memory

Bdaliver un Mamsry § Taice de mats nouvessx de b classe. jouer
DRSPS Svec it Hves mask
Lew Etisuntion som placden Lace contor 1l
tppment deyx diguettes § loyr de rble, o
165 ATt 3 ce 0t (63 mbas. I 163 reposent B s miwer plice
dam. b cas coniraine.

e g 46 Ehves
Pedir Wi CAITES 61 Suvies & 863 GraphiAmEL As conlnd 26 18
taske, DOnS on BrETRE Temps, L b6 SUVES 183 oRerire, pals
Ieut demander de relmover pouwt chages stuvie it graphisee su-
geel on peut Faiaacier
Bunts un second teraprt, jouer § L manibse d'us Memary, Chamun
retuine deex chiti. ST Vgl S'un graphiene of d'ene g Gul
e contient, Félve gande ks cartes. S ce Wet s be cas. d ey
rezose b la mbme place.

Vers I'écriture MS
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Trad

LES EMPREINTES

Photographie couleur.

EMPREINTES DANS LA NEIGE (2014)

L'image en questions L'image en action

Quelle est la nature de cette image?

C’est une photographie en couleur. Elle a été prise par un Observer la cour et les alentours de I’école un jour
photographe. C’est une personne dont le métier consiste a de neige.

prendre des photographies avec un appareil photo. Emettre des hypothéses sur l'origine des différentes traces.
Que voit-on sur cette photographie? Observer ses propres traces dans la neige.

On voit différentes empreintes dans la neige. Comparer les empreintes de pas laissées par les éléves.

Qui a laissé ces empreintes ?
Il'y a des empreintes de pas laissées par un humain avec
des chaussures et par un oiseau, ainsi que des traces de
pneus, faites par une voiture.

Vers ol se dirigent les empreintes ?

Elles sortent du cadre de 'image. Le photographe a fait le
choix de ne photographier que certaines empreintes, alors
qu’il y en avait beaucoup plus. Photographier, c’est choisir
de ne montrer qu’une partie de ce que l'on voit.

62 posters

Au recto, une image & observer.

Au verso, des questions pour guider
l'observation et des propositions
d'activités permettant de donner
du sens & lI'image observée.

Pratiques en lien PERIODE 1
Sur les traces de maman

Images en réseau Jeu Un DVD-Rom
Réseau sur les empreintes. @ A chaque animal son empreinte! Les images a projeter en grand.
Observer différentes empreintes g'ee:'ne;r;?r:ltzi:.te a placer chaque animal au bout de son chemin m Des jeuX interactifs pour s'opproprier
les graphismes étudiés.

» < .
Réseau sur la neige.
Observer plusieurs images de neige

raroLes d'enseignant

Les posters sont vraiment
trés pratiques. Je peux montrer
le visuel et lire les questions
a l'arriére en méme temps!
Benjamin
Jeu interactif Le défilé de Jean-Gaul Paultier

extrait du DVD-Rom permettant de s‘approprier
les lignes horizontales.

FRANGAIS



https://acces-editions.com/produits/traces-a-suivre-repertoire-d-images

~ Les coffrets Vers I'écriture MS et Vers I'écriture GS
% Q U e tro U Ve _t_ O n proposent des posters, des jeux, des modeles

de dessin et de pate & modeler pour développer

d O n S |eS COﬁretS de maniere ludique les compétences nécessaires

a l'entrée dans 'écriture: connaissance des lettres,

g \/E RS L’ EC RlTU R E 7 éducation du rego'rd, .mc'Jtric?té fipe, repérage

dans l'espace et discrimination visuelle.

pour les séances d'observation

A

Les posters r» r - r
Les posters A4 ont été congus \ *\ ‘ AW

en lien avec le guide de I'enseignant. S

Ils peuvent alimenter le classeur aa Ul ok abd V| e e paid Q"
graphique de la classe. ‘ S
Au recto, une ou plusieurs M om . " =

photographies d'objets ¢ > /ﬂ ﬁ\ L -

le graphisme étudié. : Des planches de jeu, des cartons
Au verso et sur quelques posters i et des cartes permettent de jouer

ou de lieux en lien avec ‘ 1 L ! b R a Les jeux
h , = 5% ¥y W e
F -

=a )

supplémentaires, des reproductions r\‘ " & plus de 15 jeux différents avec un groupe
0 r\ % de 6 éléves pour développer

leurs compétences spatiales et visuelles

ainsi que leur connaissance des lettres.

d'ceuvres d'art en lien
avec ce méme graphisme.

n"‘”

A |

Jeu des animaux ——

raroLes d'auteure LE DRAGON

Dans ma classe, j'ai constaté

qu'il manquait des jeux pour travailler ‘ u U ﬂ
I'entrée dans I'écriture. J'ai voulu [ ] ) . ‘

créer un ensemble cohérent qui suive . ‘

une progression sur l'année. -

Christina Dorner LA CHOUETTE

paiy, Lesdés vl u
és pour jouer

C' a différents jeux — l

autour des graphismes

A

-

ou du repérage
dans l'espace.

LE CLOWN

Ju duwine I boucks, Fajputs e surire & isticies
Ievliriver dus peen 9 du ran - »: -9.4.\1
ot . s tite

Les planches-modéles

* 12 modéles de pdate d modeler permettent
de développer la motricité fine.

¢ 24 modéles de dessin permettent de réinvestir
les graphismes connus dans des dessins.

Planches de jeu A5 } —


https://acces-editions.com/produits/coffret-vers-l-ecriture-ms
https://acces-editions.com/produits/coffret-vers-l-ecriture
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VERS LA PHONO

Christina Dorner Directrice d'école maternelle

Les guides pédagogiques Vers la phono MS et GS proposent des
activités ludiques pour développer les compétences phonologiques
des éléves dans le respect du rythme de développement de l'enfant.
[Is proposent une progression réguliere et réfléchie répartie

sur les 5 périodes de l'année.

V
la phono

| GRAREE SUITIE

FRANGAIS

La demarche
L'acquisition des
compétences phonologiques
se fait a travers une pratique
réguliere et une démarche
structurée:

- phase de découverte
(introduction d'une nouvelle
notion),

- phase d'appropriation
et d'entrainement
(manipulation et jeux),

- phase d'évaluation
(vérification de I'acquisition
de la compétence),

- phase de réinvestissement
(transposition & d'autres
activités).

Les séances s'appuient

sur des supports visuels et

auditifs variés: comptines

et chansons, mots-images,

jeux, albums, projets.

& Les compléments

numeriques

» Du matériel a imprimer
et a plastifier: mots-images
(304 pour la MS et 458 pour
la GS), planches de jeux.

Les CD audio

- Des chansons et comptines

- Des sons a identifier

- 2 lotos sonores différents
pour chaque niveau de
classe

VERS LA PHONO MS
160 pages + 1cd audio
+compléments
numériques

1sBN 978-2-909295-43-5

VERS LA PHONO GS
272 pages + 1cd audio
+ compléments
numériques

1sBN 978-2-909295-44-2

La page de séance
précise la notion
abordée

(iciles syllabes),

la compétence visée,
le mode d'organisation,
le matériel nécessaire.
Elle détaille

le déroulement.

Elle propose
régulierement

une différenciation
pédagogique

et un prolongement.

SYLLABES

80

ACTIVITE SEMI-DIRIGET 1 sdance
DEGABELEVES

LA BATAILLE DES ANIMAUX

m _ DERDULEMENT

ETAPE 1 MISE EN PLACE DU JEU
& Placer les joueurs par groupes de 2. Constituer des groupes hétérogénes pour qu'ils
puissent jouer en semi-autonomie,
= Hommer avee les Sdves Pensemble des mots-images (matériel pages 81 et 82).
& Donner & chacun au mains 1o mols-images.

= Les mots-images
des animaux (matémel
pages 1 et 82).

ETAPE 2 REGLE DU JEU
® Les 2 jousurs retournent simultanément une carte. Celul dont le mot-image a le plus
de syllabes gagne les 2 cartes.
& Il y 2 baraille borsque les 2 mols-images ont le méme nombre de syllabes.
Dans ¢o cas, chaque jousur retourne une nouvelle carte. Celui dont ke mol-image a le plus
de syllabes gagne les & cartes mises an jeu.
® Le joueur qui posséde le plus de cartes 2 la fin du jeu a gagné.

§ performants, demander de compter |es syllabes avec les doigts.
iparer son nombre de syllabes 3 celui de son camarade de jey.

t matérialisbes par des jetons pour pouvelr les dénombrer ensuite.

iment élidve page 83) en adaptant le niveau en fonction des
s pour l& niveay 2 (+s) £l 16 cartes pour Ie niveau 3(ses).

Tout le matériel
neécessaire aux seances
peut étre photocopié

a partir des 2 ouvrages.

'i-'; A S
b { '
I 8 B | x \-
Jéw.f{l;_’:‘},ﬁ
VERS LA PHONO MS VERS LA PHONO GS
—:; Papier *:é Papier
=z 160 pages + 1cd audio 50€ =|z 272 pages +1cd audio 6o€
] + compléments numériques — = + compléments numériques
Numérique Numérique
! . | Livre semi-interactif € |-| . of Livre semi-interactif €
+ compléments numériques 37'50 + compléments numériques 45

Papier + numérique

Livre papier + 1cd audio

+ + livre semi-interactif

+ compléments numériques

AW

M

O

Utilisateurs supplémentaires
Pour tout achat de cet outil,

une version numérique est disponible & prix
réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

&
%)

+ + livre semi-interactif

Papier + numérique

Livre papier +1cd audio
82,50¢
fl_!—_" + compléments numériques

Utilisateurs supplémentaires
@ @ Pour tout achat de cet outil,
@ une version numérique est disponible & prix
réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

22,50¢


https://acces-editions.com/produits/vers-la-phono-moyenne-section
https://acces-editions.com/produits/vers-la-phono-moyenne-section
https://acces-editions.com/produits/vers-la-phono-moyenne-section
https://acces-editions.com/produits/vers-la-phono-moyenne-section
https://acces-editions.com/produits/vers-la-phono-grande-section
https://acces-editions.com/produits/vers-la-phono-grande-section
https://acces-editions.com/produits/vers-la-phono-grande-section

CYCLES 2-3 0

Grammaire
¥

Grammaire
en Textes

2a13 ans

Grammaire en textes se veut
un outil complet et progressif
qui relie les observations des
phénomeénes linguistiques

a la pratique des textes.

Grammaire en textes est au
cceur du projet de LECTURE
- ECRITURE de la classe.
Grammaire, orthographe,
conjugaison et vocabulaire
deviennent des outils
efficaces et maitrisés

au service de l'acte d'écrire.

Grammaire en textes permet
de découvrir les principes

LA COLLECTION

GRAMMAIRE EN TEXTES

Elisabeth Schneider Professeure des écoles
Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Les outils photocopiables Grammaire en textes proposent des activités
ludiques et motivantes a partir de textes parlants pour permettre
aux eleves de réinvestir avec plaisir leurs compétences grammaticales.

Connaissance :

ALBUM PHOTO s,

Maladroitement, Arthur a fait tomber I'album photo. Disti

R .. N istinguer les groupes
Les commentaires, que maman avait écrits sur trois étiquettes fonctionnels de la phrase
(GNS - GV ET CC) se sont décollés. verbale simple.
Mais Arthur les a mal assemblés.

pifficuité :(1) 2 3

eeccccccccccscccccccoe

Capacité développée :

Ecris sous chaque photo la Iégende qui lui correspond apres avoir
regroupé les trois bons groupes fonctionnels.

Le petit chat gris mange une soupe haut la main.

Ma grand-mere travaille a 7 heures du matin.

Félix s'est endormi dans son jardin.

Ma cousine Anne tond la pelouse au mollet.

La secrétaire semble fatiguée sur le coussin.

Le pére de Félix a mordu notre facteur tous les soirs.

Le splendide cheval noir se réveille consciencieusement.

Les niveaux
de difficulté
sont visibles
rapidement
sur toutes
les pages.

de fonctionnement

de la langue: I'organisation
et la cohérence du texte,

la phrase, la nature

des mots, les fonctions.
L'enfant va trouver I'un apres
I'autre les phénomenes

de mise en relation trés
complexes qui fondent

la cohérence d'un texte.

Le chien du voisin a gagné la course sur cette photo.

Commence par séparer les 3 groupes fonctionnels dans chaque phrase.

. Ces 2 ouvrages trouveront leur pleine efficacité
- en utilisation complémentaire de Défi écrire
GRAMMAIRE EN TEXTES . etde Projet écrire des mémes auteurs. o
7 A9 ANS - Un tableau de correspondance des activités
96 pages : de Grammaire en textes avec les parcours
1sBN 978-2-909295-76-3 . de Défi écrire et de Projet écrire
: vous est proposé au début.

GRAMMAIRE EN TEXTES
9 A13 ANS

128 pages

1sBN 978-2-909295-37-4

GUIDES DE L'ENSEIGNANT

Papier 30¢

[}
ANETERAY
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<
(S 4
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https://acces-editions.com/produits/grammaire-en-textes-7-a-9-ans
https://acces-editions.com/produits/grammaire-en-textes-7-a-9-ans
https://acces-editions.com/produits/grammaire-en-textes-7-a-9-ans
https://acces-editions.com/produits/grammaire-en-textes-9-a-13-ans
https://acces-editions.com/recherche?utf8=%E2%9C%93&q%5Bsearch_imformation_special_match%5D=grammaire+en+textes
https://acces-editions.com/produits/grammaire-en-textes-9-a-13-ans

FRANGAIS

CYCLES 2-3 D0

Mécamots

La démarche

Présentant la langue
frangaise sous I'angle

de sa dynamique lexicale,
I'approche de Mécamots
permet aux éléves d'acquérir
de fagon ludique la structure,
le sens et I'orthographe des
mots. Les éléves manipulent
des étiquettes, observent

les pieces constitutives

des mots et inventent

des jeux. Avec 'aide de

3 personnages stratégiques,
ils apprennent & raisonner
pour analyser le sens

des mots en mobilisant

leurs savoirs, en utilisant le
contexte et en prenant appui
sur la morphologie.

Habitués progressivement

d observer les régularités
des graphies au sein des
familles morphologiques, ils
améliorent leur orthographe.
lls découvrent sous un nouvel
angle le travail d'écriture et
imitent les inventions lexicales
de guelgues écrivains.

¢ Les compléements
numerigues
e animation
Histoire du frangais.
* Les exercices
pour les éléves.
* Les étiquettes
des mécamots utilisés.
* Les jeux en lien
avec les séances.

Le sommaire

Les 8 chantiers

S'intéresser aux mots

Découvrir la mécanique des mots

Découvrir les mécanismes
de la dérivation

Découvrir les mécanismes

de la composition

Découvrir les bases venues de langues
étrangeres

Découvrir les autres mécanismes

de néologie

Jouer et bricoler avec la mécanique
des mots

Lire et écrire avec la mécanique
des mots

MECAMOTS 8-13 ANS
240 pages +1DVD-Rom

MECAMOTS

Tessa Escoyez Didacticienne du frangais

Le guide pédagogique Mécamots propose 8 chantiers
pour développer le vocabulaire des éléves en éveillant chez eux
la curiosité lexicale et le plaisir de manipuler les mots.

ETIQUETTES MECAMOTS

1 planche pour la classe
A DECOUPER ET MANIPULER EN CLASSE ’<>

7 mécamots par groupe de 4 éléves

A3-141%
A4-100%

Les trois couples

de personnages
stratégies
représentent chacun
un ensemble

de processus mentaux
Q opérer pour percer
les secrets des mots.

Les détectives

se questionnent
vis-A-vis
delalangue

et I'observent
attentivement.

La loupe est leur outil.

Les penseurs
mobilisent leurs
connaissances pour
faire la synthese
des indices récoltés
par les détectives
et les mécaniciens.
Les points

de suspension

les symbolisent.

Les mécaniciens
construisent

ou déconstruisent

les mots qu'ils étudient.
La clé anglaise

est leur outil.

paroLes d'éléeve

On s'éclate en traduisant
des mots latins en Francais.

Loris

Animation Histoire du frangais extraite du DVD-Rom

- - (8 minutes 36 secondes).
e 31 A
Loaks

Cette animation retrace
I'histoire de la langue
frangaise. Projetée

dés 'atelier 3, elle aide
arépondre a la question
D'ou viennent les mots
de la langue frangaise ?

C

B

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

—Z] Papier = él Papier + numérique (& venir) 82 50¢
=|z i € = Livre papier + 1DVD-Rom
z
== +DVD-Rom 60 + !|! + livre semi-interactif !
Numérique (& venir) € Utilisateurs supplémentaires
i lo| . L B A
(Bl St 45 OF uisusmus lponpeop 22,50

réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.


https://acces-editions.com/produits/mecamots-8-a-13-ans
https://www.youtube.com/watch?v=Ji_WjbCB8tc
https://acces-editions.com/produits/mecamots-8-a-13-ans
https://acces-editions.com/produits/mecamots-8-a-13-ans
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Y™ VIVRE LORTHOGRAPHE !

I'orthographe!

Marielle Wyns Chercheuse en didactique du frangais, formatrice en Haute Ecole

Le guide pédagogique Viv(r)e l'orthographe propose des activités
ludiques, innovantes et progressives pour développer des stratégies
orthographiques efficaces et accompagner tous les éleves vers

i l'autonomie dans leurs écrits.

Période 2 Installer des stratégies efficaces en orthographe lexicale

Semaines 7 a 9 » Séance 1

Les compléments numériques

Cache - Ecris - Vérifie

Objectif Les outils de relecture
i ] o ' favorisent Ig développemept

La démarche U @ Mise en shtuation ey des stratégies orthographiques.

o s refermable ou 1 tableau * Annoncer l'objectif de la séance. . , B L
Inspirée notamment flischsct 1o cAuourdi nous allos découvrscetins mots de ot e hebdomaare Construits en classe au début de l'année,

. . Vous devrez mettre ces mots dans votre téte avant la fin de la semaine. . - .
par les travaux de Daniele * pasteepdomadai Noeaons d6coueensemble comment lesmerre ane nlve i la main (CM1) et I'éventail (CM2 et 6°),
*1 document et 1 chemise . P

. o CaderE Ve S N . ils permettent aux éléves

COgIS et de Dom|n|que par élve 2- Réalisation de lactivité i § ¥ X
 Ecrie au tableau un mot choisi de la liste. de s'‘autonomiser.

Bucheton , I'auteure Marielle * Réslser Pt ensuvan s procéure d dicowvert du ot TERRIFIANT
Wyn s nous livre V|v(r)e ) 7 Proéder ensite dela méme maniée avecun devsiéme mot e e puis

I'orthographe! apres plus
de 3 ans de recherche et
d'expérimentation en classe.
L'ouvrage, congu en étroite

3- Mise en commun et réflexion

* Distribuer la liste hebdomadaire.

« Inviter les éléves a lire tous les mots et a souligner ceux qui leur semblent
plus difficiles @ mémoriser.

« Interroger ensuite certains éléves en leur demandant d’expliquer la stratégie
quiils pensent utiliser pour tel ou tel mot souligné.

Song
collaboration avec 4- Structuration et mise en projet g i
. * Distribuer a chacun le document et la chemise Dé dce g::j?::n
les enseignants, propose Cache-Eeis- Verfe == Découpe Jenten
o A « Expliquer aux éléves qu'ils pourront utiliser cet Les motg g0 ] Accords
d es GCt|V|téS dync] m Iq ues outil chez eux pour étudier leur liste bien découpg Tai v
en autonomie. les acconge
H 1 H H « Montres éle it utiliser la chemi: ~
qui suscitent la motivation, e e s e o, @ cremise. M j
la connaissance de soi et ¥ Cotne Eie Ve dans tn chamise = Najuscy) Outils
et mettent la liste de mots & étudier sous et ponct, ) o Ut
une meilleure compréhension e e iere bande et metent T 0N % deonnire
\ . le mot dans Ieuvplé(e puis referment cette F 4
du systeme orthographique. B o e o s s e
« o4 s , . 3- Ils vérifient ensuite en soulevant la premiére
Les activités de réflexion bene o eommener, o e
4 s répetent l'opération avec les autres mots
sur la langue alternent s répdcen

avec des jeux et des
moments de transfert
selon une progression
cohérente qui permet &

X

v
D
U éerit toyg les mots

PP T N 37
I'éléve d'avancer pas a pas
et de mesurer ses progres.
Les supports proposés
ident I'enseignan n L
g'ude t 'enseignant dans Les vidéos
| occompogln‘ement montrent les gestes
de tous les éléves professionnels
et la différenciation & adopter pour mener
des apprentissages les activités en classe.
tout en lui permettant
des aménagements liés
au contexte de sa classe.
Présentée sous un jour Les affiches
nouveau, la dictée est des rég!es orthographiques ) Les diqporqmqs
utilisée tour & tour comme Sy?ghet'se:.‘ ' ense,'t“%:? desregles = == interactifs
orthographiques étudiées. = e servent de support
s\upport pour opp'rendre 2= e interactif lors de la mise
@ mieux se connaitre, pour —_— = ey \N COMIMUN.
s'entrainer, pour négocier - e
entre différentes graphies 5 e i
possibles et pour s'évaluer. ? /e/ e
j «@», «er», «ezy», «éen»
. défi, premier, nez, armée o
Le sommaire
Les 5 périodes
Découvrir le systéeme orthographique . .
Installer des stratégies efficaces Les documents & imprimer Les listes de mots hebdomadaires
en orthographe lexicale Documents éléves, grilles pour I'enseignant de difficulté progressive soutiennent I'étude
ﬁﬁ?é’,';‘,?c‘?gge' les éléves de maniére et matériel nécessaire aux séances. de l'orthographe lexicale tout au long de I'année.
Jouer avec I'orthographe
grammaticale et lexicale
S'entrainer & mobiliser ses stratégies
orthographiques
GUIDE DE L'ENSEIGNANT
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CYCLE2 & @
éfi lire

La déemarche

Chaque parcours s'articule

de la méme maniére:

* Fonction
et ce qu'il faut savoir
Ces informations
renseignent sur le réle,
I'intérét et les regles
de fonctionnement
du sujet étudié.

» Réflexions pour guider
le travail de compréhension
et d'interprétation
Ces principes débouchent
sur une démarche en classe
ou l'interaction Dire / Lire
est constante. L'analyse
éclaire sur I'ceuvre, I'auteur,
I'illustrateur, leur style,
leur message, la structure,
les personnages. Un résumé
de I'ceuvre est toujours
présent.

DEF| LI

RE

Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Défi lire propose 10 parcours a travers la littérature de jeunesse
pour construire de nouvelles compétences de lecteur et développer
la pratique de la langue orale en contexte.

Des albums qui jouent avec le

Hacid Tliaf

U

LIVRE

Un livre. Hervé Tullet. Bayard jeunesse. 2010.
11,90 €. C'est un livre, tu fais comme il te dit et
tu vas voir... Prix Sorciéres 2011 catégorie tout
petits. 56 pages. Dés 5 ans. Facile.

72

Jojo la mache. Olivier Douzou. Editions du
Rouergue. 1993. 11,70 €. Un jour, Jojo la vieille
vache, acommencé a perdre tous ses attributs.
devache, l'un aprés 'autre. 24 pages. Dés 6 ans.
Bon lecteur.

A
v

dt de. Gilles Bachelet
2004. Seuil jeunesse. 2006. 13,20 €. Un album
désopilant o humour, bétises et imagination
font bon ménage. Baobab de l'album 2004 a
Montreuil. 22 pages. Dés 6 ans. Facile.

Le saviez-vous?

Le sommaire

Les 10 parcours de lecture
L'objet livre

Le rapport texte-image
Le point de vue

Une série: Ernest et Célestine
L'album tout enimages

Le conte

Le récit initiatique

Un sentiment: la peur

Les grandes questions

Les jeux sur la langue

DEFI LIRE 6 A 8 ANS
288 pages

Les 3 premiers parcours apportent

les bases nécessaires & tout apprentissage
littéraire. Les 7 parcours suivants déclinent

en I'éclairant toute la richesse et la variété

de I'offre éditoriale jeunesse pourles 6 & 8 ans.

rapport texte-image

Le secret. Eric Battut 2004. Didier Jeunesse.
2008. 5,50 €. La petite souris a un secret. A
chaque animal qui lui demande ce qu'elle a
caché, elle répond qu’elle ne le dira jamais.
26 pages. Dés 5 ans. Facile.

A
Le Bol da ln Granda Savans

Le roi de la grande savane. Voutch. Circonflexe.
2006. 11,50 €. Si le lion n’est plus le roi de la
grande savane, qui est le roi? Le singe pense
que c’est lui mais... 34 pages. Dés 6 ans. Facile.

révent d’ami

Les principes

L’articulation texte-image est essentiellement pensée en
termes de complémentarité, le texte disant ce que 'image
ne montre pas et 'image montrant ce que le texte ne dit pas.
Cette articulation est au service de U'efficacité narrative et de
la lisibilité.

Comment ¢a fonctionne

Quels sont les rapports qui existent entre le texte et I'image ?

Texte etimage n’entrent en relation que de trois maniéres. Texte

et image ne peuvent pas faire autre chose que se compléter,

se répéter ou se contredire.

@Il y a un rapport de collaboration. Le texte et 'image
travaillent conjointement en vue d’un sens commun.
Articulés, textes et images construisent un propos unique.
Les puissances et les impuissances propres a chacun des
deux codes se trouvent combinées. Ici, le sens émerge de
la mise en relation du texte et de I'image.

@ Ilyaunrapport de redondance. Le texte et 'image renvoient
alors au méme récit. Ils se centrent sur des personnages,
des actions et des évé i identi

AMI-AMI

Pour que I'éleve
puisse acquerir
des références
culturelles,
ilimporte

que les lectures
ne soient pas
abordées au
hasard, mais se
constituent en
réseaux ordonnés.

Crapaud. Ruth Brown 1996. Gallimard jeunesse.
2010. 4,90°€. Un crapaud visqueux, gluant, cou-
vert de verrues et de pustules tombe la téte la
premiére dans la gueule d’un monstre. Que va-
t-il se passer? 26 pages. Dés 6 ans. Bon lecteur.

comportant
chacun

@ ceuvres
pour un total
de 315 titres.

2004. 5,60 € et 12,70 €. Dans une jolie vallée,
un gentil petit lapin et un grand méchant loup
n jour, ils se rencontrent. Prix

@ Une fonction de révélation : « Quelques mots suffisent a révéler
I'image, a la faire apparaitre, comme il suffit d’un bain approprié
pour rendre visible l'image latente d’un cliché photographique ».

® Une fonction complétive : « Lintervention de la seconde
expression sur la prioritaire peut donner lieu a la production
d’unsens global. L’'une compléte l'autre, livre des informations,
comble ses lacunes ».

@ Une fonction de contrepoint : « L’'une des expressions peut
se poser en contrepoint, notamment par un décalage vis-
a-vis des attentes générées par l'instance premiére ».
Dans ce cas, la distorsion n’est parfois pas loin.

@ Une fonction d’amplification : « L’un peut en dire plus que
l’autre, sans le contredire ni le répéter ».

Ces apports sont essentiels a connaitre pour les médiateurs
de lecture que sont les enseignants. Il ne s’agit en aucun cas
de présenter une telle nomenclature a nos éléves de CP et de
CE1. En revanche, il sera trés formateur de confronter nos
éléves aux différentes fonctions narratives de l'image. A
enseignant de guider explicitement ses éléves a comprendre
etainterpréter les textes et les images qui leur sont adressés.

Comme le rappelle justement Michel Fayol, « les enfants
qui sont encore en phase d’apprentissage du code ou qui

Les contenus narratifs se trouvent superposeés. Ici, le support
prééminent, le texte ou l'image, n’a pas besoin de 'autre
pour développer 'essentiel de son propos.
@ Ilyaunrapport de disjonction. Le texte et 'image ne racontent
50 pas laméme chose. Ily a un décalage flagrant entre le propos
de l'auteur et les illustrations. L'image peut aller jusqu’a
remettre en cause le texte. La contradiction flagrante interroge
le lecteur et laisse ouvert le champ des interprétations. Le
lecteur ainsi interpellé doit s’impliquer pour interpréter et
mettre a jour les intentions du créateur de 'ceuvre.

Dans son ouvrage Lire 'album, Sophie Van der Linden présente

les termes de ces relations. Elle analyse comment textes et

images interagissent. Elle dégage six fonctions que le texte
et 'image peuvent remplir vis-a-vis de l'autre.

® Une fonction de répétition (voir redondance).

@ Une fonction de sélection : « Le texte peut sélectionner une
partie du message de I'image[...]. Une image peut, de laméme
maniére, se concentrer sur un aspect, un point de vue précis du
récit, ou bien élire un sens dans la polysémie du texte ».

WARCHE en CLASSE

L’enseignant sait qu’il n’existe que trois types de rapports

possibles entre le texte et I'image : dance, c

p des difficultés a identifier les mots peuvent trés
difficilement conduire une activité de compréhension au
cours méme de la lecture ».

La démarche pédagogique, pour étre efficace, devra donc
consister a penser et a aider la compréhension avant, pendant
et aprés la lecture. Initier 'enfant aux codes de 'album passe
par lui faire prendre conscience qu’il est nécessaire d’associer
le texte et I'image pour construire des significations. Les
images comme le texte demandent a étre lues. Il s’agit de
confronter les enfants a la diversité des fonctions narratives
de I'image pour leur apprendre a la lire et pour les amener a la
commenter et a l'interpréter.

Avec les plus jeunes, la lecture compléte - texte et image —
permet de construire une premiére représentation. Les
relectures de I’enseignant, interrompues alors par les ver-
balisations des éléves (reformulations, commentaires,
anticipations ou citations...), font évoluer les premiéres
représentations, exercent 'attention fine et les mises en
relation (logique, chronologique), développent la mémoire
verbale et la compréhension de l'album, instituant de fait
I’éléve comme lecteur interpréte.

et disjonction. Il va choisir des livres adaptés pour travailler *
larelation texte- image avec ses éléves. Il identifie le type de  *
relation texte-image, en éprouve la complexité et décide des
modalités de présentation a ses éléves : lecture du texte seul, :
lecture du texte en montrant toutes les images, lecture du :
texte en montrant certaines images et en en cachant dautres... :
Nous allons travailler les trois rapports texte-image & :
partir des albums suivants, classés selon leur niveaude :

difficulté en classe.

: CP Un livre
& CP Le secret.
CE1 Crapaud
CE1)ojo la mache
Redondance CP Le roi de la grande savane
Redondance
et collaboration | CE1-CE2 Ami-ami
Disjonction CP-CE1 Mon chat le plus béte du monde
CP Michel
Collaboration
Redondance CE1-CE2 Balthazar !
Disjonction

GUIDE DE L'ENSEIGNANT
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PROJET LECTEUR

Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Projet lecteur propose 11 parcours a travers la littérature

de jeunesse pour s'exprimer de maniére précise et claire a l'oral
comme a l'écrit et lire de maniére autonome des livres choisis
par soi-méme.

L’tle du monstril /

Lile du monstril. Yvan Pommaux © Iécole des loisirs. 2003

L’fle du monstril est un récit initiatique paru en 2000 a
I"école des loisirs. L’album est disponible en deux versions
a12,50 € et 3 6,50 € en collection Mouche.

L’auteur-illustrateur

Le point de vue

Lintérét de I'album réside dans sa structure narrative
atypique. L'auteur de cet album, Yvan Pommaux a réalisé
les illustrations. C’est un auteur-illustrateur reconnu. Dans
cet album, il a fait le choix d’une double narration. Il nous
raconte les aventures de ses deux héros de deux maniéres
paralléles et complémentaires. Deux récits et deux types
d’images pour une seule histoire de type robinsonnade.

@ L’aventure vécue par Léon et Elvire est présentée sous la
forme de vignettes de bande dessinée de grande taille
avec les dialogues dans des bulles. Les deux enfants sont
toujours représentés dans des vignettes luxuriantes et
sombres créant un univers hostile. Les deux enfants
subissent les épreuves qui leur sont imposées par l'au-
teur mais réagissent avec brio. Ils s’en sortent par leur
débrouillardise, aidés sans le savoir par Poil-gris et Poil-
TOuX.

® La méme aventure, qui est observée et commentée par
Poil-gris et Poil-roux, est présentée sous la forme d’illus-
trations légendées par des dial Les deuxr: di
sont toujours représentés sur fond blanc par des croquis
trés sobres et dépouillés. Les deux narrateurs sont con-
trastés : Poil-roux est optimiste, Poil-gris est pessimiste.
Les deux animaux tirent les ficelles de I’histoire. Ils
déclenchent l'aventure et la font évoluer au gré de leurs
interventions. Leur position extérieure & I'action princi-
pale leur permet d’influer sur son cours. Leurs dialogues
nous permettent de comprendre ce qui se passe. Ils
savent. Leur position est privilégiée par rapport a celles
de Léon et Elvire, qui ne connaissent pas les coulisses de
Ihistoire et ne se savent pas observés et aidés.

Mais ces deux plans narratifs savamment opposés ne sont

Le point de vue

Yvan Pommaux est né en 1946 a Vichy
fréquente pendant deux ans les cours de I'éc
Arts de Clermont-Ferrand et de Bourges, pui
Aprés avoir exercé de nombreux petits mét
I"école des loisirs comme maquettiste. Dept
et illustre des albums pour enfants. Le
Pommaux a beaucoup évolué depuis ses prel
tions. Il aime diversifier les thémes et les

passant de la bande dessinée a I'albun
enquétes mystérieuses aux histoires d’an
avec talent.

Le résumé

Deux enfants, Léon et Elvire, sont embarqt
vers I'fle du monstril habitée par un redou
Poil-gris, le ragondin et Poil-roux, son ami, \
se sortir de ce mauvais pas.

Toutes les informations
nécessaires a l'étude

d'une ceuvre sont

regroupées au service
d'une démarche basée
sur l'interaction constante

La DEMARCHE en cLASSE

1. Découvrir - Lire - Emettre des hypothéses
Montrer les 1% et 4¢ de couvertures livre fermé et titre
caché. Relever les impressions des éléves a partir de
questions. Que vous attendez-vous a trouver dans cet
album ? Qui sont ces personnages ? D’ol viennent-ils ?
Qui observe ces deux enfants ? Ol va se passer l'action ?
Relever I'opposition lumiére/ombre entre la 1° et la 4°
de couvertures. Pointer les éléments d’hostilité : un
rivage exotique, un univers luxuriant mais lugubre, un
enchevétrement sombre de troncs et de branches, des
enfants inquiets, une étrange impression d’étre surveillé
par une force supérieure. Une atmosphére peu rassu-
rante et menacante.

Découuvrir le titre. Compléter les réponses : les enfants
sont arrivés sur une file. Ils sont observés par le monstril.

2. Lire - Observer - Comprendre

Cet album se préte a une lecture a plusieurs voix. En fait,
toute Ihistoire est constituée de dialogues qui se répon-
dent et s’interpénétrent.

Six enfants sont choisis pour jouer les personnages -
Poil-gris, Poil-roux, Léon, Elvire, Douce, le monstril - et
rendre la lecture plus expressive et vivante. Prévoir un
temps de préparation pour ce petit groupe d’éléves. Ne
pas faire lire les incises (dit-il, il s’écrie...) qui ne serviront
qu’a identifier celui qui doit prendre la parole.

Faire montrer toutes les images le jour de la lecture.

Bien montrer le role prépondérant de Douce qui fait le
messager entre les deux anges-gardiens de 'ombre et les
protagonistes de 'histoire réelle. Lister les passages ol
le merveilleux intervient sur le déroulement de I'aventure
(voir ci-contre, lorsqu’il est fait référence aux pages 6, 13,
18, 19 et 24).

Questionner sur ces pages. Qui coupe I'amarre de la
barque ? Qui fournit I'encyclopédie, I’hamegon, le pois-
son aux enfants ? Pourquoi Elvire décide-t-elle de partir et
quitter ['fle ?

Faire remarquer que le dialogue des ragondins s’ar-
réte a la seconde apparition du monstril : ils n’ont plus de
solution au probléme que représente le dangereux mons-

: tril. Les enfants doivent se débrouiller tout seuls et ils y
. arrivent ! Poil-gris doit bien reconnaitre son erreur du
. début : les jeunes d’aujourd’hui ne sont pas si empotés

qu’on le dit !

Pourquoi 'auteur, Yvan Pommaux, a-t-il choisi de
nous raconter cette histoire de cette maniére si particu-
liere ? Cela apporte crédibilité, vie et rythme a une his-

: toire banale qui aurait pu étre fade et sans saveur. Faire

percevoir tout le travail novateur de recherche et de créa-

¢ tion d’Yvan Pommaux. En mélangeant différentes tech-

niques narratives, I'auteur a réussi a transformer une his-

. toire basique en un album d’un type nouveau souvent

cité comme une référence. L’ceuvre multiforme trés riche

: et trés variée d’Yvan Pommaux lui a permis cet essai
. d’emblée réussi. En prolongement, d’autres albums de

cet auteur prolifique peuvent &tre présentés.

n . - 3. Dire - Résumer 5. Ecrire
Dlre/Llre/Ecrlre. Pour vérifier la bonne compréhension de Ihistoire, : Sujet 1. Imaginez ce que vont dire Léon et Elvire a leurs
demander un résumé oral en quelques phrases. : parents lors de leurs retrouvailles.
Remarque. Si les enfants ont compris le procédé d’énon-
4.Discuter - Dire - Interpréter ciation choisi par I'auteur, ils ne feront pas mention de la
Questionner. Que raconte I'histoire ? De quelle maniére ? narration de Poil-gris et Poil-roux. Sinon, pour les aider,
Faire ressentir aux éléves les deux modes de narration qui occulter les dialogues des deux ragondins et ne lire que
fonctionnent en paralléle et se complétent parfai : o les de la BD.
Discuter de la mise en page originale, des deux procédés : Sujet 2. Ecrivez I'histoire du point de vue de Douce, la
employés par Yvan Pommaux pour raconter. Comprendre : peluche. N'oubliez pas que des trois aventuriers, elle
que Uirruption du merveilleux dans le récit permet la : seule connait toutes les ficelles de l'intrigue !
continuité de I'action et la résolution du probléme. Remarque. Ici, les enfants doivent parler des ragondins.
Lle du monstril. Yvan Pommaux © école des loisirs. 2003
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cYCLE3 & O

Projet lecteur

La démarche

Chaque parcours s'articule
de la méme maniére:

* Fonction

et ce qu'il faut savoir

Ces informations
renseignent

sur I'historique, le role,
l'intérét, les regles

de fonctionnement

de la forme ou du genre
littéraire étudié.

* Lecture d'un texte
particuliéerement
caractéristique

L'analyse éclaire sur
I'ceuvre, I'auteur, son style,
son message, la structure,
I'illustration.

* Mise en réseau de livres
Il'y a 44 réseaux comportant
chacun 9@ ou 10 ceuvres
pour un total de 404 titres.

Le sommaire
Les 11 parcours de lecture
Le point de vue

La nouvelle

Le récit d'aventures
Le policier

Le récit de vie

Le récit de voyage
Le récit historique
Le conte

La fable

Le fantastique

La science-fiction

PROJET LECTEUR
8 A12 ANS
272 pages
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FRANGAIS

CYCLE2 @ @

Défi écrire

7 A9 ANS

La déemarche

Chaque parcours s'articule

de la méme maniere:

* Fonction et ce qu'il faut
savoir sur cette situation
de communication
Ces informations générales
sont illustrées par des
documents d'étude
représentatifs.

* Démarches de classe

concrétes dans lesquelles

I'enfant est acteur

Ces propositions précises

et détaillées prennent

appui sur des écrits
motivants, variés, adaptés
et riches. 21 aides
appropriées destinées

a faciliter le passage

a |'écriture sont fournies.

Sujets d'écriture longue

proposés par age

De difficulté progressive,

23 sujets differents

permettent une pédagogie

différenciée.

Le sommaire

Les 12 parcours d'écriture
Le tri de textes
L'eau - le chat

Type narratif
Le récit imaginaire
Le conte

Type descriptif
Le portrait

Type explicatif
Présenter un sujet
Présenter un livre lu
L'affiche informative

Type injonctif
La recette de cuisine
La notice de fabrication

Type rhétorique

Jeux de langage

Le poeme

Type conversationnel

Le dialogue
DEFI ECRIRE 7 A 9 ANS
256 pages

15BN 978-2-909295-42-8
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DEF| ECRIRE

Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Défi écrire propose 12 parcours d’'écriture a travers les types de textes
pour produire des écrits porteurs de sens respectant les critéres
textuels fondamentaux.

La compréhension

Les principes

Les textes qui constituent une recette s'enchainent lo-
giquement et de maniére cohérente. 'enchalnement
des opérations a un sens rigoureux.

La démarche en classe

Cette nécessité du sens sera mise
en évidence facilement a partir
de P’exercice suivant (document 39).

Consigne : Pour réussir la recette du pain, re-
constitue chaque phrase en faisant correspondre

Comment c¢a fonctionne

Le vocabulaire est rigoureux et comporte des termes
spécifiques. Les mots sont bien choisis pour constituer
des phrases apportant une information nouvelle.

pendant 30 minutes.

et entaille le dessus avec un couteau.

et laisse reposer dans une piéce a 20°.
creuse un puits et verse la levure dedans.
40 minutes.

pour qu'il n’y ait pas de grumeaux.

la pate a doublé de volume.

a chaque début de phrase sa suite logique :

PRSP

jusqua ce qu’elle ne colle plus a tes doigts.

170

Pain
Recette facile pour un petit
boulanger. Avec ta r
apprends a confectionner
toi-méme le pain de toute
la famille. Regarde bien chaque
case et fais exactement
ce qu’on te demande.

Dépose ton pain sur la plaque

constante.

va de la « lect

La démarche de Défi Ecrire

Elle est commune & tous les types de textes. La corrélation Lecture-Ecriture y est

découverte de critéres textuels » a la rédaction du

texte définitif.

S
§9899S

En voici les six étapes.

Plusieurs textes de méme type sont proposés en
Lecwre | Lecture etanalysede | oo bed o avoir identifis et comparés, on
Analyse | textes d’un méme type | gegage les éristiques globales.

C)]

+
Une liste est établie en commun qui servira a rédi-

Lecture R“g;'s.eme'.“ des critéres| ger Iy grille d’évaluation formative (superstructure
Analyse des textes ou silh - ire du texte - ire de

la phrase).

Défi écrire préconise

une déemarche commune
A tous les types

de textes centrée sur

Lire / Analyser / Ecrire

a travers l'alternance

de séquences

de découverte

et de création.

. Grammaire
2 ) Vocabulaire
Orthographe

Mise en place
d’outils et d’aides

Ils sont apportés par 'enseignant dans le but de
faciliter par la suite I’acte d’écriture. Ils sont
dordre lexical, morphologique et syntaxique,

Ecoute

Mise en situation
d’écriture

Les différents sujets variés et motivants se situent
dans le cadre d’un projet d’écriture et dans un
contexte de ication : on écrit pour étre lu.

®

Rédaction

Rédaction
d’un premier texte

il

La rédaction est individuelle, issue d’un petit groupe
ou collective. A la fin, I'éléve se relit et s autocorrige.

Lecture

Orthographe

Le premier jet de Iéléve (son brouillon) est le plus
souvent trés éloigné de la demande. L'enseignant
doit ici faire prendre conscience a chacun de ses
lacunes. Pour cela, il dispose de plusieurs supports :
- la grille de relecture-réécriture complétée et donnée

@ Ecoute Evaluation formative a chacun,
Analyse s, : - la lecture a haute voix par chaque ¢éléve du texte
ar I’enseignant
Grammaire L i d"un camarade suivie d'une discussion critique,

-la séance de structuration (2° étape) selon les
besoins recensés,

-les activités du dossier GRAMMAIRE EN
TEXTES 7 a 9 ans chez ACCES Editions.

Rédaction

®

Rédaction
Soin

Réécriture

Léléve réinvestit tous les conseils verbaux et écrits dans
la production d’un texte qui n’est pas un nouveau texte,
mais le premier texte retravaillé et amélioré localement.

Mise en page définitive Lenfant prend plaisir a soigner I’écriture et la pré-

sentation de son ceuvre finale.

@ Evaluation finale

Elle peut étre notée a condition de se fonder sur les
critéres retenus.

GUIDE DE L'ENSEIGNANT
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Utilisateurs supplémentaires
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une version numérique est disponible & prix
réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

21¢


https://acces-editions.com/produits/defi-ecrire-7-a-9-ans
https://acces-editions.com/produits/defi-ecrire-7-a-9-ans
https://acces-editions.com/produits/defi-ecrire-7-a-9-ans

PROJET ECRIRE

Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

4

Projet écrire propose 15 parcours a travers les types de textes.

112

Sous la moquette

Consigne

* Ton histoire doit avoir pour titre
Sous la moquette.
* Elle doit contenir la phrase
Deux semaines passeérent et cela recommenga.

Guide d’écriture et d’invention 2

* Tu peux commencer ton texte par

Harry Smith habitait une maison calme de la
banlieue de Londres. Il 'avait recue en héritage
de sa tante Agathe, morte quelques mois
auparavant. Il y avait installé sa bibliothéque
et sa collection de modéles réduits. Tous les
soirs, aprés son travail dans un laboratoire
de recherches spatiales, il passait des heures
délicieuses a lire ses livres favoris. Et tard dans
la nuit, la lumiére du salon brillait doucement
dans la rue endormie.

Pourtant un soir, la lampe se mit a vaciller
et il crut apercevoir comme une ombre se
déplacer sur la moquette. « Il est temps d’aller
dormir, se dit-il, j’ai trop travaillé aujourd’huix».
Etil alla se coucher.

Deux semaines passérent et cela recommenca...

* Tu peux utiliser dans ton texte les expressions
Cette fois-ci...
Il saisit la chaise et...
C’est alors que...
Il n’en croyait pas ses yeux...

* Tu peux terminer ton texte par
Désormais le fantome d’Agathe
Plus jamais, il ne ferait collecti
Et jusqu’a son dernier jour, il re?

Les mystéres de Harris Burdick. Chris Van Allsburg.
© L’école des loisirs. 1985 et 2007

Identifie le genre du livre : fantastique, science-fiction, historique, policier
et aventure. Note-le sur chaque carte de présentation de livre. ®

: a A /Genre A
Grille de relecture-ré
Daniel s’est briilé les yeux lors | | 25 Né dans une famille de « manants »,
Je viens d’écrire un texte. Je si d’un séjour aux sports d’hiver. ; Martin n’a pas le droit d’avoir un
i Une nuit, il est réveillé par un cri | | S P = faucon, privilege réservé au sei-
Jerelis > 2
Je vérifi venant de la rue. Y aurait-il un | | o 2 gneur Il décide d’enfermer son
Je vérifi blessé ? Daniel se précipite ala| |~ £ oiseau dans une cage qu’il dissi-
érifi 2 fenétre, mais ne voit rien. L'assas- % mule dans une maison abandon-
]ev?r!ﬁ 2 sin, lui, 'a trés bien vu... % née. Mais, un soir, démasqué par
) Je v?" 1 s 2 le fauconnier, il se retrouve en pri-
Lors de la mise en page défini g < son..
Jécris| Trés bon lecteur
Je mets \ eee J\ ee
Je respe - N ~
Genre Genre
2 Que faire quand on a une bron- | | 2 Charley a quinze ans lorsqu’il
: chite ? se demande Philippe, seul : apprend qu’il n’est pas vraiment
2 & . . .
& dans sa chambre. Observer ses | |5 un humain, mais un cobaye, fabri-
2 voisins avec les jumelles de papa, | | qué de toutes piéces grace aux
= 3

. G savoir un peu trop sur le mystére

12 c’est amusant. Mais ce jeu peut

2 devenir trés dangereux si les voi-
sins cachent un gangster. Philippe
et sa sceur Claudette veulent en

de la maison d’en face. Et le
gangster ’aime pas les curieux. /

© Hachette-Livre

« progrés » de la génétique.
Bouleversé, il s’enfuit, caché dans
une benne a ordures, et atterrit
sur Vulcain, la planéte-poubelle
de I'espace...

N

~N

Trés bon lecteur

Quoi de plus banal qu’un chat
noir, comme celui que Sébasto
trouve posté, un matin, devant la
maison de Da, son grand-pére
adoptif ? Pourtant, 'animal le met
mal a l'aise. Peut-étre a cause de
I’étrange éclat métallique dans
son regard ? Lorsqu’un 2¢ chat
apparait, puis un 3¢, linquiétude
et la peur s’installent...

J

Bug Muldoon est détective privé.
Actuellement, il est sur une his-
toire de disparition d’insectes.
Mais depuis qu’il a mis son nez la-
dedans, il les a tous sur le dos.
Plus moyen d’étre tranquille ! Ce
n’est pas une vie pour un scara-
bée...

\_®
/Genre

~N

~N

dés 9/10 ans

La presse en parLE

C'est un véritable trésor pédagogique,
une caverne d'Ali Baba pour les collegues
du cycle des approfondissements.

Guy Vermée - La Classe

Livre

Pour la premigre fois, Emile prend
le train seul, destination Berlin. Sa
mére lui a confié de l'argent pour
sa grand-mére. Dans le comparti-
ment, il rencontre un individu
étrange. En dépit de ses efforts
rester éveillé, il s’endort. A
sveil, 'argent a disparu. Pour
wper son voleur, Emile va

ficier de la complicité d’une
e d’enfants débrouillards...

des 11/12 ans

Bon lecteur

\ e

© Gallimard jeunesse

Un jour de septembre 1759, Robin-
son, seul survivant du naufrage de
La Virginie, échoue sur I'le de Spe-
ranza et s’en déclare gouverneur.
Aussi, quand il rencontre l'indien
Vendredi, le tient-il naturellement
pour son esclave. Mais, finale-
ment, les rdles s’inversent : Robin-
son a beaucoup a apprendre de
Vendredi...

GUIDE DE L'ENSEIGNANT
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écrire

La demarche

Chaqgue parcours s'articule
de la méme maniere:

* Fonction et ce qu'il faut
savoir sur cette situation
de communication

Ces informations générales
sont illustrées par des
documents d'étude
représentatifs.

* Démarches de classe
concrétes dans lesquelles
I'enfant est acteur

Ces propositions précises
et détaillées prennent
appui sur des écrits
motivants, variés, adaptés
etriches. Les sujets de
rédaction sont nombreux
et différenciés.

* Aides appropriées
destinées a faciliter

le passage a l'écriture

Elles sont constituées

de listes de mots spécifiques,
d'aide-mémoire, de tableaux
de synthese, de rappels
méthodologiques, de grilles
de relecture-réécriture.

Le sommaire

Les 15 parcours d'écriture
Le tri de textes

L'ceuf

Type narratif

Le fait divers

La bande dessinée
S'exprimer & partir d'une image
S'exprimer & partir d'un mot
Type descriptif

Le portrait

Décrire un lieu

Type explicatif

Le résumé

Présenter un livre lu

Type argumentatif

Le message publicitaire écrit
Type injonctif

Laregle de jeu

Type rhétorique

Le poeéme

Type conversationnel
Le dialogue

Types variés

La lettre

Le journal scolaire

PROJET ECRIRE
9 A13 ANS
272 pages
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LA COLLECTION

VERS LES MATHS

Gaétan Duprey Inspecteur de I'Education nationale

Sophie Duprey Conseillere pedagogique

Catherine Sautenet Inspectrice de I'Education nationale

Les guides pédagogiques Vers les maths proposent une progression
structurée pour aller vers les mathématiques a 1'école maternelle.

La programmation annuelle de chaque ouvrage se découpe en 5 périodes.
Les séances sont présentées dans l'ordre de la progression. Une large
place est laissée a la manipulation et a la résolution de problémes.

Découvrir

les nombres et
leurs utilisations

Les intitulés
de la collection
Ce sont ceux
du progromme 20']5. — 2 cordes accrochées au tableau et 4 images d’éléphants (matériel page 59).

— Dessin de la situation et éléphants photocopiés (matériel page ci-contre).

- Découvrir les nombres

l

et |eUTS UtI|ISOtIOI’lS Travail collectif en demi-classe.
- Construire le nombre P
pOU r eXp I’i mer |e$ q ua ntltés Trouver différentes facons de répartir 4 éléphants sur 2 cordes.
« Stabiliser la connaissance DEROULEMENT.
deS petlts nom bres Ces activités sont proposées en prolongement du travail mené a propos des nombres de 1 a 5.
o On réutilisera la comptine Un éléphant se balancait pour introduire les 4 éléphants cette fois répartis
- Utiliser le nombre sur2 cordes.
Ag| E é ir L
pou . d e'SI'g el ng ! gm‘ggiéug" —. C;aa:teer‘labceo?:t‘i,r[l: A : TROUVER UN COMPLEMENT
une pOSItIOﬂ . Echange oral collectif éléphant qui apparait s

Décrire la répartition de
Chanter la comptine. Ur
Observer la répartition.
Si elle est identique a le

- Construire des premiers
savoirs et savoir-faire sur low 2 cordes.
avec rigueur. T et Sttt

- Explorer des formes,

Découvrir la situation

|

RECHERCHE ® Etape 2 Chercher tot
1 INDIVIDUELLE Chaque enfant dispose d’un
des gro ndeUI’S, des SUIteS Travail individuel écrit — Prendre 4 éléphants et

— Dire chacun son tour sa
— Reproduire les solution
— Retenir un exemple de ¢

organiseées.
- Se repérer dans le temps

1
et I eSpOCG. RECHERCHE ® Etape 3 Trouver le c(
INDIVIDUELLE L’enseignant présente une
Travail individuel écrit mais une corde est cachée.

— Chercher combien d’élé

ou des pions pour trouy
— Confronter les résultats
— Valider en montrant la ¢
— Proposer un exercice de

Observer les différentes décompositions du nombre 4.

Chercher toutes les décompositions du nombre 4

Les 2 cordes et les 4 éléphants.

® Dire ou chanter une comptine et un jeu de doig
® Justifier un résultat.
® Lexique Adverbes (combien, trop, pas assez),

Les documents
de travail,

de recherche
et d'évaluation
sont fournis.

VERS LES MATHS PS
128 pages
1sBN 978-2-909295-60-2

59

VERS LES MATHS MS
176 pages VERS LES MATHS PS VERS LES MATHS MS VERS LES MATHS GS

15BN 978-2-909295-54-1
Papier 45€ Papier 50€ Papier 55€
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MATHEMATIQUES

CYCLES 1-2-3 © O

problémes
‘agique

Les points forts
* Les exercices sont
photocopiables.

* Les corrections sont
proposées a la fin

de chaque ouvrage.

- Chaque type d'activité

est décliné selon plusieurs
niveaux de difficulté
progressive.

- Llaccent est mis sur les
stratégies de raisonnement
et sur la résolution

de situations-problémes.

LA COLLECTION

LOGIQUE ET NOMBRES

JEUX ET PROBLEMES

Elisabeth Schneider Professeure des écoles
Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Des outils photocopiables utilisables en autonomie qui regroupent
des activités ludiques permettant aux éleves de développer
leur raisonnement et leur calcul mental.

V 70 jeux
de logique

2aéans

70 JEUX DE LOGIQUE
2aéans

80 pages

1sBN 978-2-909295-82-4

333 JEUX DE LOGIQUE
8al13ans
128 pages
1sBN 978-2-909295-68-8

77 JEUX DE LOGIQUE

1sBN 978-2-909295-40-4

222 JEUX DE LOGIQUE

1sBN 978-2-909295-69-5

66 PROBLEMES
DE LOGIQUE
7a10ans

M2 pages
1sBN 978-2-909295-64-0

123 jeux

de nombres

123 JEUX DE NOMBRES
8al13ans
80 pages
1sBN 978-2-909295-36-7

problémes
de logique

8at13ans

83 PROBLEMES
DE LOGIQUE
8al13ans

96 pages
1sBN 978-2-909295-39-8

101 JEUX DE NOMBRES
6a8ans

104 pages

1sBN 978-2-909295-41-1

OUTILS PHOTOCOPIABLES

Papier

]
\\\\\\5
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CYCLES 2-3 @@ /
1 té
LA COLLECTION M AT H S A U ese CP CET CEy?;‘,t,‘geau

Sous la direction de Gaétan Duprey Inspecteur de I'Education nationale - Fabienne Mauffrey Professeure des écoles - Isabelle Mauffrey Conseillere pédagogique -
Véronique Godé Professeure des écoles - Sophie Duprey Conseillere pédagogique « Geoffrey Grisward Directeur d'école élémentaire « Véronique Drocourt Professeure des écoles
Maitre formatrice

Une méthode de mathématiques expérimentée dans de nombreuses classes.

Elle intégre la manipulation et le raisonnement dans le processus d'apprentissage.

Elle permet a tous les éléves de progresser vers la conceptualisation en découvrant les notions
comme réponses a des problemes.

Cette méthode efficace s'inscrit dans la dynamique du rapport Villani - Torossian

portant sur 21 mesures pour l'enseignement des mathématiques.

Elle met en ceuvre le triptyque Manipuler et Expérimenter, Verbaliser, Abstraire.

Les 6 principes de la méthode Maths au...

—~ oo o
o 3
Développer un rapport Assurer la réussite Donner une place centrale Aller du concret Organiser la progressivité Ritualiser des temps
positif aux mathématiques de chaque éleve ala résolution de problemes vers |'abstrait des apprentissages de révision e: C:e caleul
menta
M ' M ' y -
Les guides de I'enseignant Les supports pour I'éléve

Les séquences d'apprentissage sont élaborées
avec |'objectif de développer les 6 compétences
majeures des mathématiques:
Chercher, Representer, Modéliser,
Raisonner, Calculer et Communiquer.

Les exercices en lien avec le guide
peédagogigue sont proposes
dans le cahier de I'éleve

du CP au CE2 et, a partir du CM],
dans le manuel et le cahier

de géométrie de l'éleve.

ubes pour construire
; de 5 cubes ?

Les compléments ¢
numériques

» Des exercices d'entrainement différenciés.

wmmander de
une tou

aut-l

ien f
Combien % 6 cubes ot

une four d

+ Des documents pour les recherches.
\ * Du matériel & imprimer pour les séances.

+ Des animations pour conduire
\ des séances de CALCUL MENTAL.

* Des animations pour conduire
certaines séances d'apprentissage
et les séances de résolution
de problemes arithmétiques
(schémas en barre).

Extraits des animations de CALCUL MENTAL

MATHEMATIQUES



LES GUIDES DE L'ENSEIGNANT

\

ya

LES SUPPORTS POUR L'ELEVE

<

LES SUPPORTS BILINGUES
POUR L'ELEVE N H I

Maths au CP

MATHS AU CP

Guide de lI'enseignant
292 pages

+1cahier de I'éléve
+compléments
numériques

1sBN 978-2-916662-17-6

Maths au CP

MATHS AU CP

Cahier de I'¢leve

160 pages

+ 6 planches cartonnées
de matériel individuel
prédécoupées

1sBN 978-2-916662-18-3

Maths au CP _

MATHS AU CP BILINGUE
Cahier de I'éléve

160 pages

+ 6 planches cartonnées
de matériel individuel
prédécoupées

1sBN 978-2-916662-35-0

Maths au CE1

46t (@ ®

MATHS AU CE1

Guide de l'enseignant
292 pages

+1cahier de I'¢léve

+ compléments
numériques

18BN 978-2-916662-23-7

Maths au CE1

MATHS AU CE1

Cahier de I'¢leve

160 pages

+9 planches cartonnées
de matériel individuel
prédécoupées

1SBN 978-2-916662-24-4

Maths au CE1

MATHS AU CE1BILINGUE
Cahier de I'éléve

160 pages

+ 9 planches cartonnées
de matériel individuel
prédécoupées

1sBN 978-2-916662-36-7

Maths au CE 2

MATHS AU CE2
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CYCLE2 D

Maths au CP Maths au CE1

”?“,‘““"‘“ Comment sont structurées

les guides de I'enseignant
MATHS AU...CP-CE1-CE27

L'objectif principal
de la séquence

) Utiliser

les nombres jusqu'a 1000 La différenciation
P — [ Elle suggere des modalités
L'intitulé et la durée _—¥ Lo v 4 9 R . = de différenciation et énumere

= prredianTR

de |q séance Déiomore ea colections oe cubes en utfacnt

s groupements o 100 ¢1 por

différentes procédures observées
chez les éleves.

ey ey
Le matériel — ¥ e e
[T SR R~
e e — :
< i s = Les pictos
Le résumé de la séance T e e na— lls permettent de visualiser
c.,,,ww ha. i et 3 Fies G0M0ubis 6 PP (46 Dol RS e B0

rapidement le lien avec

le cahier de I'éléve,

les compléments numériques
de I'ouvrage et les animations.

Il permet de visualiser en un coup d'ceil e s e
la durée et les modalités d'organisation

des différentes phases de la séance.

oc5on e cubes 6f epikuen Gus S# collecon
o opecarsos s b Bcumen £ poge

= Tl 08 (R (i et (BT [ i T
39 Gt o a7 b ot o e L e

Le déroulement de la séance /

8 M an commun
s e Wb, v, i VS 5 P Tl
50 i il o ) SR 51 CrEr i

L'institutionnalisation
Elle référence le nouveau savoir étudié.

Maths au CE2

Les flash maths cucr Le calcul mental Les ateliers problémes

Ritualiser des temps de révision au cycle 2 aux CE

Ces exercices font réviser quotidiennement Ritualiser le calcul mental Ritualiser les résolutions de problémes
certaines notions en 5 minutes Animations, exercices, traces écrites 30 ou 45 minutes hebdomadaires de recherches
d l'aide d'animations vidéoprojetées et évaluations rythment collective puis personnelle développent
permettant aux éléves de faire les 15 minutes quotidiennes. le raisonnement mathématique.

un grand nombre d'exercices en peu de temps.

= Atelier problémes
Calcul _mental : Sl

]
e, BRI s
Complits fn iohdme st rissss b probiios
i BT e g o | m———— ‘-_ Prr e geuher d'annsarsare de Lisu, 10 maman ochite 1 gtes
e AT e ey oy e o * . £ e T & 174 I'un ot & bofe de bolior de boudruchs & 74 l'uea
et : * = Bakut kst Frist Qual wit b mostant da sa déoenee?
Ao g e *‘. = e e E
y . -
| cubes . JE MENTRADE
w“wﬁm J—— - B b protifman dom o o
i - 60 +35 m ..,@,. ‘—Or—vm i ver b merkela X e risen b peokiiran de e thes
i d == Ev f--m b posiie
g 1 e o .
. [ Freciims 1] e IETRY i mesbie
ey Ordpes. on Cuner de B shogas comprend
- = T = & utibsd 1 plotesus o B mufs 32 sppartemarti
1‘1 - wl 7 bodei de 12 arfi Combian y a.tdl
g Combian d'aiuli o-td vtk ? dappartimesti par dtage?
- s e
iy Comie 14 e o
Fodame Matheau, TR e prodecteir d'oranges
o madieme du CEZ, atfects a tarh 37 comin de Sk oun Pestauronti
ko comenands de cobers powr ko clawe du comer ofin quisles poeent delrbubes
au'efa aura Fonnde preshaine oux pareonnas qu e ol beroen
Elle prévedt que sen dhives ubbsaront Gualis mame S'oranges ot bwie?
3 eohiary da framga 2 cohiary
o mathémokoe ot & cohart pour
let gutrer chsophoes
Pour wne claue
a1 d,
combian du cohiary
R e T L
alay peiven de I dons o brelre
B U restowant o ochats 3 beite ﬂ:wam-'a:zamm,
e 11 cuufe Le cummier o obiieh 17 ceut Lo ripond cMoi jo n'oi gua des balishs
o pour priparer wne crba ou caremal oa 54 af cefo me fod 11 bdelis
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dans les cahiers de |'éleve
MATHS AU...CP-CE1-CE27?

Le cahier de I'éléve

est le témoin des progrés
. de chacun.

YW Mesurer des contenances: le litre « Fonction

Il permet d'effectuer la synthése
des apprentissages réalisés

au cours de la séquence

et de valoriser les progres

de chaque éléve dans le cadre
d'une évaluation positive.

* Place dans la progression

(JE sais mesurer des COﬂtET‘lﬂnCES en litre.

R
'fP= l

La bouteille contient L.a contenance La contenance Les activités du cahier ne sont
1 litre d'eau (1L). de la casserole est de 21L. de la marmite est de 5L. proposées qu'apres avoir mené
1 litre s'écrit 1L. plusieurs séances de manipulation

et de recherche sur une méme notion.

* Organisation des exercices
Une bouteille de lait Une baignoire Un erroseir de jardinier Des exerclces progressifs ) .
° sur une méme notion sont répartis
o © sur deux pages. Un exemple est parfois
donné pour faciliter l'appropriation
3 de la consigne.

* Format adapté

Le format est adapté aux capacités
-m -lm l : ’ -101. -1 50L i :: 5 .-TSL ‘ -n! .m! g%sneeli\;egsgons la gestion de I'espace
Il évolue avec I'ége des éleves:
19,5x27cm au CP et au CE1

puis 21x29,7 cm au CE2.

* Mobilisation de I'attention

La sobriété de la mise en page facilite
le repérage dans le cahier et évite
aux éleves d'étre détournés

de leur recherche.

* Préparation a l'utilisation future

A—Culorie la mesure qui correspond & la contenance de chaque récipient.

Un aguarivm Una tosse Le réservoir d'essence d'une voilture

‘ : . d’'un manuel
Un seau pour faire le ménage Une brique de jus d'orange Une gronde poubelle N L. .,
¥ 4 & i Dés le CE]J, les éléves sont invités
',f"\ | & répondre dans un cahier personnel
1 A une partie des exercices.
' H 0 C & * Aide-mémoire intégré
. Un aide-mémoire est présent

dans les derniéres pages.

[ ) [ G G (]

Dessine les aiguilles pour indiquer I'heure demal [ry—
Reconnaitre, nommer, décrire
i 1T quelques figures géométriques 5"" le mombra de o8lls de choque figurs: ———————————y
| ‘ ¥ Je reconnais le carré, le rectange, le triangle et le carcle. s ‘ , ‘

B chtds chbis ohtés cobés

132

Maths au CFE1 wn carrd un rectangle un triangle un cercle T Ty ——

Troce un point sur chaque semmat [ &) / R 3
é Repase sur chogue efté avee une couleur différente e B [

AQ/Q

[ l [ B BAm® O

Au&m lu nembra de semmats de chegque figure —

O\V

sommets sommels sommats sommals

Chagea chaf ottrope I sourk. Combies de wowra sont attrapde: en h-u‘\" Complite.
| at
@ @

Maths au CP
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La déemarche

Chaque semaine, les éléves
sont amenés & résoudre
une dizaine de problémes
en une ou plusieurs étapes
dans le cadre de la séance
ATELIER PROBLEMES.

Les éleves disposent

de temps de recherche
conséquents. MATHS au CM1
propose, sans contraindre,
des schémas (hotamment
des schémas en barres)
pour faciliter I'acces

a la modélisation.

Quelle place est donnée

au calcul mental

et au calcul en ligne?
MATHS AU CMT1 propose

un enseignement explicite
des procédures efficaces

de calcul et un renforcement
de la mémorisation

des faits numériques

(tables d'addition et

de soustraction, tables de
multiplication, compléments,
doubles...) pour parvenir

d une automatisation

qui s'appuie sur le sens.

MATHS AU CM1

276 pages

+1manuel

+1cahier de géométrie
avec corrigés

+ compléments
numériques

ISBN 978-2-916662-85-5

MATHEMATIQUES

M AT H S A U C M 1 GUIDE DE L'ENSEIGNANT

Sous la direction de Gaétan Duprey Inspecteur de I'Education nationale - Fabienne Mauffrey Professeure des écoles »
Isabelle Mauffrey Conseillére pédagogique + Véronique Godé Professeure des écoles - Sophie Duprey Conseillére pédagogique *
Geoffrey Grisward Directeur d'école élémentaire + Véronique Drocourt Professeure des écoles Maitre formateur

Maths au CM1 s'inscrit dans la continuité des autres titres
de la collection Maths au... La manipulation et la résolution
de problémes y tiennent une place centrale.

Nombres jusqu'a 999999 (1)

Gnmpﬂmsumllﬁﬂ

Lriizer Ll
+ Conmaintie lei Rtk 36 15 MURGHITISR S82iMmals Bou
m-mnm&mmmnmm
qui bes lend,

= COmpeantite #1 OpQIMIES! M Mg 0 K Familanan 0NCmaks e
rﬁmnwmmmm

o1 bes plocer sur une demi-droite groduds odopide.

mﬂluw

Hanigiar
- L gy i
ewmn\dn-l\ﬂ‘-"'"‘*‘ .
,...wmm = 3
::::‘mqm.gw AEM gptesies
mrﬁ-.hm e oo
Saarce O SO oraskder
o gl LR

Comment se répartissent
les différentes séances
sur une semaine?

+ 36 séquences
d'apprentissage sont
proposées au cours
de l'année au rythme
d'une par semaine.
Chaqgue semaine
est consacrée
& une notion nouvelle.

Lo it @0 commUN BTt oe Sorfranter sl precsduses & Wtiier
o gagne:

Lo¥E 030 1 PraeTalen [OFIN, S01 PROSICIES SRSt SONL BR00N0
Pbnorne pour guakyuse dlives. Dot tempe de mguiation

ous e o ORI s g
mhwmmmﬂrmmmmmmmm

Chaqgue séquence
correspond & une suite
de 4 séances auxquelles
s'ajoutent une séance

Connaitre les unités de numération hebdomadaire d'ATELIER
® Jeusiab s ] ®knmonement PROBLEMES et les séances
B {0 oes ot o uncorvr s e 14510 X4 quotidiennes de calcul

Stoteiedd ot pat 4 e e el e i
wﬂ?ww._w.rmm-_w“mwm g— R mental.

e ﬂmwﬂ‘

““'M"‘"mwhmm_w"mmm ‘ 3 E + Chaque séance débute
pet 6 P tre o wort quatrs cortes tlorches Moters 0 pdf -“I!. B m o es s e . g
g 11 3320 una £ Llonche & choce corte f2una oin il par une activité ritualisée
SN I D POMEDES 08 DONLL LB NOMDIS OB DOWS #31 SBABNU m ﬂm
e ocaros hanch, s carmets i o el dameo aaess | 17719 FLASH MATHS
la cone 114 o core Tiplogque de-ceer cubes, § couent U centoiras ﬂ . .

d paes de 5 minutes qui renforce
m“ﬂﬂ:ﬁ:m?mm.wm“mm m‘n&]\-.vuuuu;‘av TOLTing O Gagnd CeTe Danale IG mémOFISGtion
vt sty i . ikl L e, £ ok 4 T
21 —--—E"'j———_'——‘"' des connaissances déja
== E_ﬂ_ travaillées et facilite
.T.]_.....l la mise en activité
i des éleves.
P Toaine - Les séances de CALCUL
MENTAL sont organisées
quotidiennement
pour automatiser
la connaissance des
tables de multiplication
et les procédures
de calcul réfléchi.
D ARD D DRED
FLASE.,Hm'?:THS Unités de longueur | La multiplication Durées Solides
es fractions es fractions . es fractions
- Les fracti M Les fracti M Les fractions (1) Les fracti m
SEQUENCE Séance 1 Séance 2 Séance 3 Séance 4
40-45 MIN Manipulation Manipulation Abstraction Evaluation
Verbalisation Abstraction Renforcement

CALCUL MENTAL Séance 1 Séance 2 Séance 3 Séance 4
. . . Evaluation
15 MIN Découverte Entralnement Réinvestissement N
Problemes oraux
ATELIER Problémes additifs
PROBLEMES en une ou deux
45 min étapes

Répartition hebdomadaire des séances de la séquence 6
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Livre papier + 1 manuel
+1cahier de géométrie

+ compléments numériques
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Numérique
Livre interactif
+ compléments numériques

Papier + numérique

Livre papier + Tmanuel
+1cahier de géométrie

+ livre interactif

+ compléments numériques
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Utilisateurs supplémentaires

@ Eggr\;;l;%%c:fégﬁqcfé g:tticliisponible & prix réduit pour 22€
55€ trois utilisateurs supplémentaires.
MANUEL DE L'ELEVE 15¢€
MATHS AU... CM1
€
44 CAHIER DE GEOMETRIE g€
MATHS AU... CM1
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MATHS AU CMT

MANUEL DE L'ELEVE et CAHIER DE GEOMETRIE

Sous la direction de Gaétan Duprey Inspecteur de I'Education nationale - Fabienne Mauffrey Professeure des écoles *
Isabelle Mauffrey Conseillére pédagogique * Véronique Godé Professeure des écoles - Sophie Duprey Conseillére pédagogique *
Geoffrey Grisward Directeur d'école élémentaire - Véronique Drocourt Professeure des écoles Maitre formateur

Le manuel de 1'éléve regroupe les exercices relatifs au guide

de l'enseignant. Il peut étre conservé d'une année sur l'autre,

les éleves écrivant leurs réponses dans leur cahier de mathématiques.
Le cahier de géométrie permet a chaque éléve d'effectuer ses tracés
de géométrie a la suite de la consigne, sans passer par le manuel,

le cahier personnel et la photocopie.

Manuel de I'éléeve

147 milliers sécrit..

2 ¥ dizaires de milliers 3 milkars et 4 cantaines sécnit

3 345 milliers et 86 unités s'écrit.

&vingt-quatre-mille-sobxonte-dix s'écnt.

§ sept-cent-trois-mille-neuf-cant-cinguonte-deux s'&crit.
& (7 % 10000) + (5 x10] + 3 est une décomposition du nombre..,

7 (52100000 + (3 x 100001 + (8 x 1000) + {2 x10) + &
@5t ure GicoOmMPostion du nombre..,

B Quel nombre est obtenu en ajoutant 10000 & 4203627

e 27 # Alice et Emma jouent & la bataille des grands nombres,
Indigue e nombre cbtenu por chogue enfant & ko fin de ko portie. Qui o gogné ?

Alice o obtenu: Emma a cbhtenu:

v\ ICE | 7 cartes de 1 dizaine B cartes de Junité

4 cartes de 1 milier 3 cartes de 1 centaine

& cartes da 1 dizaine de milliers 26 cortes de 1 millier

4 contes de 1 dizaine da milkers

22 Résous les problémes.

a. «k Aujourdhui, un faricant de bougies b. #w Ce matin, un fabricant

Q produit 95583 bougies. Ces bougies de rombones o produit
sont embalides por boites da 100, 5462 boites
Combien de baoites sont ramplies 7 de 100 rombones,
B ‘Combien de trombones
a-t-il fabriqués ?

25 ww# Calcule mentalemant.

o 50000+ 4000+ 400+ 70+ B

. BOOOOO » 7000 + 40 + 2

. 400000 + 40

&l 20000 + 5 + 700000 + 90

e B+ 30000 + 500 + 2000 + £&0000 + 4000

23w« Dons |2 nombre 59341

a. combsen y a-t-il de centaines ¥

b. combien y a-t=il d'unités?

<. combien y a-t-il de dizaines 7

d. combien y a-t-il de dizoines de milliers?
e combien y a=t-i de miliers?

24 «# Dans le nombre 487093

a, gquel est le chiffre des dizaines de milbers?
b. combien y a-t-il de dizoines de milliers ?
<. quel est le cheffie des milliers ?

d. comibien v a-t-il de miliers 7

Trouve le plus grand et le plus petit
nombre que tu peux écrire en juxtaposant
ces & étiquettes.

. Droites perpendiculaires

Eitonnaing dis daaites pinpindicatains
5 Do gunbes fgures bt prawes de Sreites sont-ales perpericuioees T

Cahier de géométrie

Avec chaque cahier de géométrie
sont fournies 4 planches cartonnées
de matériel individuel prédécoupées:

+ 10 réglettes de type Cuisenaire (fractions)
+ 1 Tangram (aires)

- Le matériel de numération:
unités, dixiémes et centiémes (décimaux

)

- 1régle non graduée (reproduction de figures) - T
+ 1 glisse-nombre (Calcul x 10 x 100 et x 1000)

* 1 puzzle géométrique (quadrilateres) %h-mnmumwmw

+ des gabarits d'angles
et une fausse équerre (angles)

+ des bandes unité (fractions) des figures
(symétrie) , 40 carrés (proportionnalité)

CYCLE 3 (0

Nouveautés

DISPONIBLES
mai 2021

Maths au CM1

Manuel de éleve

UNE SEQUENCE PAR SEMAINE
Une nouvelle notion
est abordée chaque
semaine dans le cadre
d'une sequence
d'apprentissage.

La structure de cette
séquence est toujours
identique:

+ Je manipule

pour comprendre.

» Je cherche.

+ Je m'entraine.

- Je m'évalue - QCM.

- Je renforce

mes compeétences.

UN QCM PAR SEMAINE

Un QCM permet aux

éleves de s'autoévaluer

tout en développant leur
sentiment de compétence.
Ce bilan facilite la mise

en place rapide d'activités
de renforcement différenciées.

MATHS AU CM1
MANUEL DE L'ELEVE
224 pages

1SBN 978-2-916662-86-2

MATHS AU CM1
CAHIER DE GEOMETRIE
64 pages + 4 planches

cartonnées centrales
1sBN 978-2-916662-88-6
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https://acces-editions.com/produits/maths-au-cm1-manuel-de-l-eleve
https://acces-editions.com/produits/maths-au-cm1-cahier-de-geometrie-et-de-materiel
https://acces-editions.com/produits/maths-au-cm1-cahier-de-geometrie-et-de-materiel
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CYCLES 1-2-3 @@ | J
wconcenon SCIENCES A VIVRE

Dominique Lagraula Professeure de technologie & I'INSPE ¢ Nicolas Brach Directeur d'école, personne ressource en Sciences
Dominique Legoll Professeure des écoles en maternelle « Coralie Charton Conseillere pédagogique

La collection Sciences a vivre propose des outils structurés clés en main pour découvrir
les Sciences de la Maternelle au CM2.

Cette méthode compléte repose sur des séquences innovantes et détaillées

mettant en ceuvre du matériel prét a 'emploi.

LABELLISE

En septembre 2018,

la collection Sciences a vivre
a obtenu le label

La main a la pate octroyé
par I'Académie des Sciences.

Les guides de I'enseignant

* s suivent les étapes des démarches
d'investigation et sont découpés
selon les axes des programmes actuels.

« Les attendus de fin de cycle sont précisés
pour chaque séquence.

« Clairs et illustrés par de nombreuses
photos, ils décrivent avec précision
le matériel et le déroulement pest
de chaque activité. bﬁw\@"
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Les coffrets

Constitués de matériel de qualité,
ils constituent des supports riches
et ludiques pour permettre
aux éléves de se construire
des savoirs scientifiques durables.

Les compléments numériques
Les trois outils comportent des compléments numériques qui proposent:
* Des images et des videos a visionner sur un ordinateur ou A projeter.

* Des documents et du matériel a imprimer, en noir et blanc et en couleur
ainsi que leurs corrections.

* Des jeux interactifs en lien avec les séances.
+ Des vidéos Trucs & astuces pour aider I'enseignant & préparer ses seances.



LES GUIDES DE L'"ENSEIGNANT

Sciences a vivre

LE VIVANT

Le corps de I'enfant
Le schéma corporel
Les cing sens

La vie animale

La locomotion

La nutrition

La reproduction

La vie végétale

LA MATIERE

Les matériaux

L'eau

L'air

Les ombres et la lumiére

SCIENCES A VIVRE
MATERNELLE

288 pages
+ compléments numériques
1sBN 978-2-909295-07-7

LES OBJETS

Les objets

de construction

Les objets mécaniques
Les objets roulants

Les objets magnétiques
Les objets en équilibre
Les objets électriques

LES COFFRETS DE MATERIEL

+108 Cartons de memory

MATERIEL SCIENCES A VIVRE
MATERNELLE
1sBN 978-2-909295-08-4

« 324 Cartes-images

+ 12 Recettes sur 6 posters recto / verso

- 8 Fiches de construction sur 4 posters
recto-verso

« 6 Affiches A3 recto/ verso

« 6 Affiches A4 recto/verso

+1Plateau de jeu

Sciences 3

LE VIVANT
Manifestations de la vie
chez I'enfant

Vivant / non-vivant
Développement et cycle
de vie des animaux
Développement et cycle
de vie des végétaux
Diversité et interactions
entre les étres vivants et
leur environnement

SCIENCES A VIVRE
CYCLE 2

280 pages
+ compléments numériques
1sBN 978-2-909295-17-6

LA MATIERE

Etats de la matiére
Changements d'état
de la matiere

LES OBJETS

Les objets du quotidien
Les matériaux

Les objets mécaniques
Les objets électriques
Les objets numériques

MATERIEL SCIENCES A VIVRE
CYCLE 2
18BN 978-2-909295-18-3

* 4 Posters Al + recto / verso

*12 Posters A2 recto/ verso
dont 22 fiches de construction

+ 8 Posters A3 recto/ verso

+ 9 Posters A4 recto/ verso

+18 Posters A5 recto / verso

+ 108 Cartes-images

+ 243 Cartes grand format

+ 576 Cartes petit format

Sciences a vivre

MATIERE, MOUVEMENT,
ENERGIE, INFORMATION
LA MATIERE

Le mouvement

L'énergie

L'information

LE VIVANT, SA DIVERSITE
ET LES FONCTIONS

QUI LE CARACTERISENT
Unité et diversité du vivant
Les fonctions de nutrition
Développement

et reproduction animale
Développement

et reproduction végétale
Les étres vivants dans leur
environnement

SCIENCES A VIVRE
CM1-CM2

284 pages +1DVD-Rom
+ compléments numériques
1sBN 978-2-916662-12-1

MATERIAUX

ET OBJETS TECHNIQUES
L'histoire des objets

Les matériaux

Les objets techniques
Les objets numériques

LA PLANETE TERRE

La Terre dans le systéme
solaire

L'activité interne

et externe de la Terre

MATERIEL SCIENCES A VIVRE
CM1-CM2
1sBN 978-2-916662-13-8

+15 Magazines des sciences

+ 4 Posters Al recto / verso

+12 Posters A2 recto/ verso

+ 28 Posters A3 recto / verso

+ 6 Planches A4 recto / verso

« 40 Planches de 18 petites cartes
+ 36 planches de 9 grandes cartes
» 54 planches A5 recto-verso

GUIDES DE L'ENSEIGNANT

Papier
+ compléments numériques

)

MWW

Numérique
. | Livre interactif
+ compléments numériques

60¢

48¢

Livre papier

®
©o

Papier + numérique

€
+ livre interactif 84
+ compléments numériques

Utilisateurs supplémentaires

Pour tout achat de cet outil, 24€
une version numérique est disponible & prix

réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

COFFRETS

Planches de jeu + posters
+dés + cartons + cartes

MATERIEL Sciences avivie <> 80¢€


https://acces-editions.com/produits/sciences-a-vivre-maternelle-2015
https://acces-editions.com/produits/materiel-sciences-a-vivre-maternelle
https://acces-editions.com/recherche?utf8=%E2%9C%93&q%5Bsearch_imformation_special_match%5D=mat%C3%A9riel+sciences
https://acces-editions.com/produits/materiel-sciences-a-vivre-cycle-2
https://acces-editions.com/produits/materiel-sciences-a-vivre
https://acces-editions.com/produits/sciences-a-vivre-cycle-2-2016
https://acces-editions.com/produits/sciences-a-vivre
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CYCLES 1-2-3 @D

SCI

Comment sont structures
o les guides de l'enseignant

ENCES A VIVRE?

L'objectif général

@ LES P'TITS INFORMATIC

Comprendre la chaine numérigque

Le déroulement de la séquence
Il permet de visualiser en un coup

m‘h ;‘;::u:ﬁ s“pm' . rireesch nﬂ‘ iclel de “m‘::’ Har m‘ d‘( el | d 2 d I <
Mlnm:mm mlﬂll'llﬂlll; ulu&?‘.’lﬂ lrllﬂﬂ::l:l’l“" una-u::u?" = A/’ ia L.Jree ela sequence' L,
e s 0 Gnn ) L son cheminement et les modalités
— -  Clsse en salle ‘:hﬂ( organiste Tlasse on sale Cl.lml n salle pariicube 1 . . .

Pt b oty Wi B Ieliyoin s d OranISOtIOﬂ proposees.

min
Pas a‘cf;am atien
ParTHLA B

PAS D'ORGANISATION
PARTICULIERE
55 minutes 2 Phaie : OBSERVATION OFUN ORDINATEUR

L’OrgdniSdtion /'— &/ 2 growpes de 12 d 5 élives * 2 25 min
- Madrial o La clagie o8t divisbe en dewx groupéd.
et la durée s 3 dhbves en

ordinateur dont tous les = L
phlnhhlquﬂ sam dibranchés 0@ lire le Mag dle informatiue (IND-Rom)
- le paster A Un ordinatewr et de répoadre aux questions du document Elive
Linformatigue, 52 vie, so0 e (OVD-Rom).
= L'autre moitié de la classe est regroupde autour
d'un ordinatewr classique dont tous les Eléments
sont débranchés, Las 6Hvaos o5 momanant : UNITE

IMPRIMANTE.

e tant gue cervean de la machine colenant
I# PROCESSEUR, &ldment permettant b traitemént

= Lit vecabulaing nouveau et doril au 1ablea,

dentrde puls en repariant de M'unké certrale pour
et Mimprimante.

Le matérie| ——p k @#
p— | e ERENCIATION Lo sble du pr dans la

CENTRALL, ECIAN, CLAVILR, SOURIS, HAUTPARLEUR,

= L'enseignant eaplique be sdle de I'UNITE CENTRALE

* 50us |8 dicide des Elves, Tenseignant branche (o5 diffdrents éments en partant des péiiphdioues

L'objectif spécifique

des Infgrmations. Les termes de PERIPHERIGUES D'ENTREE ot DE SORTIE sont intradiits.

Les consignes

brancher les pdriphérigues de sortle, tels gue I'deran . .
Enitalique gras,

= de la pite & finer lm permettant de stocker les diffbrentes inf

pk Ftd St elles reflétent mot pour mot

e Alog de
‘5"“%%' plusleurs zones mémariedles.

Oradl collecsif = 35 min
* L'enseignant fait verbaliser que (s pitce centrale
e Fordinateur est FUNITE CENTRALE.
= [l affiche be poster Ax Un ordinateur (colfret
et OVD-Rom).
= Quels sent les périphériques Fentrée possédés
pex ool oroisatesr
[ Ir furetd me:um:;s ﬂpenmlﬂ !.'IR:&
ajputent au poster bes cartes Eldments
ot ST ondnai ol . OVD R
wacaings. = S certains plriphérigues ne sont pas nommeés,
I'snsaignan: deene des indices pour los faire

“ Pourls classe:
= be |ew begeractil Lin orc¥matewr Erouve)
T DR les péi
¢ ParlHéve: = Lorsqu
« 1 Mog de Maforastioos deated
les DY
plaret e oy
son argvee [DW0-Rom) meemoi
= Que se
fickwies
sanfia
= Seon |
39 fage

interas

Le prolongement

ou les séances
pluridisciplinaires

Elles se distinguent

des autres séances

par un changement

de couleur du bandeau.
Beaucoup de séances
proposees permettent

de développer notamment
des compétences en frangais
et en mathématiques.

Le lexique

Il reprend les termes abordés
dans la séquence et les définit.
Encycle 2 ou 3, il peut
également étre imprimé

et distribué aux éleves.

ROBOT Mathise pesgasuma
Gapable de =, Mhﬂﬂw
Fuiernae s aeTiann apdcliuec

gy Phaze : RECONSTITUTION DU POSTER UN ORINNATELR

peuvert Etre comparks & notre cerveau podsbdant
les paroles de I'enseignant.

Les réponses attendues
Enitalique, elles indiquent

la réponse que I'on peut
attendre des éleves.

* CRBOuS £rouDe S8 CONCEE &t Sont 3 snornse s wne Teullle
4# broudlen.

& Pour akder les #ikves, Menselgnant peut poser Ges. questions.,
Lew rabats bovgrent-lls 7 Vadenl-#s 7 Sndor d qunl dment 7 Comment e
kol dondeuse 5 wrdte 4 aa bord &' trow T Comment fe rbot sait-d
or qu'll dait foke T

& La coerection se fait callectivement.

= Les v, diterminent Goe tous les robiods ont;
- s & omerts mobides Qul BSURENE 68 LSS DAT FRSOOIT S JULTES

Les traces écrites
En cursive,

elles permettent

de visualiser

ce qu'il faut retenir

et donnent un exemple
de ce qui peut étre noté
dans les cahiers

de sciences.

ArdcE B 243 mateurs.
« S capteurs ool lew permettent de wok, Teavendee, Simettse des sons, de senilr, de toacher,
- un logilel gui fait oumer les motours on lenctien d'an programme of de or gue les capioars capient.
& Usnseignant fait e pasalible svec IHomme, ses membres, 365 £iNg Sens ot 330 (8vesa

o ey l[NU\DNNLAOmm OUl MOT RDEOT
= Oral collectil | Travail individusd «
= Ls Séfsiion den rabot et rdipie mlmMml 1 enpite dans les caliers de selenens.

Un oot st uma mackams h-phmmn.h da EHomma
mp..ag.....a., s dagias SN T T
3 m.:mw

== e 5 JEL POUR REMVESTIR LES CONNAISSANCES
‘ v Orsl exllactif [ Groupes de g @ § ddves = 15 min

» Uenselgnant expligae le principe cu jew Interactll Bes mbors

ey quoticlen {IVD-Bamp. || 3'aglt de diquer sur le mbol

sipondant

3 b question gl apgaralt 3 Moam,
& Chagus ripgase somects fall marquer o pales s groupe sul
L] ‘Q::-:h primiee Liquice gagnants et colle ool 2 lo phei
24 pointi.

Les remarques
pour I'enseignant
Détachées

du déroulement

de la séance, elles
attirent I'attention
sur des détails

qui facilitent

sa mise en ceuvre.

& Frangais: thime o la science Somlsa sver ls lecture d'slbams tels que Roby me plenre famals de SINAET
24 de b hande Ssasinds Yoko Tuma, robars o bl er disilleurs. Us parcours e b wiesse-fArtisn
mm dans oavrage Frojer fecteur des 8rians Accbs,

nation & wtde

- Am Plastigues : réaliser des robots imaginaiees an volume.
= Hisloke o3 Arls | EPS: bade annsace du ballet fador de i chortgraphe Blanca LI (les BYID-Rom).
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Sciences a vivre CM1-CM2


https://acces-editions.com/produits/sciences-a-vivre-maternelle-2015
https://acces-editions.com/produits/sciences-a-vivre-cycle-2-2016
https://acces-editions.com/produits/sciences-a-vivre

Les trucs & astuces

lls donnent & I'enseignant des conseils pratiques pour trouver,
acheter ou fabriquer le matériel nécessaire.

o
¢

Quelles graines utiliser?

» Lutilisation de graines variées permet d’aborder les notions de formes et de grandeurs et d’associer un type de graine a une plante précise.
» Les graines sélectionnées ci-dessous ne demandent aucune précaution particuliére et germent rapidement. Vous pouvez réduire les colits en
privilégiant des graines que 'on peut acheter au rayon alimentaire de magasin bio ou non (lentilles, haricots, pois chiches, soja, mais, alfalfa,

luzeme...).

Les graines de haricot
Morphologie la plus caricaturale
de la graine. Existent en plusieurs
couleurs. Germination facilement
observable méme pour un petit,
et rapide (48h): au bout de trois
semaines, la plante a produit
plusieurs stades de feuilles.

Les graines
& du potager

Les graines de basilic
Trés petites et noires.

Les graines de radis
Petites graines claires qui germent
trés rapidement. Le légume radis
s’obtient trois a quatre semaines

aprés la germination. Pour observer
ces petits radis, il faut clairsemer les
plantules: les éléves ont tendance
a planter trop et a trop serrer. Pour
que la racine du radis grossisse et
devienne le radis, arracher les plants
trop rapprochés.

La ger-

Les lentilles
Brunes ou vertes,
germination également
trés rapide (24h).

Les ouvrages
et jeux en réseau

Ala fin de chaque partie est proposée une sélection
d'ouvrages et de jeux en lien avec les notions abordées.

OUVRAGES AUTOUR DES VOLCANS

Les graines
de petits pois
Germination comparable
a celle du haricot mais
les feuilles découpées
de la plante sont trés

mination est visible au bout de
« , cing a sept jours. Intéressantes
a comparer aux graines plus
rapides de radis, haricot,
lentilles, car du coup on a
'impression qu'il ne se passe
rien jusqu'a ce que...

La plantule sort de la

différentes.
Les graines que
les éléves sont
susceptibles
d’avoir mangées
et qui germent
facilement

Les graines
de tournesol

Les graines

de soja vert
Graines un peu plus petites
que les graines de haricot,
mais le soja fait partie de la

coque, bel effet!

Voyage au centne

La plus inceoyable

Titus Trog et I°
de la Terre wolant
e fa

abrite be peuple de Titus

Catastrophe
4 Pompii
LD

La :r:agiw.' de Lila

B
2 Andii
e Fame Py i
Un aprés-mick, Pline yoit ~ Savem L
un fnorme nuage de 8ermand mhabite pas

Lila rbve de 3
des feus d'artifice
comme son plee.

Le mais
Il germe au bout
d’une semaine.

méme famille. Germination

Les graines visible au bout de 48h.
cultivées en germoir .
Alfala, luzerne - -:* 5
Les pois chiches @

Germent au bout de
quatre ou cing jours.

¢
[ A
LA

Les caryopses: Le gazon

B . Mélange de caryopses de graminées,
e fruits secs dans Pensemble ressemble a des dbris
i lesquels I’embryon de foin et n'est pas immédiatement
P est intimement identifiable comme graines.

soudé. On parle du

Le blé

On peut extraire les grains
directement de I'épi, ce
qui permet un bon support

pédagogique pour visualiser

le cycle d’une plante.

Sciences a vivre maternelle

Au début, on pense également qu'il
ne se passe rien, mais il germe au

coup de grains et bout de sept a dix jours.

non de graines!

des aventuiesd: partic 3 Tiog, mendce d'exploder,
s découwirte du ceatre 1l faut fule, ot drédemant
de la Terre. vibe!

Famibe Srver du-de
de ks montagre qul
suplombe Pompdl

Mais powr cela, elle
duit gravir un wolcas ot
en rapporier le soufve
royal.

BAMDES DESSINEES AUTOUR DES VOLCANS

S5 ain d'un wolcan,
L SOnaERe soufrie,
o invile ses cousing
A passer quelques jours
v b

Le matin du monde
Bager Leltup © Dusus * bl &
g0 Tislin #f ses comparses

4, passinnnde pas Farl ateiviasent sur Iile volcanigue
indondsien, a dérabi imaginaive de Pulay Palag
une statuelte &n 1350, annde Bompa, fréquentde par des
précédent une énuplion thyalutieanaires 4oadonkiiend,
du volcan Agusi

Vol 714 pour Sydney

Foigh O Casterman & mpbll & sl @

Léruption du Karakam

Vi gk © Caibiiman & hoop & 50
1o, Retle et Jocks s retrownent
uf une B wolcanique od il
seront poursulis,

JEUX ET VIDEOS AUTOUR DES VOLCANS

Alix tome 13:
Les proies du wolcan
18t Martin © Casteman + o3
Enak a fchappd & une bi
Mauvaiee destinds : Hre jBée
vivarite dams le d'un volcan

Les Valcans

Margse Bergonrst » hellet 7047 * 176
Ce film rend hommage 3 la vie
passionnée des dpoun Krafft,
walcanalogues

Yolcans, séismes
el tout le tremblement
< .l

: = [rurier 2508 =

éfis nature volcan
vebea s A p e 7504
Un jeu dans lequel on parie sur

les points forts des volcans et
Ieurs catactbisticues

. e
Fred et lamy partent 3 (2
décownerle des voloans,

Quand la terre gronde
Vivre avet le risgue
Madgie oo I main b I plte
warmlondsfioa L
Ume exceilente animation mukti
média dans laguelle I'élive orée

un wolcas avec les paraméins
pazfviscasitd

Sciences a vivre CM1-CM2

iR

UNITE CENTRALE

Ty

Les compléments
numériques

+ Des images et des vidéos a visionner

sur un ordinateur ou A projeter.

» Des documents & imprimer ainsi que leur correction.
- Des jeux interactifs en lien avec les séances.

» Des vidéos Trucs & astuces pour aider I'enseignant
A préparer ses seances.

UN ORDINATEUR

s FERE T

Vidéos Trucs & Astuces Fabriquer un sous-marin
Sciences & vivre CM1-CM2

g %

o

)

Jeu interactif Un ordinateur
Sciences & vivre Cycle 2



CYCLES 1-2-3 @D

Que trouve-t-on
dans les coffrets
MATERIEL SCIENCES A VIVRE?

Les posters

lls constituent des supports visuels riches
pour déclencher un questionnement

ou garder une trace des activités.

De différents formats, il est possible

d'y écrire avec un feutre effagable a sec.

Posters A3 et grandes cartes
Les centrales électriques
Matériel Sciences & vivre CM1-CM2

Fabeiquons une ol te a sel

Les ustensiles

Poster Al et grandes cartes
Les volcans dans le monde
Matériel Sciences & vivre CM1-CM2

I h vecvRe

FEUILLES LA MARTRE

Posters A3
Fiche de construction et recette
Matériel Sciences & vivre Maternelle

Poster Al et cartes-images
La forét
Matériel Sciences a vivre Cycle 2

Les plateaux de jeu

lls permettent de jouer
dans les meilleures conditions.

/
Plateau de jeu WAGEOWRES OF pagpHin
Ailes, pattes ou nageoires ?
Matériel Sciences & vivre Maternelle



https://acces-editions.com/produits/materiel-sciences-a-vivre-maternelle
https://acces-editions.com/produits/materiel-sciences-a-vivre-cycle-2
https://acces-editions.com/produits/materiel-sciences-a-vivre
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Les cartons de Memory
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de s'approprier une notion ou de mémoriser le lexique.
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Grandes cartes ‘
Memory des ombres
et Memory petits / parents
v . e

Matériel Sciences a vivre Maternelle

Les cartes

Petites ou grandes, elles constituent
des répertoires d'images ou permettent
de jouer en petits groupes ou en classe

entiére de maniere & s'‘approprier
différentes notions scientifiques.

Cartes-images
Déplacements des animaux
Matériel Sciences & vivre Cycle 2

CACAHUETES

Petites cartes
Les p'tits informaticiens
Matériel Sciences & vivre CM1-CM2

Petites cartes
Aliments
Matériel Sciences & vivre CM1-CM2

Les magazines

(uniquement cycle 3)

Les sources documentaires

sont regroupées sous forme ludique
dans 15 magazines des sciences.
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CYCLE2 @

Temps«espace

¢ Les compléments
numeriques
* Les images de I'ouvrage.
: Les pages éléves
a imprimer.
- Des vidéos & projeter.

Les 6 cartes murales
* La France (noir & blanc)
+ |'Europe (couleurs)
* Le monde (noir & blanc)
+ La France administrative
(couleurs)
* L'Europe (noir & blanc)
+ Le monde (couleurs)

TEMPS ET ESPACE

A VIVRE CP

16 pages
+compléments
numériques

1sBN 978-2-909295-47-3

TEMPS ET ESPACE

A VIVRE CE1

128 pages

+ compléments
numériques

1sBN 978-2-909295-02-2

TEMPS ET ESPACE

A VIVRE CE2

128 pages

+ compléments
numériques

1sBN 979-2-916662-05-3

LA COLLECTION

TEMPS ET ESPACE

A VIVRE

Xavier Leroux Professeur des écoles

André Janson Professeur d'Histoire-Géographie & I'ESPE
Bernard Malczyk Professeur d'Histoire-Géographie a I'ESPE

Au CP et au CE], les éleves sont entrainés dans un tour de France

par les courriers et courriels de Mathilde scolarisée au CP a Toulouse

et au CE1 a Marrakech. Au CEZ2, les éléves s'initient aux repéres
géographiques et historiques a la faveur des déplacements
de 16 touristes venus du monde entier.

Les Temps Modernes > SEMAINE 4

Léonard de Vinci, un génie de la Renaissance

Les objectifs Les savoir-faire
« Associer Léonard de Vinci « Ordonner des nombres a 4 chiffres, a partir d’un texte, sur une frise chronologique.
3 un moment de ['Histoire: « Lire un texte et en tirer les informations essentielles.

a Renaissance.
+ Utiliser une frise chronologique
pluriséculaire en plagant

« Ordonner des informations.
« Compléter une carte.

différents épisodes de la vie
de Léonard de Vinci. DEROULEMENT

POCUMENTS Phase orale collective

Document 88 » Distribuer le document 88 et présenter la situation initiale en faisant formuler la problématique:
L'homme parfait de l'euro italien «En quoi Léonard de Vinci est-il un génie?»

Document 89
La vie de Léonard de Vinci

» Distribuer le document 89 et lire collectivement la biographie de Léonard de Vinci.

Phase individuelle: localisation dans l’espace et le temps

Document 90 » Distribuer le document go. Les éléves situent sur la carte les différents épisodes de la vie de Léonard

Les lieux de séjour de Vini et tracent son parcours. Ils complétent la légende.

et les déplacements C o N N e - . N

de Léonard de Vinci » Distribuer le document 91. Les éléves localisent maintenant les différents épisodes de la vie de Léonard
de Vinci sur une frise chronologique. Guider le travail des éléves. Leurs productions feront 'objet

Document 91 d’une correction collective ol seront explicités les mots du lexique: Temps Modernes et Renaissance.

La ligne de vie de Léonard de
Vinci en plusieurs étapes

Document 92 )

Un génie dans beaucoup Phase orale collective

de domaines » Distribuer le document 92.
individuelle silencieuse, pu

une lecture fluide permetta
» Répondre collectivement at

Temps Modernes certains points: Léonard d¢
Période de I'Histoire techniques et méme littérai
qui commence a la fin du Moyen de lactivité intellectuelle ¢
Age et qui dure jusqu’en 1789. que beaucoup des idées co
Renaissance comme le char d’assaut, I'h

Mouvement intellectuel des XV*
et XVI* siécles. Des personnes
comme Léonard de Vinci ont

» Individuellement, dans l'ext
du texte. Pour la correction

produit des ceuvres artistiques, les différents domaines d’a
techniques et littéraires en grand » Faire rédiger un résumé de
nombre.

ou se servir de la trace écri
Génie

Capacité de créer quelque chose
de nouveau et de grand. Personne
ayant de telles facultés.

Ingénieur

Personne qui élabore et dirige
des recherches ou des travaux
techniques.

Architecte

Personne qui congoit et réalise
des édifices.

REPERES D’HISTOIRE

Mise en place sur la frise
La Joconde

TRACE ECRITE

Léonard de Vinci est un génie de la Renaissance, ce mouvement
Artiste, il a peint, sculpté et congu des projets de villes et de cc
nouvelles qui seront développées au XX¢ siécle.

Faire constater que Léonard de Vinci a vécu durant la Renaissance. S’interroger: «Léonard de Vinci
fait-il partie de ce mouvement intellectuel? En quoi est-il alors un génie de la Renaissance?»

L’HOMME PARFAIT DE LEURO ITALIEN

Alors
que nous faisons route vers

beaucoup. Lltalien qui I'a dessiné,

le prochain site, je regarde & nouveau
les euros que j'ai dans mon portemonnaie
Cet homme & 4 bras et a 4 jambes m’intrigue

Léonard de Vinci, devait étre un génie.

LA VIE DE LEONARD DE VINCI (=)

—y
"l

de la ville.

A 14 ans, il part en apprentissage & Florence chez un peintre célébre 5
En 1482, il s'installe & Milan au service du Duc de la ville. Il est
|\ peintre, sculpteur, ingénieur, architecte %

En 1503, de retour & Florence, il dessine les travaux de la ville
Il peint la Joconde la méme année.

Y Appelé en 1506 & Milan, Léonard de Vinci se passionne pour les sciences
|l dessine des corps humains, des plantes, des mécaniques

L En 1513, il rejoint Rome qui est la capitale artistique de I'ltalie
En 1516, il est invité par le roi de France Francois I qui I'installe
4 Y @ Amboise dans le val de Loire.

|| Y Nommé 1 peintre, ingénieur et architecte du roi, Léonard de Vinci
44 ] meurt en Fronce en 1519

Léonard de Vinci nait & Vinci, en Italie, en 1452 ra—

En 1499, il part pour Venise od il dessine les plans pour la défense as

LES LIEUX DE SEJOUR ET LES DEPLACEMENTS DE LEONARD DE VINCI

® Amboise

Milan
°

Vinci® ®Florence
: )
5 o

MER MEDITERRANEE

NoRD

1 Observe la carte

Lis attentivement le texte de la vie
de Léonard de Vinci (document 89)

A quoi correspondent les points rouges?

o 200 km
[

~

Sur la carte, localise Iltalie
et le royaume de France:

Venise écris-les en majuscules rouges.

w

-

Indique au crayon gris les différents
& déplacements de Léonard de Vinci.

Compléte la légende ci-dessous.

] :

GUIDES DE L'ENSEIGNANT

Papier
+ 6 cartes murales
+ compléments numériques

)
MWW

Numérique
Livre semi-interactif
+ compléments numériques

45¢€

=+
n
AW

N

33,75¢ ®

Papier + numérique

Livre papier + 6 cartes murales
+ compléments numériques

+ livre semi-interactif

Utilisateurs supplémentaires

Pour tout achat de cet outil,
une version numérique est disponible & prix
réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

Cartes murales
6 cartes murales
rer CGAV

61,80¢

16,80¢

5€
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Géographie a vivre

' Géographie a vivre

¢ Les compléments

numeriques
+ Le matériel nécessaire
aux séances.
* Les traces écrites.
* Les corrigés des exercices.
- Des photographies
et des documents
a projeter.
* Des jeux interactifs.

Les 6 cartes murales
« La France (noir & blanc)
+ |'Europe (couleurs)
+ Le monde (noir & blanc)
+ La France administrative
(couleurs)
« L'Europe (noir & blanc)
+ Le monde (couleurs)

Les sommaires

Période 1
Découvrir le(s) lieu(x) ou j'habite
Période 2

Se loger, travailler, avoir des loisirs
dans les espaces urbains

Période 3
Se loger, travailler, avoir des loisirs
dans un espace touristique

Période 4
Satisfaire les besoins en énergie
eteneauen France

Période 5
Satisfaire les besoins alimentaires
en France

GEOGRAPHIE

A VIVRE CM1

140 pages

+ compléments
numériques

1sBN 978-2-916662-06-0

Période 1

Se déplacer

Période 2
Transporter

Période 3

Un monde connecté
Période 4

Mieux habiter en ville

Période 5
Mieux aménager la ville

GEOGRAPHIE

A VIVRE CM2

148 pages
+compléments
numériques

1sBN 978-2-916662-09-1

LA COLLECTION

GEOGRAPHIE A VIVRE

Xavier Leroux Professeur des écoles
André Janson Professeur d'Histoire-Géographie & I'ESPE
Bernard Malczyk Professeur d'Histoire-Géographie & I'ESPE

Des séances complétes a dérouler tout au long de 1'année
pour construire les connaissances et les savoir-faire géographiques
au CM1 et au CM2.

Chaque période se décline

en 5 & 6 séances qui déroulent

de maniere structurée et progressive
I'ensemble des problématiques

du programme 2015 pour les CM1et CM2.

Les emboitements déchelles

CE QU'IL FALT SAVDIR |

Lo commure, le départerment, fa région en France

Bt S B, ROuS MEIONS 0 Evibinos Nemibaliment dibchelie Air bgusl Sous vivor. Mous CoAtinens MEEgRsemen
pmgressl de Défude des Beux de vie des Bibves, du guartier en séanoe 1 4 b ommune en séance 7, 30 Sépariement, & igon. i
France, Muroge of le monde dans cette shasce 3.

18 commrmure et L gk petite diviskn adeinitrather franCane. Sa cnbation nerronte au dleret G 14 divemiee 18y Le dfcoupage
TSRl AAE ST T NSO b DA anCHETE Gl TETONNE 36 SETTUCTOTE 0 TRNEES S0 N SEEe.
Fun fpins commeciil ol/ou dund dglie.

Le nervitgioe de W comemune o adTiniied par ure muricipaling, Cest & dise b maiee of son Consel] municpal Les comeilers
magricipan sond it a0 seffrage universel dinect poer & am, Lews nombre dipend de L talle de b commune o ext compris
wntre 7 pour bk villages de moing de 300 habitasts o &9 pour e willes de plus de 300 000 habitres.

i ser jareier 3007, 13 FRascE

dn Mpdminhtration locate (ge

o Pl & police.

5 iostes les comemumes oot §

ruraie § Ls grande vile, Pariy, [DEROULEMENT

ATONSASIENE S i "

gt avec un sl rabtan = Phase de découverte: visualisation des différentes échelles.

o Cayirng b ¢ bctas pour & MATERIEL ‘

S R | R 0 Rappeler les acquis de [a sbance précédents et faire b Ben avec la probiématioue du joue
s e RTINS pes Dorss fies séances pr oL avions 5 nos Bewx de vie ef ceur de Benoil
Hm‘juﬁ:ﬂl

Aujourd T, mous allons volr comment ifs se sitvent d aiffifrentes dchelles.,
O Projeter la vue aétienne du quartier de I'école en wiilisant le site wwvwemaps google.ir ou e
st v de logiciel Google Earth. Mentifier guelguies Eléments du quartier replnés i [y premab sbance.
Doepusis vl e, Ay i 5o 8 Dézoomer progredsivement pour voir apparaitre la commune de Nécole, ke dipartement,
B oceimont la réglon, |a France, [Europe puis le monde.

emeniaun son Hus pa @ Sivous n'aver pas L possib@né drwiliser les logiciels susmentioamés en classe, les six phatographies
canton. Le comell digurtems Ch SR EOUS, CENNEES Sur MECole [ean Mermaz § Schillighess (57), it visionnables suf le VD -Rom,

L diparemant £51 e St

La wion 32 3 13 %08 e O
Doaguis e ™ Jarrwiie 3008, #84

s tarmipns inferushains o
Bix T ere—

- e dipmanis
e —]

O Accueilir les réactions des Sves. Introduire 1 notion déchelle.

Le Bew dans lequel nous vivans foit portic de plirsieurs ensembles qui se superpasent, Du plus petit
au plus grand, il y o mofre quastier qui foilt partie de nofre ville, notre ville qui foit partie de notre
département, nolre départemant de notre région, notre région de notre pays, nolre pays de nofne
continent et potre continent du monde. En passant de M d Fautre, nous changeons déchelle.

Phase de réflexion: I'école, de la commune au monde.

3 ot par dibe | /1% Dishibuer le De i monde o R
@ Lire le texte callectivement et Eaire népondre T mondy
individuellement aux questions. ; =g
: @ vu“_’" gy,
o Restibuer les réponses au tableau en orgarssant T
; 7 .
progressivement e schéma ci-contre, lf"’“ g——
© Ce schéma matérialise oo que . i
emb: & ‘F‘tm."""w:"aﬁ‘
I dparteme dges Ui ribEi0n Compasie =1
de départem = g
O Faire compléter & schéma du dorument 5. —
commra
B MaTes Phase de réappropriation :
. MATERIEL | oo département, ma région.
La carte murale de ka France = :
§ document & par dige | D Localieer sur b cante murale de L France La ville,

1 photographie rep i le département et la région ol se situe Nécole.
dela v'ilbe de Pécole au @ Coller 9ur be boed di a cante murabe une photographie représentative de L ville de lécole.
format vignette (96 T | 5 eer 3 son emplacement sur b cane & T'akde d'un tral,

@ Présenter ['organisation administrative de la France découpde en départements & en régions.
de % 12 Distribuer 1a carte adeinistrative de la France et la faire compléter en subvant |es consignes.

TRACE ECRITE
a La frace &crite cormespond au schéma complété et A la car

par léléve,

Le lexique regroupe les définitions des mots-clés
a retenir pour chague séance.

GUIDES DE L'ENSEIGNANT

)
MW

Papier =|z Papier + numérique (& venir)
+6 cartes murales » soe = Livre papier + 6 cartes murales 68 75€
+ compléments numériques @ + compléments numériques I

i + livre semi-interactif

’| -] % Numérique (a venir) ©® © Utilisateurs supplémentaires
S Livre semi-interactif 37 50€ © Pour tout achat de cet outil, 18 75€
+ 1& t o I une version numérique est disponible & prix I
complements numeriques réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

Cartes murales
6 cartes murales g¢
rer CGAV
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LA COLLECTION

I = HISTOIRE A REVIVRE

Isabelle Evrard-Manceau Inspectrice de I'Education nationale
Jean-Pierre Remond Inspecteur de I'Education nationale

Une collection basée sur la chronologie pour permettre la constitution
rigoureuse et attrayante d'une premiere culture historique.

POURQUOI PARLE-T-ON
)LUTION INDUSTRIELLE AU

V(

© Dans ton cahier, organise dans un schéma les mots soulignés pour expliquer le déroulement du battage mécanique.

I LE RECIT “\\ SERGE, CHEF MACHINISTE DE FERME EN FERME

Mes machines sont arrivées en bon état. Il y a toujours un risque avec le transport. Le convoi de beeufs qui les a
amenées d’une autre ferme pendant la nuit a respecté I'horaire. Depuis 10 ans que je suis chef machiniste, je connais
mon métier. Je soigne mes engins comme mon pére soignait ses chevaux ou ses vaches. Il faut tout mettre en place avant

I_O demg rche laube: mes deux machinistes ont déja calé les deux engins au sol. Voyons, comment se porte ma locomobile. Bien,

N , L. personne ne t'a fait de mal. Je me méfie de paysans qui ne t'aiment pas et te reprochent encore de voler leur travail.

A choque seance, les éléves Si les patrons se sont organisés pour acheter des machines coiiteuses, C’est qu'elles travaillent mieux, plus vite... et

sa s surtout sans se plaindre. Alors, ma belle, préte pour la journée? Il est quatre heures du matin, on va allumer le feu dans

sont amenes repondre ton foyer. On met d’abord les biiches de bois. On ajoute petit a petit le charbon. Dés qu'il briile de toutes ses flammes,

(‘] une question Clé (|'|nt|tu|é on charge la chaudiére. J’espére que j’aurai assez d’eau pour la cuve, sinon un gars ira au ruisseau avec les beeufs pour

L remplir un gros tonneau.

de la séa nce) en exergont La batteuse aussi est bien placée, entre les meules de blé coupé qui nous attendent depuis deux semaines.

R R Il nous reste a installer les courroies qui la relient a la locomobile. Reversons de l'eau: la vapeur commence a se dégager

|eur esprlt Crlthue' Ieur sens de la cheminée. Cest bon. Le jour se léve; la machine est préte. Le moteur ronronne. Un bon coup de sifflet pour
de la recherche et leur rassembler les batteux et... chacun a sa tache!

bl a Tout le monde s’est vite habitué. Sur la grande meule, le valet de ferme envoie délicatement les gerbes a Bébert qui

sensibilite. les libére de leurs liens avec son grand couteau tranchant. La Marie les ouvre et Guy les engage alors dans la batteuse.

Le patron, lui, surveille. A son sourire, je vois son émerveillement devant cette machine qui sépare automatiquement

|_ | P t le grain de la paille. Enfin, les porteurs de grains remplissent son grenier de sacs bien pleins. Cest ¢a, le progrés!
Q es CIO .m p ements Au copieux repas du soir, les vieux raconteront les battages a ancienne, avec des fléaux de bois comme au Moyen Age.
numer| q ues Cétait encore le temps ol ils attrapaient la mort, a battre les gerbes a la main pendant des jours, sous le soleil torride d’aodit.

* Les documents des séances Ecris le nom des machines sous les dessins. Dessine la fumée du foyer: . 9
& projeter. atoure la machine qui n'a pas son moteur a vapeur. o et grand -
- Les pages éléves & imprimer. it

[
m

Locomobile: machine a vapeur x

sur roues qui actionne un moteur. | <

Usine: batiments industriels qui =

regroupent des machines sur

lesquelles travaillent des ouvriers.

« Les 29 récits enregistrés
et illustrés.

Industrialisation: grande production
en série de produits fabriqués avec
des machines dans des usines.
Chemin de fer: mode de transport
terrestre, sur rails de fer, oll une

Les sommaires

TOM E"l locomotive tire un train de wagons.
LA PREHISTOIRE Sidérurgie: industrie de fabrication
L'ANTIQUITE du fer et alliages (acier, fonte).

Charbon : minerai, matiére combustible
née de la décomposition de plantes
il'y a des millions d’années.

LE MOYEN AGE
« La constitution du royaume de France
« La vie médiévale

- Des conflits durables

LE VOCABULAIRE DU RECIT

Balteuse: machine agricole servant
a battre les céréales pour recueillir
les grains.

Battages: période d’été ol lon se
livre au travail de récolte des grains
quil faut séparer de leur tige.

HISTOIRE A REVIVRE
TOME 1

176 pages

+ compléments
numériques

1sBN 978-2-909295-45-9

«: hommes et femmes
mobilisés pour les battages.
Courroie: laniére reliée a

un moteur pour transmettre
un mouvement a un engin.

Batt

Paille: tige qui porte les grains
de certaines plantes comme le blé.
Fléau: outil manuel ancien, formé
d'un manche et d'un morceau de
TOME 2 bois, pour battre les céréales.
LES TEMPS MODERNES

+ Les grandes découvertes
* La Renaissance

» La monarchie absolue

« Les Lumiéres Le récit est présent sur la page éléve.

- La Révolution

Cite d'autres machines qui fonctionnent avec un moteur a vapeur.

” Histoire
HISTOIRE A REVIVRE ;
TOME 2
176 pages + 1DVD-Rom
1sBN 978-2-909295-01-5

Enregistrés et illustrés

spécialement,

87 récits originaux

TOME3 écrits a la 1° personne,
LE XIX® SIECLE plongent les éleves dans

* De Napoléon & la démocratie s
« L'expansion industrielle et urbaine le contexte de I'époque.

LE XXe SIECLE
+ La Premiere guerre mondiale 1914-1918
- La Seconde guerre mondiale 1939-1945 Les compléments numériques permettent d'écouter

- Les grandes mutations le récit et de projeter son illustration.

HISTOIRE A REVIVRE
TOME 3

176 pages + 1DVD-Rom
+ compléments
numériques

1sBN 978-2-909295-09-1

GUIDES DE L'ENSEIGNANT
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CYCLES2-3 @D

REPERES D'HISTOIRE

Bernard Malczyk Professeur d'Histoire-Géographie & I'ESPE

Loutil Repeéres d'histoire combine une frise historique, des cartes
et des tapis de jeu pour construire efficacement les repéres historiques
et apprendre aux €léves a se repérer dans le temps long.

Une frise en 3 panneaux
Pour une utilisation collective

s

&l Bl BEE s B - )
s> BE@ WEEE - . @ DIB” GEEE B
on CEE B O0B & W@
on ||a I~ «muy-ﬁnuwmn >

dxMiinl Rides ¢ wmDmi Bl G 2rle
Verso de.Ia frise
La déemarche CZEQHV_?%

Repéres d'Histoire associe
une frise, des tapis de jeu
et des cartes reperes qui
favorisent la motivation

et I'émulation des éleves.
En manipulant, ils
s'approprient et mémorisent
de maniere ludique

les repéres essentiels

des périodes historiques
successives en totale
adeéquation avec

les préconisations

du programme 2015.

5 tapis de jeu
Pour une utilisation en groupes autonomes

TEMPS MODERN ES

Le boitier

La boite triangulaire

de 60 cm de haut et 15 cm

de cb6té contient:

+ 3 panneaux 115x60 cm
constituant les frises recto
CE2 et verso CM1-CM2, Recto d'un tapis de jeu de niveau 1(CE2)

+ 5 tapis de jeu 1I0Ox60 cm,

- 6 jeux identiques
de 72 cartes repéres.

A | Les innombrables
sculptures extérieures
de cet édifice
enseignent l’accés

au paradis.

B Elancée, cette église
dépasse 100 métres
de hauteur.

C | Propres a ce style,
d’énormes rosaces

en fagade et de grands
vitraux colorés
éclairent Uintérieur.

La cathédrale gothique

72 cartes repéres 10x5,6 cm

. NIVEAU 1
dont 9 cartes vierges

pour la mise @
en place par I'enseignant
des reperes locaux. NIVEAU 2

REPERES D'HISTOIRE
8 A12 ANS LE BOITIER

1sBN 978-2-909295-14-5
1frise collective recto-verso
9 (2 niveaux)
+ 5 tapis de jeu recto-verso
(2 niveaux) 65¢
+ 6 jeux de 72 cartes
+1guide pédagogique
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CYCLES 2-3 ©* O
LA COLLECTION

CITOYENNETE A VIVRE

Jean-Pierre Remond Inspecteur de I'Education nationale
Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

CITOYENNETE
a vivre

CITOYENNETE

a vivre

Les guides pédagogiques Citoyenneté a vivre proposent des
séquences clés en main et complémentaires pour 'Enseignement
Moral et Civique aux cycles 2 et 3.

Le saviez-vous?

Au cycle 3, la consigne ‘
renvoie d un document d'étude
de L'apprenti citoyen,

le journal de I'éleve.

UNE HUMANITE DIVISEE

Les femmes et les hommes sont-ils a égalité ?

Les modeles fondateurs  Depuis la nuit des temps, ’humanité s’interroge sur son origine et sur son destin. Les femmes assurent la
d’une identité féminine  reproduction de I'espéce. Consécutive de la sexualité, la maternité est donc un enjeu primordial. Les mythes

Au cycle 2, les éléves sont
confrontés aux grandes
questions qui les interpellent.
Au cycle 3, ils sont mis face
aux grandes questions qui
traversent notre temps,
notre société et I'hnumanité.
Chaqgue séance pose une
problématique concrete

ety répond en 4 pages.

Les compléments

numeriques

* Les documents d'appui
& projeter (dessins, photos)
pour faciliter le déroulement
de la séance.

- Les pages d'activités
aimprimer.

+ Les lexiques a imprimer.

* Les traces écrites
aimprimer.

Les sommaires

Les 7 modules de 3 séances du cycle 2
Je suis une personne

A la fois maléfique et bénéfique,
Iimage de la femme
est ambivalente.

Vers une égalité professionnelle
Depuis deux siécles, la femme
s’émancipe de ’homme

par son travail.

et les religions ont fabriqué une double image de la femme: elle est la tentatrice, la séductrice qui provoque
le désir de I’hnomme. Elle est rendue coupable du désir. Parallélement, elle est la mére, douce, protectrice,
garante de la vie, a l'origine du monde. Les variations sur ces représentations quasi universelles sont légion.
Elles suscitent des approches contradictoires des hommes qui se concrétisent par la peur, le mépris, la volon-
té de contrdle allant jusqu’a la mise & mort, mais aussi 'idéalisation, la vénération ou 'admiration. L'art est
le support privilégié de toutes ces visions.

Des femmes anonymes ont été sur le devant de la scéne, par exemple lors des périodes révolutionnaires.
Des femmes célébres ont joué un rdle de premier plan: des écrivaines (Georges Sand, Colette), des artistes
(Camille Claudel, Edith Piaf), des scientifiques (Marie Curie, Maria Montessori), des sportives (Nadia
Comaneci, les sceurs Williams), des patronnes (Gabrielle Chanel, Laurence Parisot), des résistantes
(Jeanne d’Arc, Lucie Aubrac), des politiques (Simone Weil, Christine Lagarde), des féministes (Olympe
de Gouges, Simone de Beauvoir) et tant d’autres... Lexistence de ces femmes est un démenti irréfutable
aux affirmations misogynes ancestrales.

Le chemin pour I’égalité hommes-femmes est long, lent et sinueux. En attestent les définitions du terme
femme données par les dictionnaires Larousse au fil du temps: en 1866, Femelle de I’'homme, étre humain;
en 1952, Compagne de I’'homme, épouse; en 2016, Etre humain du sexe féminin. Au XIX® siécle et sous le
Code Napoléon, la femme est totalement dépendante de son pére puis de son mari. Selon le Code civil de
1804, la femme est mineure a vie et ne peut disposer de ses biens, ni étudier, travailler ou utiliser son salaire
sans l'autorisation de son mari. La femme est considérée avant tout comme une mére de famille soumise.
Cette notion est abolie en 1938. La puissance maritale est supprimée, mais '’époux reste chef de famille et
conserve le droit de choisir la résidence conjugale et de refuser a sa femme le droit d’exercer une profession.

Les modéles fondateurs d’une identité fé
Vers une égalité professionnelle
Vers une égalité personnelle

CICESIEC IS | ES MODELES FONDATEURS D’UNE IDENTITE FEMININE M 21 @ 2113214

de I'image ambivalente
de la femme, construite
au fil du temps.

La femme maléfique,
tentatrice et ensorceleuse

Vers une égalité persc
Malgré une évolution con:
Iégalité entre les fe

et les hommes n’est pas

Le mythe biblique d’Eve reprend
le mythe antique de Pandore,

la premiére femme créée par Zeus
aqui elle désobéit en ouvrant

la boite des malheurs.

96 Citoyenneté a vivre

Dans L’apprenti citoyen n°21, lis extrait de ’'Odyssée d’Homére.

Pourquoi les femmes sirénes sont-elles dangereuses ?
Elles disposent d’un grand pouvoir. Elles attirent les hommes qui ne peuvent pas leur résister. Elles sont
belles et elles chantent mervei bien. Elles c i les hommes a la mort en les séduisant.

D’aprés le dessin du timbre grec, comment le navigateur Ulysse réussit-il a leur échapper?
Il sait qu’il ne peut pas résister au charme puissant des sirénes. Il se fait attacher au mat de son
Il peut ainsi écouter lirrésistible chant sans risquer de quitter son navire et de périr sous |
des créatures.

+Apreés un long périple et des rencontres de femmes tentatrices, Ulysse retrouve PénélopggSon épouse fidéle,
mére de son fils Télémaque.

Dans L’apprenti citoyen n°21, lis les deux récits du livre de la Genése.

Que racontent ces récits bibliques ?
Ces textes religieux expliquent a leur fagon la création de la femme.

Compare les récits.
Dans les deux textes, la femme est créée par Dieu, devient la compagne de 'homme avec qui elle s’unit
pour peupler la Terre de ses enfants. Dans la premiére version, la femme et ’homme sont créés
de la mé&me fagon par la main de Dieu dans une totale égalité. Dans la deuxiéme version, la création
de ’homme précéde celle de la femme qui est issue d’une partie du corps masculin. La femme est
une création seconde.

D’aprés la Bible, la premiére femme créée par Dieu porte le nom d’Eve. Que décrit ce bas-relief?
Eve croque un fruit cueilli de l'arbre sur lequel un serpent a la téte de femme a pris place. Elle tend
un autre fruit & Adam.

Connais-tu lhistoire du fruit défendu?
D’aprés la légende biblique, Eve se laisse tenter par un serpent qui lui conseille de voler dans le jardin
d’Eden le fruit de la connaissance. Elle transgresse ainsi U'interdiction de Dieu et entraine Adam dans
le péché. Eve devient responsable de tous les malheurs qui frapperont I'humanité: travail, souffrance, mort.

Qui sont ces deux personnages? Décris la scéne.

Une sorciére soutenue par le diable vole dans les airs a cheval sur un balai.

Je suis un éléve parmi d'autres
Je suis fraternel

Je suis tolérant

Je suis a la recherche de valeurs
Je suis Frangais

Je suis un enfant du monde

+Le sabbat est une assemblée de sorciéres qui se retrouvent de nuit pour se livrer
ades céréi ies de ission au diable, il orgies et horreurs.

Les sorciéres ont-elles existé pour de vrai?
Oui et non.

+Des femmes ont été accusées de sorcellerie. Elles ont été jugées par
des tribunaux ecclésiastiques, torturées et ses. Une femme
sorciére pouvait étre briilée vive. Elles n’étaient pas ces créatures imaginaires
incarnant le mal décrites par les récits oraux et la littérature, mais simplement
des femmes, le plus souvent veuves, pauvres. Entre le XII° et le XVIII* siécle,
elles sont persécutées dans I’Europe chrétienne.

SORCIERE au sabbat.
XVesiecle

CITOYENNETE La femme bénéfique, ~Comment Vénus est-elle représentée ?
- nourriciére et maternelle  Le corps féminin est déformé:

A VIVRE CYCLE 2 le ventre et la poitrine sont arrondis
144 pages et grossis exagérément. La femme

porte les mains sur ses seins.

Son visage n’est représenté que par
une boule surmontée d’une coiffure
avec des tresses.

+ compléments
numériques
1sBN 978-2-916662-07-7

ituette ?
, fants;
es bébés. La VENus de
BAROEES d auteur > l'admiration Willendorf. . DEESSE mére LA VIERGE Marie. XV*
. e . nyr e la vie. 23000av. J.- gauloise. [ siecle  siécle
Longtemps décriée et mise de cété, la morale ) ) »
:rouves-tu entre l'image de la femme dans les croy et

constitue pourtant le fondement de tout pacte
social. Je me suis lancé dans ce travail parce
qu'ily a urgence. Méme si la France reste un havre
de paix et de démocratie dans le monde,

bien des menaces pesent sur notre conception

méres. Elles sont pleines de tendresse et donnent leur amour a un enfant.
s en train d’allaiter leur progéniture. Elles sont des divinités adorées et sont

Les 7 modules de 5 séances du cycle 3 R ‘ gl s
s méres de I’humanité qu’elles enfantent et protégent.

Les cadres d'accueil de I'enfant
Les voies du savoir
La France et son identité

Les femmes et les hommes sont-ils 4 égalité? 97

Une société en évolution de 'Homme.
Une humanité divisée Jean-Pierre Remond
Les violences
La conquéte du bonheur
CITOYENNETE
AVIVRE CYCLE 3
160 pages
+1DVD-Rom GUIDE DE L'ENSEIGNANT

+1exemplaire de
L'apprenti citoyen

1sBN 978-2-916662-14-5 Papier
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L'APPRENTI CITOYEN

LE JOURNAL DE L'ELEVE

Jean-Pierre Remond Inspecteur de I'Education nationale
Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

En accompagnement du guide de l'enseignant Citoyenneté a vivre
cycle 3, le journal de 1'éléve constitue son recueil citoyen personnel.

N° 21 UNE HUMANITE DIVISEE

L’APPRE

CITOYENNETE A VIVRE citose“
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LODYSSEE LA BIBLE

Chant XII. Homére. Fin du VIlI¢ siécle av. J.-C. Livre de la Genése. VIII¢ & ll¢ siécle av. J.-C.

Puis Dieu  dit:

«Faisons  I’homme

A notre image, selon

notre ressemblance,

et quil domine sur

les poissons de la mer,

sur les oiseaux du ciel,

sur le bétail, sur toute

la terre, et sur tous les

reptiles qui rampent

sur la terre.»

Dieu créa ’lhomme a

son image, & I'image

de Dieu, il le créa

homme et femme il

les créa.

Dieu les bénit, et Dieu
leur dit: «Soyez féconds, multipliez, remplissez la
terre, et l'assujettissez; et dominez sur les poissons
de la mer, sur les oiseaux du ciel, et sur tout animal
qui se meut sur la terre.»
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ELLAS

Tu rencontreras d’abord les Sirénes qui charment
tous les hommes qui les approchent; mais il est
perdu celui qui, par imprudence, écoute leur chant,
et jamais sa femme et ses enfants ne le reverront
dans sa demeure, et ne se réjouiront. Les Sirenes le
charment par leur chant harmonieux, assises dans
une prairie, autour d’'un grand amas d’ossements

* Chapitre 1.27

Le Seigneur Dieu fit tomber dans une torpeur
I’homme qui sendormit; il prit Pune de ses cotes
et referma les chairs a sa place. Le Seigneur Dieu
transforma la cote qu'il avait prise 2 ’homme en
une femme qu’il lui amena. Chomme s'écria:
« Symboles «Voici 'os de mes os et la chair de ma chair;

féminin masculin celle-ci, on I'appellera femme car cest de ’homme
quelle a été prise». Aussi ’homme laisse-t-il son
pere et sa mere pour sattacher 2 sa femme, et ils
deviennent une seule chair.

d’hommes et de peaux en putréfaction.

* Chapitre 2, 21 i 24

LOIS SUR LINSERTION SOCIALE ET PROFESSIONNELLE DES FEMMES

Un lexique est proposé
pour chacune des 35 séances.

Le lexique utilisé dans
LEXIQUE Les femmes et les hommes sont-ils a égalité? chaque séance est défini
de maniére claire

La Bible Recueil des livres saints du judaisme et du christianisme.  La siréne Créature imaginaire mi-femme, mi-béte qui séduit les

X R .
La Genése Premier livre de la Bible consacré aux origines de ~ hommes. afin que | eltlave dISPOSG
humanité. La sorciére Créature imaginaire méchante et dangereuse, amie des outils nécessaires

Eve Dans les traditions chrétienne et juive, la premiére femme ~ du diable. N . .

mére de ’humanité. La misogynie Haine des femmes. a IO constitution .
Adam Dans les traditions chrétienne et juive, le premier homme  L’émancipation féminine Libération de la femme de ses de sa culture humaniste.
de ’humanité. contraintes sociales et morales

La pionniére Personne préparant la route a d’autres.

L'APPRENTI CITOYEN - LE JOURNAL DE L'ELEVE

=]z Papier 5€ Spécimen numérique .
== 64 pages LELOTDES H B || surnotresiteinternet Grqturt
et sur notre application

CYCLE3 DO
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L’APPRENTI,

CiTovEnsETl A viveE

Le journal contient

tous les documents
nécessaires d I'éleve pour
répondre en conscience aux
35 problématiques posées
dans le guide de l'enseignant
du cycle 3.

Le sommaire
Les 35 problématiques

Comment un étre humain commence-t-il
a exister?

Comment un enfant gagne-t-il
son autonomie?

Les enfants doivent-ils aller & I'école ?

Suis-je obligé de suivre un enseignement
religieux a I'école?

L'école est-elle gratuite ?

Comment devenir un éleve?

Comment la presse nous informe-t-elle ?
Le dessin de presse aide-t-il a penser?
Faut-il se méfier de la télévision?

Comment préserver ma liberté
avec les écrans?

Qui sont les Frangais ?

De quels pouvoirs le peuple frangais
dispose-t-il?

Comment la France est-elle gouvernée ?
Quelles sont les valeurs de la République ?

Comment la France est-elle
administrée?

L'argent aide-t-il & vivre ensemble ?

Que deviennent les hommes
dans la société de consommation?

Quels défis citoyens les citadins
doivent-ils relever?

Quelles sont nos responsabilités
pour l'avenir de notre planéte ?

Peut-on vivre contre les autres?

Les femmes et les hommes sont-ils
aégalité?

Les inégalités sociales attaquent-elles
la citoyenneté?

Existe-t-il une citoyenneté européenne?

Pourquoi des populations quittent-elles
leur pays?

Quelles réponses différentes les citoyens
donnent-ils aux mystéres de I'Univers?

Qu'est-ce que le racisme et
I'antisémitisme ?
La guerre est-elle inévitable ?

Le fanatisme est-il un risque
pour la République ?

Comment la société protege-t-elle
ses citoyens?

Les handicapés sont-ils des citoyens
comme les autres?

Comment vivre une enfance heureuse ?
La nature est-elle une source de joies?
Le sport rend-il meilleur?

La pensée est-elle nécessaire
au bonheur?

C'est quoi l'amour?

L'APPRENTI CITOYEN
LE JOURNAL DE L'ELEVE
64 pages

15BN 978-2-916662-15-2
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CYCLE1 @O OO
VERS LA MUSIQUE VERS LA MUSIQUE

MATERMELLE THF5.Pi-mi. 05

Léa Schneider Professeure des écoles
Régis Chevandier Professeur des écoles

Le guide pédagogique Vers la musique constitue un outil clé en main
pour permettre aux éléves de découvrir la musique de la TPS a la GS.

L'ouvrage est découpé

e en huit parties proposant
TPS T3

chacune entre deux

et dix séquences classées
par ordre de difficulté.
Malgré ce découpage,

il est congu pour développer
les différentes compétences
musicales en parallele.

Ainsi, le chant, les activités
d'écoute et les jeux

Discriminer des sons

S

LA MUsIQug

e

MATERIEL H 4 N
¥ boutsilesde aiten TS Situation déclenchante sur les différents paramétres
contenant chacune de l'eau,
des perles et d sable. ‘ ‘ du son se retrouvent
une quatriéme en PS avec L'enseignant dispose les bouteilles de lait sur la table. Il annonce que ces bouteilles sont 3
des pates, une cinquieme en MS iff oves & R
vt d lo farine, une sieme gwﬁe{rg‘rrtes et demande pourquoi. Les éléves émettent des hypothéses sans toucher les d(] ns toutes |es pO rties
en GS avec duriz outeilles. )
- des barquettes contenant + LES BARQUETTES ET LES CARTES NE DOIVENT PAS ETRE VISIBLES DES ELEVES POUR NE PAS INDUIRE LES REPONSES. de I ouvra g e.

chacune la méme chose Diffsrenciation Varier le nombre de bouteilles en fonction du niveau des éléves: trois bouteilles en TPS,

quatre en PS, cing en MS et six en GS.

que les bouteilles
- des barquettes vides

FE’.‘i‘ Manipulation des bouteilles

L'enseignant laisse les éléves manipuler les bouteilles en
veillant & ce qu'elles restent fermées. llscomprennent [ [l - < <« c o s cccccccceccsscsoscsssssscccssscccss B
trés vite la différence entre les bouteilles et émettent des .

& Les compléements
numeriques

° Les paroles et Ies pqrtitions hypothéses sur leur contenu. L'enseignant peut noter sur Le saviez_vous?

une feuille quelques-unes de leurs propositions. .

des chansons proposées o oo ot . Plusieurs études ont montre
es etde leur . . .
5 tvice di vagel : que l'enseignement de la musique
d O ns |es seq u e n Ces. L'enseignant pose les barquettes sur la table et propose aux éléves de placer chaque . q g | L q H
) Du matériel d imprimer bouteille devant la barquette ayant selon eux le méme contenu. Les éléves vérifient leurs N OUgmentG|t es COpOCItes Cognltlves
° hypothéses en ouvrant les bouteilles et en versant leur contenu dans une barquette vide. . t | A i d f t
° Des 'eux interqctifs en “en I’y a pas de surprise pour I'eau et le sable. Le classement est parfois moins évident entre N etla memo'r.e .es entan S_
j les pétes et les perles ou entre la farine et le sable. : et qU’ll fOVOrlSO|t |'OpprentISSGge
A L'enseignant remplit & nouveau les bouteilles, les referme et les intervertit. A tour de réle, . z .
GVGC |es seonces' chaque éléve retrouve une barquette correspondant & une bouteille. La validation se fait : de |O leCture et des mOthemOthues'
° Des Vi d éos expl ICCIt ives enouviantlesboutelles. Leserewrs sontalors morginales. L

pour I'enseignant.
* Des vidéos documentaires
pour les éléves.

Les 6 CD audio A=

* 18 chansons originales,
écrites et enregistrées
spécialement pour l'ouvrage.

* Des versions instrumentales
et avec pulsation
des chansons.

* Des rythmes & reproduire.

* Des sons & identifier

5
#Les échauffements corporels

-

7 - ‘—‘.I a €Y  Lour but premier est de mobiliser l'attention des dhves pour quiils
"‘-‘-"’/. . » St &Fécoute. Clast pourgual Idéal corsiste & les effectusr dons le slence.

i . Le ehed de choeur nla pos bessin de porer, il lu suffit de montrer les gestes & effectuer

9 5 souhaite verbolises, ¥ peut ke faine en Chuchotont. Les chanteurs reproduisent

v, , las mouvements proposés par imitation,

P
a5

w0t concentngs

—

quin’ pas la distinc

e

(loto sonore), & imiter Au début de chaque
(cris d'animaux et partie se trouvent
onomatopées), & imaginer des notions
(paysage sonore). pour I'enseignant
* Des extraits d'instruments et parfois
seuls. des Trucs & Astuces.
* Des extraits d'ceuvres Un dossier CHANT
musicales choisies d'une douzaine
spécialement pour faciliter de pages est aussi
la mise en ceuvre . Propose. s
des séquences. A la fin de chaque s
partie sont également oy Bt
listés des chants, ey s
) D i [ mman
des écoutes e
et des réseaux T
d'aloums de littérature 4 s
de jeunesse en lien T
avec les séquences. I
VERS LA MUSIQUE
MATERNELLE
276 pages
+ complémept CD
fignfggmug:ﬁs GUIDE DE L'ENSEIGNANT COMPLEMENT CD
numériques
IV BEE 2] Papier Papier + numérique @ 6 CD audio 20¢

Livre papier
+ compllgment CD 84¢ Les 6 CD audio sont fournis
+complements avec I'ouvrage mais peuvent

)
AW

+complément CD €
+ compléments 60
numériques

_+
n
MW

£ | numeériques . - X
oy |z A Numérique @ + Livre interactif egolement stre ochetgs
VERS LA MUSIQUE ! . | Livre interactif € séparément, pour équiper
MéTDERNE_LLE + compléments 48 Utilisateurs tc?utes,les classes
6 audio numériques supplémentaires d'une école par exemple.

15BN 978-2-916662-27-5 Pour tout achat de cet outil 24¢€

une version numérique
est disponible & prix réduit pour
trois utilisateurs supplémentaires.
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LA BOITE A MUSIQUE corse:

Léa Schneider Professeure des écoles « Tania Grimaldi Conseillére pédagogique en musique
Magaly Jungbluth Conseillére pédagogique en musique - Régis Chevandier Professeur des écoles

La boite a musique propose des posters et des cartes permettant

de réaliser de nombreuses activités musicales. Son contenu est concu
pour permettre différentes utilisations, ce qui le rend adapté

a 1'école maternelle et a 1'école élémentaire.

Les dés
lls permettent de jouer
avec les parametres -
du son (timbre, hauteur, 4
nuance, durée)
et avec les gestes ‘
produisant un son. Y o

Les portraits d'instruments
lls constituent un outil documentaire

de qualité pour découvrir les différents instruments
de musique.

LE VIOLONCELLE
Le violoncle est unir de la famille

estun grave
des cordes frottées. ll a un son chaud et

Les cartes

Elles peuvent étre utilisées pour différentes activités:
sous forme d'imagier pour enrichir le vocabulaire
des éléves, sous forme de jeu, sous forme de

cartes & montrer pour moduler son jeu ou sa Vvoix,

pour signaler sa compréhension lors d'un moment
d'écoute..

Cartes Humeurs
A

- o |
- ! \ e

—
i

RACLIR

Les cordes frottées

ﬁmlf.;.

Portrait d'instrument
Le violoncelle

oo

Cartes Gestes

Les planches de jeu

Elles proposent des jeux déclinés
selon deux niveaux en fonction
de la face choisie.

— |
UL | “ A |
LA \ b \\
,/ k hp\l \\
< | e \ )
wrn £ "' un -
= » b
. 1 o= 35 5N
"7
rmnww:u -

Planche Loto sonore

LES PERCUSHIONS
WS s vee Les posters
WA s O
lIs structurent

les apprentissages

des éléves.
' - f [ |
L | /
Jililuﬁ “‘
LES CORDEg
Poster A2
Les cordes

Poster Al
L'orchestre symphonique

COFFRET

Posters + portraits d'instruments
+cartes + jeux + dés 80¢
+ compléments numériques

LA BOITE A MUSIQUE

1sBN 978-2-916662-26-8

CYCLES 1-2-3 D

Le contenu

* Des posters Al, A2, A3
recto/verso

* Des portraits d'instruments
au format A5

* Des planches de 6 cartes

- Des planches de 9 cartes

* Des planches de jeu

- Des dés

Un coffret avec

du matériel polyvalent
pour mener

des séances

de musique ludiques
A tous les niveaux.

COFFRET

MATERNELLE
ELEMENTAIRE

+ compléments
numériques
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CYCLES1-2 @

BN - CREATIFS

Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

OF LA ME Au €83

Un recueil de situations concretes et d'outils pédagogiques
pour aller vers une créativité raisonnée et en pleine conscience.

¢xmirs DES TACHES TOI! ,
GUIDE DE LENSEIGNANT
L = P .
¢ [ —|= apler
| \ =|Z , €

‘ ‘ ‘ Z|Z)|[ +compléments 50
Z0é et Bilal décident o habiller Monsieur et de dréles de maniéres.... numériques

Bienvenue sur la Planéte Bizarre de Monsieur Madame!

[ [ [ epresenter Tverpars

® Je vous propose de transformer un pochoir
en personnage monocellulaire inspiré de la collection
Monsieur Madame de Roger Hargreaves.

emape1 Choisir un fond et préparer l'inducteur

« Plier une feuille de Canson noire de format AS dans le sens de la hauteur.

- Découper un demi-cercle sur la pliure afin d‘obtenir une ouverture circulaire.
- Déplier la feuille puis choisir un fond: imprimés, papier divers, végétaux, tissus & motis...
« Coller le fond choisi & larriére du pochorr.

Le sommaire

Les propositions

SOLEILS, un theme rayonnant
TRANSFORMER

VOYAGES intérieurs

Sacre BLEU!

Des TACHES toi! emape2 S'entrainer & dessiner a blanc
DépOSSGI’ la LIGNE - Observer les personnages des albums de la collection Monsieur Madame.

« Faire remarquer quil sagit de personnages «tétes

MATER |AUX de JG nei ro « Tracer des figures circulaires sur du papier blanc.
« Proposer de les transformer en personnages.
Sur NATURELS + Unefois o prinipe compri,tansformes s pochofs defa méme maniére  fid de coyors
' pastels blancs.
ngs d'EUVRES N
Trés PORTRAITS

ILLUSTRER pour briller

R RS i Des ouvertures vers

244 pages FraE? ~ des pratiques langagieres riches

;5;2,?;32:““ : e et variées accompagnent

158N 978-2-916662-22-0 régulierement les propositions
de productions plastiques.

ART TERRE

Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

Un recueil de propositions artistiques originales déclinées
sous forme de projets pluridisciplinaires en lien avec la nature.

GUIDE DE LENSEIGNANT

Jardins dive rs Pratiquer, agrandir les familles

)
\\\\\\5

Papier €
+DVD-Rom 55

Animer un jardin a la Cadre du projet Un jardin d"école
; enhiver. *
morte-saison. Transférabilité du projet

En l'absence d'un jardin d'école,

utiliser le bac a sable,

des espaces verts délimités

par des branches...

Extérieur

Synopsis
visuel

Le sommaire

Les 3 chapitres
Premiers pas
Projets en familles
Déclinaisons

ART TERRE 4 A 12 ANS Du matériel
208 pages + 1DVD-Rom Commentaire pédagogique AL s A . . ,
158N 978-2-909295-16-9 e e pret a etre imprime

Les réalisations finales présentées dans le cadre d'une exposition donnent parfois ['illusion d'un merveilleux premier jet. C'est rarement le cas.

structure les démarches
et facilite la mise en
ceuvre des propositions.

Le travail préparatoire et 'approche progressive sont les conditions de la réussite et la base des apprentissages.

Sur les pages précédentes, nous avons décritles étapes préparatoires qui ont conduit a a réalisation ci-dessus.

N | ArtTerre premiers pas ouris 7 oémarcres
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CYCLES 1-2-3D> 0

Arts plat du jour ARTS PLAT DU JOUR

SNIEANE Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

Un recueil de propositions et de techniques pour créer
a partir de situations ordinaires de la classe.

GUIDE DE LENSEIGNANT

Papier 50€

Je m’présente,

)
W\

je m’appelle Henry

Début d’année pour se présenter (tous cycles) - Ecriture de son prénom (GS — CP)

1]
’; P\ M\

O Travail surle portrait.
w -
= Cotonion it I. Numérique 35€
= PR - P Ri n d' § . . .
e e Livre non-interactif
W) peuvent participer a cette phase d'intégration. Dans un premier temps, nous proposons un travail relativement dirige:
W gfinque Péleve p ience du potentiel créatif de la A T et o 5
B2 ilserainvité a aller vers des formes plus personnelles.. =]z . L.
= =z Papier + numérique
v e A B B BT, + Livre papier 67.50¢
] |., + Livre non-interactif I
DEMARCHE o1e
ETAPE 1: Modeler les lettres e son prénom Utilisateurs
° g oser aux éléves différents matériaux malléables : pate a sel, argile, papier aluminium torsadé, pate a modeler séchant supplémentaires
@ Faire réaliser les lettres de son prénom avec le matériau de son choix. © ©) Pour tout achat de cet outil,
I_ 0 © une version numeérique 17 50€
€ sommaire b2 sl st desong oot ot st disponible  prix '
Les 19 thémes du quotidien — Lanalyse collective des propositions fait émerger différentes possibilités de disposition des lettres: linéaire, en quinconce... réduit pour trois utilisateurs
voire aléatoire avec leurs conséquences éventuelles sur la lisibilit. supplémentaires.
. ® Encourager la diversité des dispositions.
Les écrits L'eau ¢ "
- . ETaPE 3 : Délimiter et mettre en couleur les territoires sur lesquels les lettres seront posées
se presenter Le SOIeII ® Avaide d’un crayon de papier, faire délimiter les différents territoires sur lesquels les lettres seront posées.
Le port ra it Le mouvement @ Mettre a disposition des éléves divers médiums pour la mise en couleur : encre: ies, gouaches...

® Favoriser la dive

té des techniques en leur proposant de réinvestir les procédés déja expérimentés: interventions sur encre

'automne Vues du ciel humide, mise en réserve...
e ® Le fond une fois sec, coller les lettres 3 aide d’une colle liquide ou en gel.
L'hiver lllustrer
: s ETAPE 4 : Ouvrir le champ des possibles pour enrichir les pratiques
Le printemps Jeux créatifs ® Analyser collectivement les productions pour mettre en lumiére la diversité (ou non!) des réponses.
P . ® Rechercher les variables sur lesquelles on peut encore agir
Le temps qu il fait Jeuxd images ~ Les matériaux et la nature des lettres: toutes sortes de matériaux (graines, sable collé..), lettres peintes, lettres découpées
f dans des écrits puis décorées...
Les ressources ITO photographie ~ Le format et la nature du support.: différents formats (allongé, carré, rond, triangulaire..), divers cartons, supports défa écrits,
locales Ala maniére de... Ecorces..

T ) Remaraus Cette phase dPouverture peut aussi se faire en mettant en relation les réalisations des élaves avec des euvres
L'Afrique Faire comme... Qartistes. Cette alternative est traitée dans la séance « Debout camarade! » concernant Patrick Moya (pages 26 et 27).
-3 SEANCES ULTERIEURES Permettre aux éléves de faire une nouvelle réalisation en intégrant le principe de diversification.

CE QUE L’ENFANT APPREND

ARTS PLAT DU JOUR ® Travailler des matériaux malléables peu utilisés (papier aluminium, fil de fer..).

A ® Organiser et composer. Cvcres 2673 .
5AT12 ANS © Réaliser une production en deux Plus de 40 techn|ques
208 pages PISTES POUR ALLER PLUS LOIN ou trois dimensions, individuelle . h
@ Amener les éléves 3 Sinterroger sur les différentes manidres de se présenter ou collective, menée a partir d ff 4 d 4 I
1sBN 978-2-916662-04-6 en utilisant le potentiel typographique. de consignes précises. ITrere theS se aecC Ineﬂt
® Proposer de repérer les procédés utilisés par les graphistes Cveie 3

(dans le domaine de la publicité) et de les réinvestir.  Choisir, manipuler et combiner qAu se rVice d es d émO rCheS.

des matériaux, des supports,

des outils. P|US|eurS sont inédites
et innovantes.

PAS S| BETES,
o LES ARTS PLASTIQUES'!

Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

Un recueil d’'activités d'arts plastiques ludiques et variées
sur le théme des animaux.

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

Papier 40€

D RELANCE ARTISTIQUE ET CULTURELLE

Proposer aux éléves daller 2 la rencontre des ceuvres dartistes tels que
Raymond Hains ou Jacques Villéglé via les nombreux sites interet qui leur
sont consacrés.

Ces ceuvres sont de véri i : couches ives d
messages, d'images, de graphismes, de couleurs. Elles exercent sur notre
ame la méme fascination que les vieux murs que Léonard de Vinci nous
invitait 3 observer pour y découvrir des montagnes, des riviéres, des visages, des scénes bizarres et toutes
sortes de formes incroyables.

Laisser les éléves s'exprimer.

| Numérique €
Livre non-interactif 28

)
’? MWW

Mettre en lien et comparer.

Papier + numérique

Livre papier €
+ Livre non-interactif 54

L’ceuvre de Raymond Hains Les réalisations des éléves page 92

Le matériau

+
1))
AW

0

Le matériau utilisé est le méme dans les deux cas : le papier imprimé.

Niveau de lecture du matériau
Lecture plastique : gnes, formes, coulers, | ECLUremimitiaue Lepapir déchiré st repr supplémentaires
Abstrait - figuratif ©) Pour tout achat de cet outil,
— © une version numérique 14€
uvre abstraite : elle ne cherche pas 3 représen- callsations figuratives : mitation dun réel iden- @ est disponible & prix

tifiable. Tout un chacun peut reconnaitre des cogs St Q A 1X
dans ces collages. réduit pour trois utilisateurs
supplémentaires.

ter ou & reproduire une réalité visible.

~# Rebondir sur cette cuvre

Proposer aux éléves de récupérer ou de photographier de vieilles affiches.

Mode opératoire

Supports de départ possibles
< Véritables affich c

d one daffich 3

« Fausses affiches superposées crées a aide de pages de journaux et de magazines
Utiliser de la colle a papier peint trés diluée. cecececesccterttsestscsstsessscesesernnns

« Photographies de vieilles affiches.

e 1 s s s s Le saviez-vous?
Les techniques proposées peuvent

PAS Sl BETES :le;:‘éver des lrencomms insolites ou ?es:ovm:s l::n_velles.
LES ARTS PLAST'QUES! recadrage, caches, cernes, mise en couleur... fOC”ement é‘tl’e tI’OﬂSpOSéeS
a d'autres thématiques.

4 A12 ANS Réatsation (page 95, €a hau)

Surcoller plusieurs couches de papier.

128 pages e oo M S
1sBN 978-2-909295-79-4

Réalisation (page 95, en bas)
— Virginiser le support avec de la peinture blanche.
Marquer les déchirures signifiantes avec de encre de Chine.
94/95
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Hors-d’ceuvre
d’arts

3ABANS

Le sommaire

Les 10 univers artistiques
Piet Mondrian

Joan Miré

Jean Dubuffet

Andy Warhol

Art aborigéne
Friedensreich Hundertwasser
Alberto Giacometti

Paul Klee

Pierre Alechinsky

Keith Haring

HORS-D'CEUVRE D'ARTS
3A8ANS

208 pages

1sBN 978-2-909295-72-5

Ho;s-d'muvre d_’arts
repertoire

IAEANS

Le sommaire

Les 64 posters

Piet Mondrian
Joan Miré

Jean Dubuffet
Andy Warhol

Art aborigéne
Friedensreich Hundertwasser
Alberto Giacometti
Paul Klee

Pierre Alechinsky
Keith Haring

HORS-D'GUVRE D'ARTS
REPERTOIRE

3A8ANS

64 posters 320x255mm
+1DVD-Rom

15BN 978-2-909295-46-6

HORS-D'"GBUVRE D'ARTS

Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

Un recueil de projets pour découvrir 10 univers artistiques
en lien avec le répertoire Hors d'ceuvre d'arts.

Des traitS dynamiques GUIDE DE L'ENSEIGNANT

REPERES CULTURELS

que

Papier
+ compléments
numériques

)]
MWW

OBJECTIF GENERAL

mener les éléves a prendre cone

stratégies mises en ceuv

Numérique
| B [ Livre non-interactif

Papier + numérique
Livre papier
+ Livre non-interactif

KEITH HARING

INTRODUCTION NARRATIVE e T I

Quand Monsieur Keith Haring découvre New York, il adore immédiatement cette ville +
ol tout est en mouvement : les gens, les voitures, les chiens...

Comme Monsieur Haring est artiste, il décide de réaliser des dessins et des peintures qui ressemblent  cette ville.

Mais il ne peint pas la ville, il peint ses habitants qui courent, qui dansent, qui se battent et qui s’aiment.

Quand on les regarde, on a vraiment limpression qu'ils bougent.

Nous allons essayer de percer les secrets que Monsieur Keith Haring emploie pour faire bouger ses personnages.

n
AW

0

Utilisateurs

supplémentaires

Pour tout achat de cet outil,
une version numérique

est disponible & prix

réduit pour trois utilisateurs
supplémentaires.

DONNER SIGNES DE VIE
Montrer qu'un personnage bouge & Iaide de « petits traits ».

%

DEMARCHE
Repérer les indicateurs de mouvements
© Observer des ceuvres de Keith Haring, celles proposées dans cet ouvrage et d"autres glanées sur internet.
® Faire un inventaire des moyens qu’utilise Keith Haring pour indiquer le mouvement : les signes graphiques et Iattitude
des personnages. Ce sont les deux secrets du mouvement chez Keith Haring.
Il existe deux sortes de signes graphiques, ceux qui indiquent les positions successives du corps et les traits
rayonnants qui traduisent le contact (se toucher, taper du pied, boxer...) ou un sentiment ("amour, la peur, la surprise...).

Le premier secret LES SIGNES DYNAMIQUES
Réaliser un stock de fonds colorés avec des encres ou de la gouache.

Evape 1 : Planter le décor
® Mettre a la disposition des éléves les gabarits en carton réalisés a partir des modéles fournis page 207.

 Poser le gabarit sur un des fonds peints puis les avecuncrayondepapier.  EEECREM
© Découper la silhouette. :
® Choisir un autre fond puisé dans le stock en veillant au contraste avec le personnage. .

@ Coller une base découpée dans un autre fond pour représenter le sol. Le sqviez-vo us 2
¢

@ Coller le personnage sur le fond en appui sur le sol.

e e B o, au Epatles, au genous, aux hanches.. . Un ensemble de pratiques
:eC;\r::;u;zearvl:cp:rzsr::vr\:f:uer.( ajouter des graphismes dans la zone de base avec un coton-tige trempé dans de Iencre E éC|CI irCI ntes accom pO g nent
. l'enfant sur le chemin quia
* mené l'artiste & son ceuvre.

CE QUE L’ENFANT APPREND

® Analyser les caractéristiques formelles d’un effet : ici, comment l'artiste donne l'illusion du mouvement. L. . .eseessssssssssssssssssssasaan
L] é: un en
BOITE A MOTS
Ligne continue, signes i traits i traits couleurs vives, si colorées.
190

HORS-D'"GBUVRE D'ART

REPERTOIRE

Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

Un répertoire d'ceuvres d'art pour découvrir 10 univers artistiques
en lien avec le guide pédagogique Hors-d'ceuvre d'arts.

50¢

35¢

67,50¢

17,50¢

S

115 page 204

REPERTOIRE

UN HOMME DE CGUR

@ KEITH HARING (1958-1990;

SANS TITRE

Sérigraphie sur toile. 20

Papier

Projet cible
Réinvestir les apprentissages dans une réalisation personnelle porteuse de sens.

Introduction

Dans I'ceuvre de Keith Haring, il y a un certain nombre de motifs qui reviennent fréquemment: le bébé rayonnant, le chien qui
aboie, la soucoupe volante, la pyramide, Pordinateur, la télévision et ... le cceur!

L’ceuvre en questions
OsJECTIFS

~ Que voit-on sur cette image?
Deux personnages qui portent un ceeur.
i Quest-ce que ¢a veut dire?
Caveut dire quls s'aiment. Le coeur est un motif qui symbolise Pamour.
~ Pourquoi Keith Haring t-il si souvent ce motif?
Parce quil pense que I est une des choses les plus importantes dans la vie. Pour lui le cceur est aussi un symbole
de générosité. Cette générosité dont il a fait preuve tout au long de sa courte vie en soutenant les enfants malades.
-3 Pourquoi le ceeur est-il rouge?
Parce qu'un ceeur est réellement rouge, parce qu'il fait penser au sang.
Parce que la couleur rouge est aussi la couleur de Famour: on offre des roses rouges a celle qu'on aime.
Mais aussi pour qu'on le voie mieux et qu'on 'arréte: stop! Comme un feu rouge.
~ Que veulent dire les petits traits qui rayonnent autour du ceeur?
Les signes graphiques peuvent avoir plusieurs significations; le coeur qui bat, le son produit « boum, boum>,
le clignotement comme une enseigne qui attire le regard, le sentiment amoureux.
- A qui pourrait-on envoyer un petit cceur pour lui dire qu'on Paime?
Ason papa, sa maman, son papi...

L’ceuvre en actions
TIFs

(®) Complétertedessin, coloriere caaur e ajouter s ais rayonnants.
Coller dans le cahier de rencontre...... SR
urce 63 disponibl surle D

Pratique en lien
Faites des ceeurs oo:-0:

Au verso de chaque poster,
un questionnaire

et des propositions de découverte
baseées sur la pratique éveillent

le regard sur des aspects
particuliers de I'ceuvre.

55¢
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Le sommaire

Les périodes historiques
La Préhistoire et I'Antiquité
Le Moyen Age

Les Temps modernes

Le 19¢ siecle

Le 20¢ siecle

HISTOIRES D'ARTS
EN PRATIQUES

Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

Un guide pour rencontrer les ceuvres d'art et pour les éclairer
par la pratique grace a des activités d'arts plastiques permettant
de comprendre la démarche des artistes a toutes les époques.

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

Jan Van Eyck (1390 Maaseik-1441 Bruges) est un peintre flamand célébre.

pour ses peintures religieuses et ses portraits réalistes.

En 1425, il entre au service de Philippe le Bon, duc de Bourgogne. Ce dernier est
S conflant en son talent qu' Fenvole faire un portait de Iz prncesse Isabelle
du arével

de caractére de la dame »

avant qu'il ne s'engage et ne... ity
Linvention de la pelntnre alhuile est généralemenl attribuée a Jan Van Eyck,
méme si en réalité, il n'a fait que perfectionner une technigue existante.

La peinture a 'huil lent
jusque-1a, ce quia " nvanlage de pemm(l! aux artistes de prendl! du temps pour soigner
les détails. L

o
du Nord qui it eux et formés
pour cenams dans les ateliers miniaturistes.
peinture, la minutie e souci du détal
ene ituent la « marque de fabrique » d Nord.
rihed d quant a elles, par une areaton
& visages et une parfaite maitrise de la perspective (voir Piero della Francesca page 78).

QUI SONT LES DEUX PERSONNAGES ? QUE FONT-ILS ?
Ce tableau est un portrait, en fait un portrait en pied (de fagon a atre vu en entier) qui représente un riche marchand italien
établi a Bruges, Giovanni Amolfini et sa femme. La pose des personnages nous laisse supposer que I'euvre immortalise un
moment important de leur vie ; probablement leurs fianailles, leur mariage ou Pentrée dans leur nouveau foyer conjugal.
QUELLES VALEURS SYMBOLIQUES PEUT-ON ATTRIBUER AUX ACCESSOIRES ?

Si nous sommes éblouis par la maitrise de Vartiste dans le traitement des moindres détails (les ciselures du lustre, les poils
du chien et de la pelisse, les motifs du tapis, les nervures du plancher et le rendu des tissus), il ne faut pas oublier que la
plupart des accessoires ainsi mis en valeur ont aussi une fonction symbolique. Ainsi, le petit chien est symbole de fidélité, la
présence du chapelet a coté du miroir rappelle aux dames leur devoir de pridre, les fruits posés prés de la fenétre évoquent
les dangers de la tentation et de I'adultére et la bougie témoigne que cet engagement est baigné de lumiére divine

COMMENT L’ARTISTE MONTRE-T-IL QU'IL EST LE TEMOIN DE CE MARIAGE ? COMMENT FAIT-IL DE CETTE PEINTURE UN ACTE LEGAL ?
Lartiste se représente ainsi quun autre personnage dans le miroir convexe situé au fond de la piéce. Il confirme son statut
de témoin en signant de maniere trés apparente « Johannes de Eyck fuit hic » (an Van Eyck était ici. Il est intéressant de
remarquer que cette ceuvre témoigne aussi de évolution des mentalités. A partir de la Renaissance, Vartiste devient un
personnage important : il signe ses ceuvres et se fait courtiser par les grands de ce monde.

COMMENT FABRIQUE-T-ON LA PEINTURE ? QUELLES PEINTURES UTILISAIT-ON AVANT L'INVENTION DE LA PEINTURE A L'HUILE ?
Avant lavénement de la peinture & Phuile, on utilisait des liants tels que le jaune d'ceuf, la colle, la casgine. Ces procédés
dont le diluant est I'eau sont appelés détrempe. Le terme « a tempera » désigne plus spécifiquement la détrempe a Poeuf. Le
temps de séchage trop rapide, rendant les retouches difficiles, est linconvénient principal de la détrempe. Pour pallier cela,
les peintres ont imaginé dutiliser Phuile comme agglutinant, avec comme défaut, cette fois-ci, un séchage trop lent ce qui
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Papier
+ compléments 50€
numériques

Numérique
Livre non-interactif 35€

Papier + numérique
Livre papier
+ Livre non-interactif

67,50¢

Utilisateurs
supplémentaires

Pour tout achat de cet outil,
une version numérique

est disponible & prix

réduit pour trois utilisateurs
supplémentaires.

17,50¢

paroLes d'auteur

Pour moi, la compréhension d'une ceuvre passe
par la pratique. C'est la raison pour laquelle j'ai
développé le concept de pratique éclairante
qui consiste a explorer les techniques de I'artiste

est un handicap majeur pour les peintres des pays du Nord ol les températures sont basses et Iair humide. On raconte que
Cest parce que ses panneaux peints se fendaient régulierement lorsqu'illes exposait directement au soleil pour accélérer
leur séchage que Jan Van Eyck chercha a mettre au point « sa peinture » a Chuile. Aprés maints tatonnements, il découvit,
entre autre, que I'huile de lin chauffée avait un pouvoir siccatif idéal. A la Renaissance, chaque atelier avait sa recette pour
fabriquer ses peintures. Il nous semble intéressant de proposer aux éléves d’expérimenter concrétement différents mélanges,
de juger des difficultés et de leffet produit.
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Le sommaire

Les 64 posters

La Préhistoire et I'’Antiquité (8 posters)
Le Moyen Age (11 posters)

Les Temps modernes (15 posters)

Le 19¢ siecle (16 posters)

Le 20¢ siécle (14 posters)

&'q VERSION NUMERIQUE
1" UNIQUEMENT

RERAIS SANCE DUNORD) T et a s'interroger sur la composition, le role

de la lumiére et la valeur symbolique de ce
qui est représente.

1350 1375 1400 1425 1450 1475 1500

Patrick Straub

HISTOIRES D'ARTS

REPERTOIRE D'EUVRES

Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

Des ceuvres d'art a projeter pour visualiser et questionner des ceuvres
clés de I'Histoire des arts en lien avec Histoires d'arts en pratiques.

COMPLEMENTS NUMERIQUES
Numérique
uniquement (& venir)
(J,\-) Compléments 30€
numériques
téléchargeables

Les Epoux Alnomm (1430)

de s
D'autres informatons page 74 d Histoires A

L'@uvre en questions
3 Quel estlesujet de cetableau ?

e mariage, entrée officille du couple dans sa nouvele demeure
=3 La femme est-lle enceinte 7

Lol st présent ans el O e ik n
Onle devine dan ond situé aufond

indirectemen

Leeuvre en action

puis demander ux ééves de racer Paxe de symétre de Fuvr.

Lceuvre en réseaux

Au verso de chaque poster,
un questionnaire stimule

la curiosité des éleves
autour de l'ceuvre.


https://acces-editions.com/produits/histoires-d-arts-en-pratiques-6-a-12-ans
https://acces-editions.com/produits/histoires-d-arts-repertoire-d-oeuvres-6-a-12-ans
https://acces-editions.com/produits/histoires-d-arts-repertoire-d-oeuvres-6-a-12-ans
https://acces-editions.com/produits/histoires-d-arts-en-pratiques-6-a-12-ans

CYCLES 1-2-3 QD

Agir

dans le monde
P

EPS

L'équipe des conseillers pédagogiques en EPS du Bas-Rhin

Ces 3 ouvrages ont pour ambition de partir des attitudes spontanées
des enfants pour les diversifier et arriver a des comportements

Pratiquer moteurs spécifiques en abordant les 4 champs d'apprentissage de l'EPS.

UEPS ...

88

NAGER D

S'immerger de plus en
plus longiemps

IMMERSION 2 LES SOUS-MARINS

MATERIEL
#* Friles. planches, pull-busy, ballons, gros tapis.

ORGANISATION

Accepter ['immersion dans
diverses situations

Les illustrations

* En petite ef moyenne profondeur, #ives en dispersion. Les éléments fottants sont éparpiliés
s e permettent
Consignes de V|5UO||Ser
+ Déplace-1oi dans toute [a zone, cholsis un objet Rottant &t passe sous l'ohjet. |
+ Déplace-1oi dans toule [a 2one durant 2 minutes et passe sous le maximum d'objets. d e m O n | e re
Chague immersion te rapporte 1 point. 74 H
précise

VARIANTE

= Jeu par dquipe - sttribution de points différents
selon 1a nature de Fobjet sous lequel Mélive passe
(ex: frite — 1 point, planche — > points, p&tit tapis -
3 points) chaque enfant compte 462 points sur une
durée diterminée par 'enseignant.

I'organisation
de l'activité.
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AGIR DANS LE MONDE prinaestulles
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144 pages 1 avec l'eau
1
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L]
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CYCLE 2 i
192 pages !
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LA COLLECTION

JEUX D'ECOUTE

Elisabeth Schneider Professeure des écoles - Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles
Léa Schneider Professeure des écoles

29 jeux
d’écoute

35 jeux

d'ecoute

‘ Les outils photocopiables 29, 33 et 35 jeux d'écoute proposent
des activités riches et variées pour développer l'attention

et la concentration des éleves.

VERSION NUMERIQUE
UNIQUEMENT

33 jeux 7
d’écoute /|
n —__fcouter pour appjicier une consigne- pll —
- 5 ., : |
; Vo ¢
VERSION NUMERIGUE "L_@}: L Lk . Ecris le nom de chaque
UNIGUEMENT 200 L&S yOASANS i, locataire sous sa fenétre
. L‘\g apreés avoir écouté
A i * les indices.
Amélie
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COMPETENCE MEMOIRE

VERSION NUMERIQUE Gérard Brasseur Maitre formateur
UNIQUEMENT &
Compétence p . . ‘s .
__mémoire Compétence mémoire met en ceuvre de maniere progressive
un véritable entrainement des capacités perceptives de 1'éléve:
Compétence e p . ' . . . . p
mémoire | eveiller 'attention, exercer la perception active, entrainer les facultés

LI

d'anticipation, révéler le sens de l'organisation, développer 'imagination,
structurer l'information et créer des réseaux de connaissances.

Compétence mémoire

permet de développer les Entrainer la perception active o
compétences transversales A travers ces activités, nous amenons Penfant 4 analyser, prélever des indices, orienter sa perception de maniére ) Les activites
et la méthodologie. e ot cntgore, maee Tovouons tous 1o Jeon e recherche de différences, de points communs, dnius, proposeées aux eléves
Com pétence mémoire d’anomalies ol I'enfant peut mettre en ceuvre des stratégies de comparaison, de repérage et d’analyse. SO nt nom breusesl
aide I'éléve & mettre en ludiques, attractives
ceuvre dans chague situation et efficaces.
la méthode et la technique

la plus adaptée: reproduire »

un dessin ou un plan, retenir . Rowouar - Ve 5.6 et7 prénom von

une histoire ou l'essentiel des éléments identiques [La perception ENTRAINER LA PERCEPTION ACTIVE :)
d'un texte, apprendre Vote des Jeus qui font bien travailer 1s recherche et le

ARSI, TS

une comptine, enrichir ]
. Déroulement
SOn vocd bu |O Ire. - Photocopier le document et le distribuer.

- Rechercher les dessins et les entourer.

Document 5 (PS)

Q I_e S C O m p | é m e nt S II.Jes 5 desiizs(":;;r;ercher sont de taille et d’orientation identiq
. locumen!

n U m é rl q U eS bii:;is;zisgst)plus nombreux, la taille et lorientation varie

. Les documents éléves Idem que 6 avec une densité de dessins encore plus importan
N o Corrigé
aimprimer. orises

* Une trentaine de jeux
interactifs spécifiques.

Les capacites
perceptives exercees

Acquisition de l'information
« L'attention « La perception

* La mémoire de travail
Traitement de l'information

* La mémoire a long terme

« L'association

* La structuration

* La répétition

+ Le codage et la mnémotechnie
Résolution de I'information

+ La concentration « Le rappel
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Votre espace pédagogique sur mesure!

Parcourez |'offre AC(ts

numeérique & travers JEUNESSE

notre application. :
PP Explorez la nouvelle collection
de livres de jeunesse

Découvrez
le descriptif détaillé
de chaque outil,
de nombreux extraits
et des vidéos
de présentation.

Entrez
dans 'univers
de nos auteurs,
de nos illustrateurs
et de notre équipe.

Suivez-nous
sur les réseaux
Facebook

et Instagram.

Consultez le calendrier des déplacements
de nos deux délégués pedagogiques.

lls sont présents chague année

dans toute la France: journées éditeurs
e el CANOPE et INSPE, JACA maternelles,
congres nationaux, conférences

de nos auteurs. C'est I'occasion

de les rencontrer. A votre demande,

ils peuvent venir dans votre école
présenter les nouveautés.

Partez a la découverte
de nos nouveautés
en temps réel.

NOUVEAUX OUT

Pour tout achat d'outils papier et selon la loi

o W Y . : a du 6 janvier 1988 sur la vente par correspondance,
N ’ S Al vous disposez d'un délai de 10 jours apres
monsTRES - réception de la commande pour nous retourner,
en bon état et dans I'emballage d'origine, le
ou les ouvrages qui ne vous conviendraient pas.

Conditions générales de vente

Prix TTC donnés a titre indicatif. Les marchandises
sont facturées aux prix en vigueur le jour de la
commande. Marchandises payables d'avance ou au
comptant & réception de la facture. Marchandises
voyageant aux risques et périls du destinataire
qui devra faire toutes les réserves nécessaires a
I'arrivée d'un colis détérioré ou ouvert. Tout litige
sur facture ou défaut d'origine des marchandises
doit étre signalé dans les huit jours suivant la
réception du colis. Les marchandises restent la
propriété du vendeur jusqu’au paiement intégral
de la facture. En cas de contestation, les Tribunaux
de Strasbourg sont seuls compétents.

Commande hors France métropolitaine

Ala Réunion, en Nouvelle Calédonie et & I'étranger
en Suisse, au Canada, au Maroc et au Liban,
retrouvez nos diffuseurs sur notre site internet.

Délai de traitement

De la réception de votre commande & sa prise
en charge par notre transporteur, le délai est
de 2 jours ouvrés. Sans précision de votre part,
pendant les périodes de congés scolaires
(Toussaint, Noé&l, Février, Printemps et Eté) et en
raison de la fermeture des établissements, les
commandes A destination des écoles sont mises
en attente. Cependant, si vous souhaitez étre livré
a une autre adresse durant ces périodes, merci
de le préciser sur votre bon de commande.

Leur prix vous sera remboursé, les frais

de port et de retour restant a votre charge.
Pour tout achat de livres numériques

et conformément a la directive 2011/83/UE
du Parlement européen et du conseil

de I'Europe du 25 octobre 2011,

aucun remboursement n'est possible.

Appelez-nous
du lundi au vendredi
de 8h a17h30 au
03 8879 0985.

Inscrivez-vous

A notre newsletter
pour ne rien manquer
de notre actualité.

Livraison

Lors de votre commande, inscrivez votre numéro de
mobile dans le champ prévu a cet effet. Pour une
livraison & votre domicile, une fois votre commande
expédiée, le transporteur vous enverra un SMS vous
proposant des dates et des créneaux horaires de
livraison. Pensez a répondre a ce SMS. Le jour de
la livraison prévue, vous recevrez un second SMS
vous rappelant le créneau horaire de livraison.

ATTENTION Si toutefois vous étes absent lors du
passage du transporteur et que vous ne récupérez
pas votre colis dans le délai imparti, les frais de
réexpédition seront a votre charge.
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