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SOLIDARITE

Si je devais choisir un mot pour qualifier ces années 2020 et 2021, j'opterais
sans aucune hésitation pour « solidarité ». Face & cette crise inédite, vous
avez di repenser votre enseignement et vos éleves ont di développer
leurs capacités d'adaptation. ACCES Editions a réagi dés le début de la
pandémie en mars en mettant & votre disposition des versions numériques
de ses outils. C'est tous ensemble, armés de nos volontés de faire face
et de résister, que nous avons montré notre résilience. Ainsi nous avons
démontré que I'éducation, I'acces au livre et & la culture sont des enjeux
sociétaux majeurs et qu'ils méritent d'étre défendus. C'est ensemble,
enseignants - éleves - parents - éditeurs, que nous sortirons renforcés de
cette crise pour construire un aprées qui se veut différent.

Votre engouement sans cesse renouvelé a nos ouvrages pédagogiques
est pour nous un formidable moteur qui nous donne I'énergie nécessaire
pour nous remettre en question et innover sans cesse.

En 2020, nous prenions le pari de diversifier notre offre éditoriale en langant
ACCES Jeunesse: 17 premiers albums et imagiers destinés aux enfants
dés 2 ans ont vu le jour en quelgques mois. En 2021, nous continuons avec
de nouvelles collections pour les plus grands en accompagnement du
guide pédagogique AUTOUR DES LIVRES MS de Christina DORNER et
Léa SCHNEIDER (voir pages 12 & 17). Pour la premiére fois, un catalogue
spécifique ACCES Jeunesse leur est consacreé.

Apres la confirmation du succés de MATHS au CP, MATHS au CE1 et MATHS
au CE2 (voir pages 36 & 39), Gaétan DUPREY et son équipe vous proposent
cette année les trois opus consacrés au CM1: le guide de I'enseignant, le
manuel de I'éléve et le cahier de géométrie (voir pages 40 et 41). Apres les
versions bilingues Francais-Allemand des cahiers de I'éleve MATHS au CP,
MATHS au CET1 et MATHS au CE2, celles du manuel de I'éléve et du cahier
de géométrie de MATHS au CM1 sont également disponibles cette année.

Nous vous invitons & rencontrer ces nouveautés et tous nos autres outils
figurant dans ce catalogue Ecoles 2021.

Rendez-vous en page 63 ol vous trouverez le bon de commande ACCES.
En commandant sur notre site www.acces-editions.com, votre participation
aux frais d'envoi est réduite & un centime d'euro & partir de 50 € d'achat.

Merci de votre fidélité et bonnes découvertes si vous ne connaissez pas
encore I'univers d'ACCES Editions.

Jean-Bernard SCHNEIDER
Directeur d'ACCES Editions
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Les livres numerigues

Allégez vos cartables!

Nous vous proposons trois formats de livres numériques,
accessibles depuis la webapp sur votre ordinateur ou depuis le store de votre tablette.

Il permet de naviguer facilement A mi-chemin entre les livres interactifs C'est une copie exacte de la version
d'un chapitre & I'autre, de trouver et non-interactifs, les livres semi- papier. Il est proposé uniquement
en quelques clics l'activité recherchée interactifs sont une copie conforme

et d'ouvririmmédiatement

pour des ouvrages ne comportant
de la version papier avec des liens pas de compléments numeériques.
les documents & imprimer en lien vers les compléments numériques A noter que seuls les documents éleves
avec l'activité, ainsi que des vidéos, nécessaires A la réalisation sont imprimables.
des sons ou des animations. des différentes séances. 70% du prix de la version papier
80% du prix de la version papier 75% du prix de la version papier

Comment acheter un livre numérique ?
Les achats de nos livres numériques se font uniquement sur www.acces-editions.com
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Sur les ordinateurs, une connexion internet
est indispensable. Sur les tablettes,

vous aurez besoin d'une connexion internet
pour le téléchargement de I'application
depuis I'Apple et le Google Store

et pour débloquer 'accés & votre outil.
Vous pourrez ensuite accéder aux contenus
de l'outil sans connexion en cliquant

sur @ pour l'enregistrer sur votre tablette.

Comment utiliser
votre livre numérique ?

Une fois votre panier validé

sur www.acces-editions.com,

rendez-vous sur l'application ACCES Editions,
disponible via I'App Store, le Google Play
Store ou depuis notre site pour une utilisation
sur ordinateur. Grace & vos identifiants ACCES
Editions, VOUS pOouvez vous connecter

& votre outil numérique sur trois ordinateurs
ou tablettes différentes.
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L e matériel

Gagnez en temps et en efficacité!

ACCES Editions vous propose du matériel de qualité
regroupé dans des coffrets et des répertoires
pratigues et innovants.

Permettant de mettre en ceuvre les activités

des ouvrages Vers I'autonomie, Vers I'écriture, Sciences a vivre
ou Vers la musique, ils vous permettent de gagner du temps

et de rendre vos séances plus agréables. lls sont composés

De differents formats et épaisseurs selon de posters, de cartes, de dés et de planches de jeu.
les besoins, elles permettent de jouer

a différents jeux souvent inspirés

des classiques (7 familles, Memory, Mistigri,

loto...) en fonction des objectifs.

De différentes tailles en fonction des besoins
de la classe, ils constituent des supports visuels
précieux pour interpeler vos éleves.
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lIs regroupent des posters

de format 22x 32 cm.

Au recto se trouvent des photographies
et des reproductions d'ceuvres d'art,

au verso des propositions pedagogiques.



Les complements

nuMerigues

En accompagnement de ses outils papier,
ACCES Editions propose des compléments
numeriques téléchargeables en ligne
depuis l'espace client du site
www.acces-editions.com.
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Le matériel et les documents a imprimer
Généralement disponibles en couleur et en noir et blanc,
il est possible de les imprimer & partir d'un ordinateur

ou de les transférer sur une clé USB pour les imprimer

a partir de la photocopieuse de I'école.

HISTOIRE A Revivae

X

VOTRE ACCES NUMERIQUE

Activez votre code unique en vous rendant dans F'onglet
MES COMPLEMENTS NUMERIQUES

de votre compte sur www.acces-editions.com.

L'activation de votre code vous permettra de

at d'accéder gux mises @ jour concemant votre ouvrage.

COMMENT TELECHARGER

LES COMPLEMENTS NUMERIQUES ?

En page 2 de votre ouvrage, vous trouverez
votre code unique permettant de rattacher
votre livre papier & votre compte client.

Une fois le code activé, vous pouvez installer
les compléments numériques sur différents
ordinateurs a partir de I'onglet

MES COMPLEMENTS NUMERIQUES

de votre espace client.

Les jeux interactifs

Congus en lien avec les séances, ils permettent aux éleves
de se questionner ou de s'entrainer sur une notion
lors d'une utilisation individuelle sur ordinateur
ou de structurer les apprentissages
lors d'une utilisation en classe entiére avec vidéoprojecteur.

M Retrouve ol sont cachés les 2 bateaux.

A
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C|D
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O | W =

Les documents a visionner

Des photographies, des reproductions
d'ceuvres d'art ou des vidéos peuvent
étre projetées avec un vidéoprojecteur,
un TNl ou un TBI.

-
-



cYCLE1 QOO

MON CARN
DES APPRE

A L'ECOLE MATERNELLE

Christina Dorner Directrice d'école maternelle
Léa Schneider Professeure des écoles

MON CARNET DE suivi |

ET
NTI

Un outil d'évaluation positive et bienveillante montrant clairement
les réussites et les progres de 1'éleve de la PS a la GS.

Répondant aux exigences institutionnelles en vigueur,

il est personnalisable, progressif, explicite, simple, ludique et attractif.
Il s'adresse a la fois aux éléves, aux enseignants et aux parents.

Le domaine et le sous-domaine

d'apprentlssuge L Chaque page se compléte de haut
Ce sont les domaines définis ) en bas en suivant le chemin des progrés
par le ministére de | Edu,clotlon nationale de l'éléve sur 3 ans.
dans le programme de I'école maternelle. 2 a 3indicateurs de progrés par page
Le chemin sont renseignés chaque année.
des progrés F
de I'éleve £

1l permet de visualiser CONSTRUIEE LES PREMIERS OUTILSE POUR STRUCTURER SA PENSEE

les progres de I'éléve selon
une progression rigoureuse.

Parfois sinueu, il rappelle Quantifier des collections jusqu'a dix au moins; les composer et les décomposer par manipulations effectives
que I’opprentissoge puis mentales. Dire combien il faut ajouter ou enlever pour obtenir des quantités ne dépassant pas dix.
n'est pas linéaire et nécessite Parler des nombres & I'aide de leur décomposition.
un temps plus ou moins long.

« En se l'appropriant, les éléves
construisent leur confiance
et leur estime d'eux-mémes
dans un climat de travail serein.
+ En le mettant en action,
les enseignants disposent
des indicateurs de progres
nécessaires pour évaluer
les éleves a leur rythme.
lls bénéficient d'un support
parlant sur lequel s'appuyer
lors d'une rencontre avec
les parents.
« En le découvrant, les parents
prennent conscience
de maniére synthétique
et immeédiate des progres
de leur enfant.
Communiqué aux familles
au moins 2 fois par an,
le carnet constitue un réel outil
d'échanges entre les parents,
les enseignants et les enfants.

Le +

Le carnet est tres robuste
et congu pour durer 3 ans:
grammage de 300g pour
la couverture et le rabat,
de 130 g pour les pages
intérieures.

L

] +

p il Le saviez-vous?
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Les petits exercices

lls permettent & I'enseignant d'évaluer Les propos de I'éléve
et de noter rapidement si I'enfant Ils permettent & 'enseignant
abien acquis une compétence. de noter certains dires de I'enfant.

Ces exercices nécessitent souvent
un moment en téte & téte entre
raroLes de conseillére pédagogique I'adulte et I'enfant.

J'apprécie le fait que ce carnet de suivi
soit facile & compléter avec des traces,
des photos et des écrits de I'enfant.

Isabelle

La date
Elle permet de valider I'acquisition
d'une compétence d un moment
donné. Le plus simple est d'utiliser
un tampon dateur.

Les illustrations
Elles peuvent étre remplacées
par des photographies
de I'enfant en situation.

Les commentaires
lls permettent a I'enseignant de rendre compte
de ses observations sur les progrés de chaque
éléve en les valorisant.

Pour certains éléves ou certains indicateurs

de progrés, ils peuvent se résumer
par le terme Acquis.

Les productions de I'enfant £
Certaines productions significatives des progres

de 'éleve peuvent étre directement intégrées

dans le carnet. Il peut s'agir d'extraits de productions
découpés a la bonne taille, de photographies

ou de photocopies de réalisations.

Il est aussi parfois possible de demander a I'éléve

de compléter le carnet directement.

MON CARNET DE SUIVI DES APPRENTISSAGES A L'ECOLE MATERNELLE

Papier 20€
48 pages + 1rabat
+ compléments numériques LELOTDES

11}
AW

Spécimen numérique

sur notre site internet Gratuit

et sur notre application

0

Découvrez la vidéo de démonstration
www.acces-editions.com




CYCLE1DO0O
VERS L'TAUTONOMIE

Christina Dorner Directrice d'école maternelle

VERS LAUTONOMIE

Un ouvrage complet proposant plus de 500 activités autonomes
de manipulation pour permettre aux éleves de développer

leurs compétences de maniére ludique et motivante

dans tous les domaines de la TPS a la GS.
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L'ouvrage est divisé en 6 parties. Une programmation en lien avec les autres ouvrages
des éditions Acces permet de répartir les activités

Chaque partie est subdivisée en verbes d'actions g
sur les 4 années du cycle 1.

pour lesquels est proposée une progression
rigoureuse allant de la TPS a la GS.

3

DY+

ST Lo

&S Les compléments

numeriques

+ Des tableaux de bord
permettant aux éléves
de s'inscrire aux activiteés.

- Des grilles d'observation
permettant & I'enseignant
de suivre facilement
les progres de ses éléves.

* Du matériel & imprimer.

* Des jeux interactifs.

G571 reproduire

..une organisation spatiale

» 1 plague de litge carrdes avec 9

Le sommaire

Développer
samotricité fine

Construire les premiers
outils pour structurer

Ouvrir et fermer sapensée punaises  grosse tile »

Visser et dévisser Estimer une quantité ) » des Elastiques . N
Saisir Dénombrer ™ Ny
Pincer Symboliser D
Pécher Ecrire les chiffres ® 6 grandes cartes recto/verso

Enfiler Composer Elastiques

Mobiliser le langage

et décomposer
Ajouter et retirer

dans toutes Distribuer et partager

ses .d|men5|ons CElT

Eeul\leter o e

(E)couter une hl,StOv"ev EReEsET

R:;s;\fcfitertefiﬁﬁﬂmmef Assemb\gr I‘accruchf: les tl.l.stiuul:s sur les punaises comme sur le modéle.
prénom Reproduire Lorsque "al terming, je change de carte. |'essaie d'en faire trois,
Reconnaitre deslettres ~ FOVer puis je range tout le matériel & sa place.

et des mots Classer

Connaitre I'alphabet
Associer des éléments
identiques

Associer des éléments

Dessiner des formes
Ranger

Explorer le monde

ayant des similitudes Se repérer
Associer des lettres dansle temps g
et des mots identiques Se repérer 6S reproduire

Associer des lettres
et des mots dans

dans I'espace
Tenir un alignement

..une organisation spatiale

différentes écritures Se repérer » 1 boite de 20 euls vide
Reconstituer dans un quadrilage FEEE » 1 boite de 12 ooufs vide
Cépler Positionner o e » 4 bouchons rouges
Dénombrer les syllabes  Toucher teee ® 4 bouchons verts
Identifier une syllabe Entendre - e ® 4 bouchons jaunes
Entendre une rime Voir L LN # 4 bouchons roses

Localiser et coder
Identifier un phonéme

Agir, s'exprimer,
comprendre a travers
I'activité physique

Gouter et sentir
Prendre conscience

du schéma corporel
Connaitre les animaux
Connaitre les végétaux
Transvaser

® 4 bouchons bleus

® 4 grandes cartes recto/verso

Quadrillages G5

Se déplacer -
. Expérimenter
Se déplacer . .
surune ligne Manipuler les jouets Je place les bouchons comme sur le modéle en commengant par
S'équilibrer Empiler la petite boite. Je procide de la méme maniére avec le modéle
Pousser et tirer Emboiter au verso puls avec les autres cartes. Lorsque ['al terminé,
Construire je range tout le matériel 3 sa place.
Agir, s'exprimer, Aimanter
gomprenrljre . Utiliser les objets
atravers les activités numériques
artistiques
Dessiner
Représenter 214 Le saviez-vous?

Tracer des graphismes
Graver

Tamponner et frotter
Colorier

Décoller et coller
des gommettes

De nombreuses activités

sont inspirées de la pédagogie
Montessori et adaptées
alaréalité de la classe.

réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

Coller
Découper
Froisser et plier
rT Modeler
- Observer
= Ecouter
< GUIDE DE L'ENSEIGNANT
E VERS LAUTONOMIE z Papi =|Z Papier + numérique
- MATERNELLE =z apier » € =Q’ Livre papier €
e TPS-PS-MS-GS =2 + compléments numériques 60 + + livre interactif 84
0 260 pages ![__ﬂ“ + compléments numériques
d +compléments Numérique
- Ari A . Utilisateurs supplémentaires
o numériques | —_| Livre interactif 48€ © €
; 15BN 978-2-916662-20-6 . I + compléments numériques ©@ Eg:rvleiifoacr}:\?nggﬁqcﬁ g:tt‘é\spomb\ed prix 24
)
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VERS L'AUTONOMIE corerer

Christina Dorner Directrice d'école maternelle

Le Coffret Vers l'autonomie propose une centaine de jeux

permettant aux éléves d'apprendre de maniére ludique et autonome.

Les planches de jeu et les jetons

De format A4 ou A5, les planches comportent des jeux
permettant aux éleves de s'entrainer sur une notion
spécifique. Elles sont souvent accompagnées de jetons
ou de cartes, en fonction des besoins de 'activité.

-
?

00000
0000

Les cartons-réponses
Pouvant étre placés

dans une enveloppe,

ils permettent aux éléves

de vérifier facilement

leurs réponses pour une utilisation
en complete autonomie.

Planche de jeu A4 et jetons
Le paquebot des rimes

Sur la plupart des jeux, les éleves peuvent vérifier leurs réponses individuellement
et de maniere complétement autonome, soit en retournant la planche de jeu,
soit avec le carton-réponse associé au jeu.

~
— ra
Des cartons et des roues i b4 L = Le; dgs -
Suffisamment épais pour y accrocher des pinces o - 8dés a u't|||ser
alinge, ils constituent des supports ludiques 999_ J pourdifférents
et solides pour des activités d'association 5 Jeuxgraphiques

dans tous les domaines. et mathématiques.

Les éléves peuvent vérifier leurs réponses
individuellement et de maniere completement
autonome en les retournant.

Roue des constellations Des modéles de construction

Suivant une progression rigoureuse,
ils permettent aux éléves de reproduire

N\
des constructions en 2D ou en 3D
& partir de matériel couramment
" présent dans les classes.
>

Cartons .
Déplacement des animaux =

COFFRET

Planches de jeu + cartes + dés
@ + cartons + modéles de dessin 80€
et de pate & modeler

Le contenu

+ 22 planches de jeu A4
recto/verso

+ 24 planches de jeu A5
recto/verso

+ 22 cartons-réponses

+ 9 planches de 6 grandes
cartes

44 modeéles de construction
- 27 planches

de 12 petites cartes

- 8 planches de 6 cartons
- 5 planches de 35 jetons
5 planches de 2 roues
+8dés

Tout le matériel
nécessaire

d la mise en place
des activités

de l'ouvrage

Vers I'autonomie
dans un coffret
solide et pratique.

VERS LAUTONOMIE
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CYCLE1 QOO -
wcoceron AUTOUR DES LIVRES

Christina Dorner Directrice d'école maternelle
Léa Schneider Professeure des écoles

Les guides pédagogiques Autour des livres ont été congus pour placer les livres de jeunesse

au centre de la vie de la classe et des apprentissages des éleves.

Ils se découpent en thématiques qui suivent le fil de 'année scolaire et correspondent aux centres
d'intérét des enfants et aux attentes des enseignants.

Chaque chapitre propose l'exploitation d‘un livre source qui débouche sur un projet pluridisciplinaire.
Les activités proposées développent activement la compréhension et le vocabulaire des éléves,

en suivant les derniéres recommandations des chercheurs dans ce domaine.

Les guides de I'enseignant

Clairs et illustrés par de nombreuses photos,
ils décrivent le matériel et le déroulement
de chaque séance avec précision.

Leurs programmations sont pensées en cohérence ')/
avec les autres ouvrages ACCES Editions.

l

Les compléments numériques

lls permettent de télécharger:

+ une repartition des apprentissages
pour chaque thematique,

+ 'ensemble du matériel permettant
de mener 4 bien les exploitations du guide:
mots illustrés, marottes des personnages,
éléments et décors de I'album, images
séquentielles, jeux de loto ou de Memory...

« les versions sonores des histoires exploitées.

12



Les livres jeunesse

Les exploitations des guides
de l'enseignant s'appuient
sur des livres de jeunesse

de qualité, adaptés a l'dge
des enfants et en parfaite
adéquation avec les attentes
des enseignants.

a petite poule rousse

-
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LES GUIDES DE L'ENSEIGNANT

Nouveauté

Vabeetdaite do oy ootinn Vol

DISPONIBLE
mai 2021

AUTOUR DES LIVRES

‘A venir 22

AUTOUR DES LIVRES

AUTOUR DES LIVRES
MATERNELLE TPS-PS MATERNELLE MS MATERNELLE GS
244 pages 244 pages
+compléments +compléments
numériques numériques
1sBN 978-2-916662-29-9 15BN 978-2-916662-91-6
Les 18 thématiques Le schéma corporel Les 16 thématiques L'hiver
L'objet livre Les vétements Lobjet livre Le visage
L'école Carnaval L'école Lesimagiers
Les doudous Lesimagiers Les regles de vie Lamer
La pomme Les animaux de la ferme La soupe Le loup
La colere Les trois petits cochons Les émotions Les animaux de la savane
Les couleurs Le radis Les formes et les couleurs Les graines
Noél Le pain Noél La collaboration
La galette Boucle d'or et les trois ours La galette
L'hiver
GUIDES DE L'ENSEIGNANT LIVRES DE JEUNESSE
@ fupier e . . 50¢ ‘Eﬂj 'E_C’Pief +numérique Documentaire 9¢
=|z compléments numériques = ivre papier
= ° : + + Iivrepse%i—interoctif 68175€ Album ou conte 12¢
Numerqug ‘ < |—!—_|‘ + compléments numériques Abécédaire 15€
;I_!—Je Livre semi-interactif 37,50 €
+ compléments numériques Utilisateurs supplémentaires Livre de recettes 16
© © Pour tout achat de cet outil, 18 75€
@ uneversion numérique est disponible & prix ] Livre-CD 20¢

réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.
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CYCLE1 OO

Comment sont structurés
les guides de I'enseignant
AUTOUR DES LIVRES?

% |
W

Une double page introductive

CARNAVAL
La présentation /V,w

de la thématique

L'organigramme
permet

de visualiser

les objectifs

du projet
répartis selon

les différents
domaines
d'apprentissage.

Organigramme du projet

Mabiliser le longege
dans toutes ses dimensions

Présentation de I'album source
Qui se cache derriére le paravent 7

e Un album sur les déguisements pow découvnir les attributs
- de

DES CHAPEAUX
POUR
CARNAVAL

&

La présentation /

du livre source
analyse ses intéréts
pédagogiques

Construire
et ses obstacles. les

rs outils

turer sa pensée

La production
finale

Le vocabulaire Autour des livres TPS-PS

développé grace au livre
de jeunesse et au projet.

L'exploitation du livre source

L'étape
de la démarche

DECOI.I\I"ERTE
Le matériel DE LALBUM
précise ce qui

est & prévoir /

pour l'activité.

L
P
P
<
z
3
a
(¢
»
(=]
™
>
-
a

cou der  — L'objectif
de I'histoire  les mots de I'histeire I'histoire racontée de l'activité
L'organisation e e ik i porjpint i
et la durée » 10 minutes 10 mirutes 10 minutes & réftérer La différenciation

sont indicatives

et & adapter au niveau
de la classe: en TPS,

les activités de langage
se font rarement en grand
groupe, mais plutdt

en petit groupe.

La durée indiquée est
celle a ne pas dépasser
pour maintenir
I'attention des éléves.

14

Lensaignant occioche ks monttes
o v 20 10 B0 & i a2

’ e e

por un gimant en lossant dépasser

ks bétonnats.

Ateur e réle, les dhives tirent une

marotte et ko dicrvent

Larasegnant nemena s psennags
@t beur emancde de ripdte

Par lintermédicins oo la mascotte
el clossa, Tenseignont apesrte
un ik Bt rats Ahestris g Meur

Lanseignant expique oux Skmes
el v W resante une histows &
Tl G peTSSRNGGEs SlCouaRts

pemERtront de mieur comprends
ristoie ke e lendermain.

Les mets sort plocds dons le soc de
ks miaascotte ou un 30¢ & toucher,

A tour o e, ks #heves plochent un
it kst et 1entent cie ke nomme.
Lenseignant valide en isont le mot

Il oméne ensuite les dkives & fore
appeldleur wicu enleur demandant
£k connaissant ke Mot en quostion.

DIFFIRINCIATION

présciden
W racante olors Mistoie de ka galatts
on fosant opEonite les person

s o hes $4ments les uns opbs
les outres. Au fur et & mesure gt

chiens sont ploces don i

Autour des livres TPS-PS

DES VERSIONS SON

Y

ORES

de chaque histoire
peuvent étre

telechul'gees
ur étre écoutées

en classe entiére
ouen petit groupe.

Le flashcode

permet de

visualiser

une vidéo de I'histoire

racontée.



Le projet pluridisciplinaire

Le nuage

désigne les compléments numériques
J, & télécharger gréce au code unique

Le picto

inscrit en page 2 de l'ouvrage.

PROJET La colére

permet de visualiser dans quel domaine
d'apprentissage s'inscrit I'activité.

.Adhérer au projet de la classe

.l dhives Debé b

.Expnmar la colére avec ses gestes

in en colive,

# llbour demande sils sont parfols en coléne eux cussi., S oul pourguai ? Guest-ce qui les amadeler.
met en coline 7 Comment ussissent-ils & se colmer? ® Il axplicy
.l W, en coléee, les éléves vont foke mine de siénerver su leus
dhes hischier, die crier_ o axamp Ly
sl : dhu mstibrie] & Mintérieur pour les cicer & colmer
i les I avec douceur.
i varbaliser

# Urw fols lo consigne comprise, l'enseignant mantre les.

- personnages en les alternant et encourage les dknes
on salle de motricits ’.Exprlmer la colére avec son n corps dons tes gestes baiists.
18 minutas & rbitdeor . oo s temps, i  En fn de séance, les dlives rbalisent la mbme activité avec los feulles et les croies. LUn
i e lmamameemuummm.siym:mwmwmmzwm mament de verbakisation leur penmet 4 NOUVEn. de Mettie des mats sur leurs gestes.
is avaent plutét o [
:“o_"‘“::"‘x“ » Les éléves peuvent olors expliquer ce quils ont envie de Toire quond is sont en colére:
wn oppaore! photo souter, bouger dans tous es sens. foire de gronds gastes of inversement, 5o poser, foie
des gestes lents quand ils sont colmes et apaisés. 7 Activité avec ATSEM
T — | desaBékves .. Froisser et déchwer du papier
scoute, lenseignant vits 10 minutes sles éléves disposent
les dlives & sauter ot & grorirsrma P de marceaus de papher
ogier les foulonds guond « U BOrcute por sk joumnal,

- un apparsd phet

Il musigue @5t agitée ot
& 38 coucher sur les topis
quand el est plus calme.
® Pour finir, # les rassemble

# Dans un premies teenps, ils
@xpaimentant et essonnt
de los froisser, LATSEM
peut leur montrer com-
ment faine.

 Dans un second temps,
ils cherchent commeant

S dechiver les marceau de

.Exprrner la colére avec un instrument de musque

 Dons un premier temps, fenseignont montr s instu-
doves

feme, tout le lrwnd;ow-.

baboui bire. I lour dy i la colére
ﬂmwmnmmml‘rm

®Lit "

& ek ek e & iy W SeBon ot

Autour des livres TPS-PS
Les liens

permettent de visualiser quelles activités d'un autre
ouvrage Acces Editions peuvent étre menées en paralléle
pour favoriser la transversalité.

raroLes d'enseignante

< Mes éleves de TPS sont & fond dans
le projet. Ca accroche bien et j'ajoute de
plus en plus mon grain de sel.
Tout le monde est supermotivé!

Claire **

Les comptines

Le réseau
et chansons

Les activités
complémentaires

AUTEET ALBUME VTIIFABLES COMPME ALBSM IDURLE

UNE SOURIS VERTE
Goul couroit dans Marter

o ooy por 3 Gunss

o ko Mg & Cos mekseuns

ACTIVITES COMPLEMENTAIRES

AUTRES PROJETS POTSIBLES

Cot rabishinrs fr Chant MON CHAPEAU
Tt -y s Mo
i s ot Bt ettt

Cowt pour abor sous I phse
Guand ja mets men ehapecy we

T o 5k e cobien "
AUTRES ACTIVITES POgsigLEs

AUTOUR DE LA THEMATIQuUE

ek et chons mon T
e o it /i 8 e i
Ju ket dons mon chapeou
il me it qul dait o choud
Ju ka mate dons ma culotie
Ele e 1041 10 petines coctes!

Cunnd o mats mon chapso bl
et e 50 va 4 i

Cuand o mets mon chapeo. blone

Cest Que o s trés Conbent
W
.-.&;«-1;'5-”‘ AUTRES ACTIVITES POSSIBLES
AUTOUR DE L'ALBUM SOUICE
sanore
UMN ELEPHANT BLANC
DF.sanl.cu Wnisldghonk bions
g Morcher dervont
l.’ﬁj Lescc:ULEuas
E‘\' Un disphant vert
\ii Des popiont bleus Horche derine
\- Guand o vt hiursus
n " Despoplions momon “.:\._w‘mli::, AUTRED ABUPE, IPMAGHERT IT JEWE AUTOUR by ECHEM A CORPOREL
] Lo je win grognen .
Ao queue e et
Dot popliond vickts Ersonts dwaphants
5i o s dervl
Morches bien &0 ang
B ek el o 1outing ek Coudeen PRonplanplongion!
Chred o S S B Prurvus
[ foon s

Autour des livres TPS-PS
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PLURIDISCIPLINARITE

cycLE1 Q

Nouveauté

DISPONIBLE
mai 2021

AUTOUR DES LIVRES

Les points forts

Une grande importance est
donnée au développement
du vocabulaire, gréce a des
livres de jeunesse riches et
un grand nombre d'activités
permettant sa mémorisation
et son reinvestissement.

Pour apprendre
progressivement aux éleves
a distinguer réalité et fiction,
une place importante

est accordée aux livres
documentaires.

Les projets pluridisciplinaires
proposés permettent une
adhésion totale des éléves.

Les activités sont réfléchies
pour que leur difficulté
corresponde aux
programmations des
différents domaines
d'apprentissage.

AUTOUR DES LIVRES
MATERNELLE MS

244 pages
+compléments
numériques

15BN 978-2-916662-91-6

AUTOUR DES LIVRESw

Christina Dorner Directrice d'école maternelle
Léa Schneider Professeure des écoles

Autour des livres MS est construit dans la continuité du guide pédagogique
Autour des livres TPS-PS. Leurs programmations ont été pensées en paralléle
pour convenir aussi bien aux classes a simple niveau qu'aux classes a niveaux
multiples. Certaines thématiques communes sont approfondies et s'appuient
sur des livres de jeunesse plus résistants. De nouvelles thématiques apparaissent
pour correspondre aux attendus du programme de moyenne section

et pour enrichir progressivement la culture littéraire des éléves.

LiRE=
ONSTRES
DECOUVERTE
DE LALBLIM SOURCE
5 oloum Le lvre des monstres
de
Sart
Découvrir les mots Reconstituer limage Ecouter la lecture
de Palbum d'un monstre & partir de  de l'album
Grond groupe en regroupement  S€s &léments constitutifs Grand groupe en regroupement
2 x 10 minutes Grand groupe en regroupement 10 minutes & réitérer
Lenseignant montre les mots illus- 10 minutes & réitérer Lenseignant lit l'album en montrant

trés cer 5 et des adectifs les uns Lensaignant propose aux élves de les Bustrations.

aprés | SOMi & tour de rdle un élément du Ala fin de lo séance, les éléves ver-

Les éléves les décrivent et essaient soc et de le nommer. balisent leur ressenti,

e los nommer. Une fais tous les éléments sortis, siles Lofs d'une deuxiéme séance, lensel-

[ i éléves n'en ont pas eu lidée, il leur nant propose de lire I'album dans
Eropose de les ambler, JBrse pour voir disparaitre
Une fiois ke monstre construit, il améne

ok @ddvas & o décrire o e la Ces séances sont réitérées afin que
selgnant nomme un mot, plus précise possible rties les éléves s'opproprient I'histoire.

ent at b plocent du visage et du co
e o péte & fixer, différantes parties...

Lors d'une seconde séance, lensei- Lenseignant
gnant montre et mime les mots ilus- £i nécossaine,
trés des verbes un & un.

ut guider la description

Les éléves essaient de les nommer et
les miment & leur tour.

Paur finir ko séonce, l'enseignant pro-
pose de jouer a Jocques a dit.

GUIDES DE L'ENSEIGNANT LIVRES DE JEUNESSE
-z Papier = Papier + numérique Documentaire 9€
=|Z]|| +compléments 50¢ Z|Z| Livre papier 12¢
numériques + +livre semi-interactif 68,75€ Album ou conte
. (@} *+complements Abécédaire 15¢
Numérique numeériques e
| . | Livre semi-interactif 7 0€ Livre de recettes 16
+compléments 3 :5 Utilisateurs . 20¢
numériques © © supplémentaires Livre-CD
©  Pour tout achat de cet outil, 18,75¢
une version numérique est I
disponible & prix réduit pour trois
utilisateurs supplémentaires.




Les 16 thématiques
de I'ouvrage

ET LES PROJETS ASSOCIES

1Ll'objet livre

Le proJET Se familiariser avec I'objet livre
et mettre en place I'espace bibliotheque
dela classe

, ”y
2 L'école
ALBUM SOURCE Une super rentrée!

LE PROJET Se présenter et réaliser
un trombinoscope de la classe

3 Les regles de vie

ALBUM SOURCE Prise de bec

prROJET Mettre en place les regles
de vie de la classe

4 La soupe

ALBUM SOURCE La soupe au caillou

RECETTES | . .
A @p LIVRE DE RECETTES Mes premiéres recettes de saison

prROJET Réaliser et déguster une soupe
de légumes

5 Les émotions

ALBUM SOURCE Les émotions de Bébé babouin
prOJET Réaliser un loto des émotions

6 Les formes
et les couleurs

%  ALBUM SOURCE Formes & couleurs

proJET Réaliser des livres collectifs
sur le principe d'un album

7 Noél

ALBUM SOURCE
Le petit bonhomme de pain d'épice

LIVRE DE RECETTES Mes premiéres recettes de saison

proJET Confectionner des bonshommes en
pain d'épice

8 La galette
ALBUM SOURCE La petite galette ronde
LIVRE DOCUMENTAIRE Le renard

PROJET Réaliser un tapis & raconter
individuel du conte

Grace & I'étude de plusieurs
contes qui mettent en scene

un renard, 'archétype .
de ce personnage se construit
progressivement.

ACCES

JEUNESSE

Les livres de jeunesse exploités ont été congus

AVEC LES LIVRES JEUNESSE EXPLOITES

Chaperon
rouge

spécialement pour correspondre

& la démarche proposée dans le guide
de I'enseignant. Retrouvez leurs descriptifs
dans le catalogue ACCES JEUNESSE.

9 L'hiver
ALBUM SOURCE Hiver

LIVRE DOCUMENTAIRE L'hiver
PROJET Réaliser une fresque collective

L]
10 Le visage
ALBUM SOURCE Le livre des monstres
PROJET Fabriquer des masques
pour Carnaval

11 Les imagiers

IMAGIERS SOURCE Mon imagier des animaux
Mon imagier des fruits et légumes
Mon imagier des verbes

proJeT Créer un imagier collectif
des lieux de I'école

12 La mer

ALBUM SOURCE Jetez |'ancre!

LIVRE DOCUMENTAIRE Les fonds marins
prROJET Réaliser un livre & compter
individuel

13 Le loup

ALBUMS SOURCES Les trois petits cochons
Le Petit Chaperon rouge

LIVRE DOCUMENTAIRE Le loup
prROJET Réalliser une carte d'identité du loup

ite section avec le conte

hons, la construction »
' t poursuivie

Démarrée en pet
Les trois petits cochol
du personnage archétypal du loup es

avec Le Petit Chaperolr'1 roygei gserit
i anima

La comparaison avec I'dl .

dans le livre documentaire perme‘.t aux elfvgcs’"té

de faire la part des choses entre fiction etr s

14 Les animaux
de la savane

ALBUM SOURCE La grenouille a grande bouche
LIVRE DOCUMENTAIRE La savane

proJET Créer un spectacle théatral
et musical

15 Les graines
ALBUM SOURCE Ca pousse!
prROJET Réaliser des semis de graines

16 La collaboration

ALBUM SOURCE 4 amis

proJeT Organiser un spectacle
d'acrosport

17



cYCLE1 ©O
A L'ECOLE DU LANGAGE

Gaétan Duprey Inspecteur de I'Education nationale
Sophie Duprey Conseillere pédagogique
Catherine Sautenet Inspectrice de I'Education nationale

A Pécole du langage

A l'école du langage permet de mobiliser le langage dans toutes

ses dimensions a travers 11 séquences d'apprentissage.

Les situations de communication présentées sont ancrées dans le
vécu de la classe et interactives. Les scénes de langage proposées sont
destinées a capter l'attention, éveiller la curiosité, entretenir l'intérét
des éleves et leur désir de s'exprimer a 1'oral comme a 1'écrit.

Langage oral L4

JOUER UN SCENARIO:
FAIRE LA VAISSELLE

Les éléves expérimentent en petit groupe un nouveau scénarlo au coin cuisine :
faire la vaisselle. Ils évogquent leur expérience p Il

formulent des hypothéses avant de commenter leurs actmns comme le fait
I'enseignant qui fait aussi la vaisselle.

&S Les compléements

numerigues

+ 27 diaporamas reprenant
les images sans les textes
des albums vus,
des histoires racontées,
des contes ou des saynetes
sélectionnés.

- Du matériel & imprimer.

FONCTION DU LANGAGE MOBILISEE

Cﬂmprenare et formuler CONDUITES lIRNGﬂG| ERES g
des consignes. Décrire, q plig des ¢

LEXIQUE ET SYNTAXE MOBILISES
Langage en production
Comprendre et formuler des consignes: il faut « infinitif.
Expliquer & gquoi servent les objets: «Le terchon, c'est pour essuyer la vaisselle.»
Expliquer ce que je fais en formant de phrase du type je + verbe + complément :
«Je frotte l'assiettes,
Noms: vaisselle, tablier, bassine, produit vaisselle, éponge, torchon,
Verbes: laver, faire mousser, frotter, mouiller, rincer, &goutter, sécher, essuyer, ranger.
Adjectifs: chaud/froid/tiéde, sale/propre.
Marqueurs de temps: d'abord, aprés, maintenant.

Décrire, questionner,
expliquer au cours
d'une expérimentation.

OBJECTIFS LANGAGIERS

UN GROUPE  MATERIEL ET SUPPORTS
DE6 A 10 ELEVES % De la vaisselle du coin cuisine salie avec un peu de farine,

3ominutes % Pour chague &léve: un tablier, une bassine profonde avec de 'eau tigde, une éponge,
un torchon, un petit tapis pour égoutter la vaisselle.
#* Un flacon de produit vaisselle.

. Lesrecherches et les derniéres instructions

- officielles réaffirment la place primordiale

: dulangage comme condition essentielle

: delaréussite des éléves. A ce titre, la stimulation
. etlastructuration dulangage oral et I'entrée

: progressive dans la culture de I'écrit constituent
* la priorité de I'école maternelle.

Iis essuient (a vaisselle. iIs commentent
lis manipwlent I'eau ef Méponge. leurs expériences.

Les &éves sonl deboul
autow d’une grande table.

«Je rince les couverts. s «je pose le ve @

120

Le sommaire

Les 11 séquences d'apprentissage Les imoges des albums

Eemeur fomieppele e sont projetables a partir des >
Jouons au coin cuisine . ..

Tsite vo & lGasE compléments numériques. 1

?oulez bolidels! ) Certaines d'entre elles :

Loupy eetur o Pess sont animées pour capter

A table! plus encore l'attention

Jouons avec les véhicules

Ala soupe! des enfants.

La toilette des poupées ° = i

Hop! Me voila!

AL'ECOLE

DU LANGAGE

PS-MS

180 pages
+compléments
numériques

1sBN 978-2-916662-28-2

Animation de I'album Ma maison d'Emile Jadoul
extraite des compléments numériques

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

D_.: ;l Papier €
= z + compléments numériques 55



cYCLE1 QO
PARCOURS LECTURES

Gaétan Duprey Inspecteur de I'Education nationale
Sophie Duprey Conseillére pédagogique

MATERNELLE MOYENNE ET GRANDE SECTIONS

Parcours lectures propose 14 parcours a travers la littérature
de jeunesse pour se construire une premiére culture littéraire
et pour découvrir le monde au cycle 1.

DES HISTOIRES A STRUCTURES REPETITIVES
L J

Laccumulation

La démarche

* Présentation du parcours
de lecture

Ces informations
renseignent sur l'intérét

du parcours, le projet

A mettre en ceuvre

et les compétences visées.
Démarche de classe
concréte

Elles comportent 3 ou 4

étapes progressives dans Cet album permet aussi de réfléchir au réle du lecteur et 2 son pouvoir. Par son activité de lecture, il peut faire revenir le monstre enfermé
. . . dans le livre. Une maniére de faire comprendre aux enfants une raison d’aimer et de choisir un livre : se faire peur, se faire plaisir. La limite

les domaines du Dire /Lire / est .

Ecrire. Les documents

nécessaires aux activités

sont fournis: matériel,

Présentation de l’album

Résumé
Petit & petit, en tournant les pages, apparait sur un fond noir, un grand monstre vert! Mais,
qu’on se rassure, petit a petit, en continuant a tourner les pages, disparait le grand
monstre vert.

Commentaire
Par un habile jeu de formes découpées qui laisse apercevoir les couleurs des yeux, puis celle
des cheveux, puis celle du nez, jusqu’a celle de la téte du monstre, leffet magique de cette
apparition, mais plus encore de la disparition qui sensuit, réjouit les enfants. Une fois le livre refermé, ils attendent qu'une seule chose :
faire revenir le grand monstre vert pour mieux encore le voir disparaitre.

©Va-t'en, grand monstre vert | Ed Emberley.
Kaléidoscope. 199

Mots-clés

peur, monstre, schéma corporel, &

Intérét
Cet album est construit de maniére & mettre en valeur les éléments ajoutés & chaque étape de Phistoire. En comparant la page de gauche
& celle de droite on peut facilement repérer ce qui a été ajouté ou enlevé. On peut donc dégager facilement le procédé d*écriture utilisé
par lauteur.

Le projet de la classe
Les activités présentées se déroulent da
vert! et présentant le monstre imaginé p:
Chaque groupe est chargé de la création

textes d lire ou & raconter,
jeux de Ie'cture. _ )@.@ 8
* Mise en réseau de livres NLY
A la fin de chaque parcours, w
un réseau présente 9 ou 12
albums marquants. LE MONSTRE LA BOUCHE LES DENTS LES CHEVEUX PETIT
. Lexique le monstre la bouche les dents les cheveux petit
lIs servent de support de COMPETENCES VISEES Le monsire o bouche fes demts Tetid
'ai 'Acri —  Emettre des hypothé I
lecture et d'aide d'écriture . Reetuer e bopes csenhos
pour chaque parcours. ot
* Posters A3 — Etablir des relations entre différen
~ Comparer les structures d’albums
||S présentent Ies olbums ~  Créer un album o1 un personnage
mis en réseau. |
LES YEUX LENEZ LES OREILLES LATETE GRAND
les yeux le nez les oreilles la téte grand
BLANC VIOLET NOIR VERT JAUNE
blanc violet noir vert jaune
Le sommaire
Les 14 parcours de lectures
Le Petit Chaperon rouge POUI’ Choque
L'accumulation
Entrer dans I'univers d'un auteur parcours,
La princesse un Iexique
La différence
Lo Gaken Bve dela classe ROUGE BLEU ROSE ORANGE GRIS
Larandonnée se construit rouge bleu rose orange gris
L'ogre LU .
Des faims de loups . au fur 3 3 1
Les abécédaires et d mesure | s
Les imagiers des découvertes
Le semainier .
La fiche technique
Les livres & compter
GUIDE DE L'ENSEIGNANT
- PARCOURS LECTURES =|Z
E" E MS-GS =z Papier 60€ = ‘! Papier + numérique
.-.-‘H‘:‘.L- 224 pages =z +16 posters A3 + Livre papier + 16 posters A3 81€
o 1“’"0- +16 posters A3 !|_! + livre non-interactif
e 15BN 978-2-909295-98-5 Numérique € . i .
- AT, i —Jo . » ] Utilisateurs supplémentaires
E ?"l a Livre non-interactif 42 ® ©) Pourtoutachctdecetpoput\\, 2"€
1 L © une version numérique est disponible & prix

réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.
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cYCLE1 QOO
wconeeron VERS L"ECRITURE

Christina Dorner Directrice d'école maternelle
Léa Schneider Professeure des écoles

Les guides pédagogiques Traces a suivre et Vers l'écriture ont été concus

pour permettre aux éleves de développer leur geste graphique et leurs compétences transversales
de facon a entrer efficacement dans l'écriture. Ils suivent une progression rigoureuse et réfléchie
répartie sur les cing périodes de l'année scolaire.

Les guides de I'enseignant

Clairs et illustrés par de nombreuses
photos, ils décrivent le matériel
et le déroulement de chaque

activité avec précision.

Les compléments numériques
- des images a projeter.
« des jeux interactifs en lien avec les séances.

« du matériel a imprimer.

Le matériel

Le répertoire d'images Traces a suivre
et les coffrets Vers I'écriture
proposent des posters permettant

de disposer de supports visuels Les polices Acceseditions

en lien avec les séances de graphisme. o . .
. . \ Créées spécialement pour répondre

Des jeux sont également proposés y o g . t

dans les coffrets. oux,preoccupa ions des enseignants
de I'école maternelle, ces polices sont
téléchargeables a partir des compléments
numeériques de Vers I'écriture MS
et Vers I'écriture GS.

FRANGAIS
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LES GUIDES DE L'"ENSEIGNANT

TRACES A SUIVRE PS
12 pages
+compléments
numériques

1sBN 978-2-909295-03-9

PERIODE 1

LAISSER DES TRACES

Les traces en occupant tout I'espace

Les traces selon une organisation spatiale donnée

PERIODE 2 o

REALISER DES TRACES A PARTIR DE GESTES CONTINUS
Les lignes continues

Les lignes verticales

Les lignes horizontales

PERIODE 3 R
REALISER DES TRACES A PARTIR DE GESTES CONTINUS
Les quadrillages

REALISER DES TRACES EN FREINANT SON GESTE
Les points
Les traits

PERIODE 4
REALISER UN TRACE CIRCULAIRE
Les gestes circulaires continus

Les cercles fermés

PERIODE 5
COUPLER DEUX MOTIFS GRAPHIQUES
Les échelles

Les soleils
Les croix

LE MATERIEL

Répertoire d'images
TRACES A SUIVRE
1sBN 978-2-909295-04-6

Traces a suivre

Les 62 images

« Les empreintes (6 posters)

+ Les lignes continues (2 posters)

- Les lignes verticales (6 posters)

- Les lignes horizontales (5 posters)

+ Les quadrillages (4 posters)

« Les points (5 posters)

« Les traits (3 posters)

« Les gestes circulaires continus (4 posters)
+ Les ronds (6 posters)

+ Les échelles (5 posters)

« Les soleils (3 posters)

« Les croix (3 posters)

« Les combinaisons de motifs (4 posters)
« La motricité fine (6 posters)

VERS L'ECRITURE MS
200 pages

+ compléments
numériques

1sBN 978-2-909295-12-1

\-o.'s.
® Nk

PERIODE 1
Tracer des lignes verticales, des lignes horizontales
et des cercles fermés

Donner du sens & I'écriture

Distinguer une lettre d'un graphisme ou d'un dessin
Reconnaitre et reconstituer son prénom

Ecrire les lettres droites en capitales d'imprimerie
Dessiner avec des graphismes connus

PERIODE 2

Découvrir et tracer des lignes obliques et des cercles concentriques

Prendre conscience de I'importance de I'ordre des lettres
dans un mot

Créer et utiliser la boite a mots

Ecrire les lettres ovales et obliques ainsi que le mot NOEL
en capitales d'imprimerie

Dessiner & partir de manipulation

PERIODE 3
Découvrir et tracer des lignes brisées et des ponts

Ecrire les lettres obliques, les lettres combinées
etlalettre S en capitales d'imprimerie

Ecrire son prénom et des mots en capitales d'imprimerie
Dessiner a partir de modéles de dessin et d'une observation

PERIODE 4

Découvrir et tracer des spirales et des lignes sinueuses
Réaliser un livre de devinettes

Copier des mots en capitales d'imprimerie

Découuvrir les lettres scriptes

Dessiner a partir de modéles et d'explications

PERIODE 5
Découvrir et tracer des boucles

Contourner les obstacles et suivre un contour
Copier plusieurs mots en capitales d'imprimerie et les illustrer
Créer collectivement un album

Ecrire les chiffres de 0 & 5

COFFRET
Vers |'écriture MS
1sBN 978-2-909295-13-8

- 3 posters A3 plastifiés recto / verso

« 24 posters A4 recto / verso

- 6 planches de jeu A4

« 24 planches de jeu A5

- 24 modeéles de dessin sur 12 planches recto / verso

+12 modéles de pate & modeler en 2 exemplaires
sur 12 planches recto / verso

9 planches de 6 cartons

« 27 planches de 12 cartes

-6dés

VERS L'ECRITURE GS
244 pages
+compléments
numériques

1sBN 978-2-916662-10-7

A0, g g
Fhan % \E
AT
A AN b AT

PERIODE 1
Tracer des traits et des lignes brisées en miniaturisant son geste

Prendre conscience du réle de I'écriture

Ecrire et copier des mots en capitales d'imprimerie
entre deux lignes

Ecrire seul & l'aide d'outils

Illustrer une comptine

PERIODE 2

Tracer des cercles concentriques, des lignes sinueuses,
des spirales et des traits rayonnants

Reconnaitre et reconstituer son prénom en script
Associer des lettres en script et des lettres en capitales
Concevoir et rédiger une invitation, une lettre,

une carte de voeux

Enrichir son dessin avec un graphisme

PERIODE 3
Tracer des ponts et des boucles ascendantes

Reconnaitre et nommer les lettres en script

Associer des mots en capitales et en script

Reconnaitre et reconstituer son prénom en cursive
Ecrire des lettres rondes et les lettres & pointe en cursive
Dessiner & partir d'une observation et & partir de formes

PERIODE 4

Tracer des boucles descendantes et des doubles cycloides
Ecrire des lettres & boucle ascendante, & pont, & boucle
descendante et combinées

Associer des lettres cursives et des lettres en capitales
Ecrire seul un mot de deux ou trois syllabes
Dessiner & 'aide d'un graphisme

PERIODE 5

Tracer des graphismes en respectant une organisation spatiale
Associer des mots dans les trois écritures

Ecrire avec d'autres alphabets

Produire collectivement un écrit

Copier des groupes de mots en cursive

Dessiner des personnages habillés

COFFRET
Vers I'écriture GS
15BN 978-2-916662-11-4

« 5 posters A3 plastifiés recto / verso

+ 27 posters A4 recto / verso

+1planche de jeu A3 recto / verso

+ 24 planches de jeu A5

+ 24 modeles de dessin sur 12 planches recto/ verso

+12 modéles de pate & modeler en 2 exemplaires
sur 12 planches recto/ verso

+ 9 planches de 6 cartons

+ 24 planches de 18 cartes

+6dés

TRACES A SUIVRE PS
Papier 456
Numérique

31,50¢€

Livre non-interactif

M
AW

=R M

Papier + numérique
Livre papier
+ livre non-interactif

60,75¢

Utilisateurs supplémentaires®

15,75¢

Répertoire d'images
+1DVD-Rom 55¢

VERS L'ECRITURE MS

D: ;;l Papier
=2 +compléments numériques 55€
Numérique

)

Livre semi-interactif 41,25€
Papier + numérique
Livre papier

+ livre semi-interactif

75,60¢

!

Utilisateurs supplémentaires* 20 6o€
I

Q¢
2%)

Coffret 8o€

*Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

VERS L'ECRITURE GS

D= ;gl Papier
=|Z)|| +compléments numériques 60€
Numérique
[__ﬂ" Livre semi-interactif 45¢
Eg Papier + numérique
=] Livre papier €
+ El. + livre semi-interactif 82'50
@é@ Utilisateurs supplémentaires” 22'50€

0

Coffret 80€
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Comment sont structurés
les guides de I'enseignant
TRACES A SUIVRE

et VERS 'ECRITURE ?

La composante graphique
(uniquement dans Vers I'écriture)
Elle précise dans quelle progression
s'inscrit la séquence:
le geste graphique, I'entrée

/ dans I'écriture ou le dessin.

U N PTIT TF‘, IT, DEI J PTITS TRAI
' L'objectif général

-— Le pictogramme
Il permet de se situer au sein

rer aux Elbves les deun ceuvres de Piet Mandrian & et &3 @), Les de la démarche.

L'objectif
de la séance S AADEEDANT

laisser "exprimer librement
Masiriel Lewr demander de bes absorver, d'en dicrire los formes, bes coubeurs,

Les amener & en ren s Imnn wonl jusquias bout du suppart

tandls que dans Fa

Ir :csle est stopaé:
it horitanzaus, dautres verticaus, que certains se touchent,

Les étapes qlis Faures 38 ci
de la démarche
Ta ACTIVITE DIRIGEE I E - T
Elles sont exprimées s B =
pqr des VerbeS aical Les éidves disposent chacun d'une pa de tableaw ou de piste graphigue.
' . Iis collent deux carrés de papier sur beur swrface b Faide de 1 pdte J fixer,
d OCtlon~ Ils tracent alors des traits verticaux sur b bleau avec une crale en freinant leur geste afin de ne

it pas toucher les canés de papler. lls réitérent Fopération en tragant des tralts horlzantaus.
* Une Blsuse par Bive.

W Le tableau ef des craies.
& Les chevalets.

Le matériel & Une feuille A3 par éhve.

W 3 ou 3 carnks de carton

Ilindique / 0 13 1 10 £m par Hdve.

. N o & Do la pite B fivee.

ce qui est a prevoir & Des pinceaux brosses.
pour la séance. W Des pots contenant de b

gouache de différentes couleurs.

L'ouverture culturelle

Elle suggeére des supports visuels

en lien avec I'objectif de la séquence
et permet de faire le lien avec

Cirud i parvbemt & Trebar e mouti, hal raver doi roctaghes war be chavabet roee les posters du répertoire d'images

d ta patoture du iifirertes coubsers. ou des coffrets Vers I'écriture.

Les Biéves remplissent chague rectangle de peinture 3 Falde du pinceau beosse, puls Ils tracent
3 lintérieur des traits hosizantaux dans certains et verticaus dans d'autres.

Use Feuille Ay peut Btre placke sur la production et Fadulte peut lisser avec sa main afin de gardes
une trace.

-
£
Lors des prem:

tenir la main de|
lait pas b Fildve

e freinage du geste,
e la peinture & Fint

ACTIVITE DIRIGEE
BESAS ELEVES

Maticied
# Une sargueste de sabie

Le lien avec les autres
ouvrages Accés

ACTIVITE AUTONDME
L'organisation ——————  "NIE

Matiehed
* Une andale ot un feutre

@ S borsdes pravent Stee callbes ot servir e cadre § b production pebcbdemte,

Le cadrelangage —
Il énonce les compétences

langagieres développées
lors des séances. Pl o P

Vers l'écriture MS

]
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o
z
<
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Les activités complémentaires

ACTIVITES POUR DEVELOPPER LA MOTRICITE FINE

au niveau des doigts

RE :E CONSCIENCE DE SES DOIGTS
Se laver les mains
on classe entiire
Ce petit jeu peut Btre propasé entre deus activités
pour canaliser bes &éves.
Mimer avec les Ghves lo lavage des mains en nettoyant blen
un doigt aprés Uautre. Il es2 possible de compter en méme
temps les doigts avec les Eldves.
Apprendre ln comptine du lavage des mains:

Frotte, frotte blen tes mains
Mousse, mousse entre tes doigls
Rince b

M ler

Activit autonome de 6 & B Elives

Les &ldves créent et jouent librement avec la pdte. La consigne
donnée est de ne pas manger la pite ot de rester sur be set.

Enfiler

Activité autonome de 6 4 8 Eléves

Les élbves dispasent d'un pic & brachetie planté dans ure boule
de pite & modeler. Sur ce pic, lls dolvent enfiler des perles ayant
un gros traw. Il est passible de remplacer cette activité par des
abagues sur lesquels on enfile des pesles ayant des formes
différentes.

Décoller et coller des gommettes

Activit autonome de 6 & B Hives

Les éléves collent liorement les gommettes. Elles seront d'abard
de grande taille puis de plus en plus petites. Les gommettes
peuvent &rre plackes A Maceueil sur (a table & dessin.

Piguer

Activité autonome de 6 4 B dves

Les éldves placent Bhrement bes clous sur la grille.

On peut faire évoluer 'activité en leur demandant de suivre une
ligne. 5i I'on ne dispase pas de ce jeu, il est possible de donner
des clous ef du polystyrine extrudé aux éléves,

Traces a

DEVELOPPER

suivre PS

LES COMPETENCES TRANSVERSALES

Activités pour développer la motricité fine

DEVELOPPER LE GESTE AL DEPART DU HAUT DU CORPS

Pousser

o walle de
L dibres. ot placks

e boucher. e bk

o wete, s ) eartibas, bears pleds
st lancke dams le cercle. 13 Eofvent Nem-

passer entre beurs jarsbes en se servan de bears mains
mmul s poustart en I faiant rogler. 5 La balle pavue emtre
beurs jambes, s sont Himings ef sarbest du cevie.

e p
Ciavse encidre en 13ke de

etk
L bves. dipeiast chaeun £ut ballos de baudtuthe.
Cans. i poemiar temps, 1% valuent Eoemes

baen, Les f

slcey e mouwemast. Belzbres itape pleaieuns fois

Peut Fi

s be Laisaer temidr o o

e b e ses o Ve Ballzn, b sl dnane o

En fanclon s woeas des v, - bour prosasr de bchanger le

balign deus par desx

DEVELOPPER DES

e 8 e
Demander sun Hives de

rhabaee des Bosding ot
denpiquer leus Brock
dare

Lour demandes enmute
e rkaliser una ditaine

baudim ot e bes stilh
bt tenstiive Ebrement.

Ve makice e subveat
coblret. )

des boudins

GESTES PRECIS

Découper
Aotk

de b

paite de chea,

Pour remali une sartace danabe.
do

Euleus su farme de peries.
Dany. un froiéme temps.
s consbeuss subvant un algoiitheme.

e madble de plie & modeier (VD Som ot

s

Dont i pegmie g m-m aus $bbves 1 manidre de besir la
. RSN el CEMPCEmERt 33 paire,

i ddcovpe IMNM de wn marcesx dans des chates de papier.

1 #51 passible Putibsen das cisenin dpprenisiage sour les

it des diffeubbs Cos morcesun de pagier peuverst Hre wiliuks

Hies

Do un pormber Lrmg, bes dbbwe baliunst des colliers Bsrimest.
Vactivith pout bvalees en leur denandant de rutiliver qr'sne seule

O peut demander aur Sives Tatemer

Vers l'écriture GS

Ala fin de chaque
période, des activités
de motricité fine sont
proposeées afin de
développer

le tonus musculaire
et la dextérité

des éleves.

Des activités

pour développer

la discrimination
visuelle et les
compétences spatiales
sont également

proposees

dans les ouvrages
pour la MS et la GS.

MPETENC!

Activités pour développer la discrimination visuelle

Jeu des dans l'eau
deihn

dirgée s
Placer la planche A3 du jea des poisssns au ceatre & la table el
Tormar ume siothe sve bey cartes colviant. Lk Bbkves. plocheat

Pince-mal

Activith astoneme de 6 4 § Hbves

Deear i cariet B gl Ml ol o hices 3.,
g ayant 1s ke coubur Gue s mats 8y cenie du Sueporl.

o e care s gagrees aees un fton
o8 placen L carte s3us 1a pioche. Sl 5e be trogwent pas, 5 ne
Ao pas 80 josens Au bt d cing lour, 68 dénambie I
Irtoes. Celul qul e a Ie phis » pagaé.

Jeu des intrus.

Aotk

Damser g plarche de jou b chagus Sbve. it idereiRent Mietest o2
1o bameat & Paide £un feutne peur ardeise. Lorgue Pactivid et

validbe par Penseignan, bs Blbves eMlacent o chasgent de plarche.
aver on de leurs camanades,

m“‘"‘\ b T T
SRSANTTTTRA.

placest aiors e noir la pince 4 lnge de la cos b
el carsespend. iis pruvent fchanger biurs cartes apsts validatisn
par un aduite.

mn'al‘ %
L
nauctﬁb‘

e
ol

Réaliver 1 Memary § Faide S mats nouveass de la clasis. joer
0 ptits poupes avec huit #eves masimem,

Lk tigantoes sont placbes face costss 1able. Les joururs te-
trument dews Higusttes 3 tour de rile, exsalent Se e ideacfler o

les gardens % ce.
dam by 4 s

5 mbes. [1 e repasent B la méme place

Ilmws raphique
ﬂh«num

Peasr

table. Dans nm«mw Ko s dhbves s Bhcrie, s
Teut vl puous chay LT

quel on peut Tamacks

Dans un second teraps. jouer i la manides dus Memary. Chacun
retsutme deg cartis. S11 Vgl i praphine ot dians g ul
e contient, Piieve garde les cartes. 5 ce west pars e cas. d bes
resase B ls mbne place.

Vers I'écriture MS
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wibre
traces B

Traces & suivre
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LES EMPREINTES

L'image en questions

Quelle est la nature de cette image?

C’est une photographie en couleur. Elle a été prise par un
photographe. C’est une personne dont le métier consiste a
prendre des photographies avec un appareil photo.

Que voit-on sur cette photographie ?
On voit différentes empreintes dans la neige.

Qui a laissé ces empreintes ?

Il'y a des empreintes de pas laissées par un humain avec
des chaussures et par un oiseau, ainsi que des traces de
pneus, faites par une voiture.

Vers ol se dirigent les empreintes ?

Elles sortent du cadre de 'image. Le photographe a fait le
choix de ne photographier que certaines empreintes, alors
qu’il y en avait beaucoup plus. Photographier, c’est choisir
de ne montrer qu’une partie de ce que l'on voit.

Pratiques en lien PERIODE 1
Sur les traces de maman

Images en réseau

Réseau sur les empreintes.
Observer différentes empreintes

Réseau sur la neige.
Observer plusieurs images de neige

paroLes d'enseignant

Les posters sont vraiment

tres pratiques. Je peux montrer
le visuel et lire les questions

& I'arriére en méme temps!

Benjamin

EMPREINTES DANS LA NEIGE (2014)

Que trouve-t-on
i~ dans le répertoire d'images
TRACES A SUIVRE?

Photographie couleur.

Limage en action

Observer la cour et les alentours de I’école un jour
de neige.

Emettre des hypothéses sur l'origine des différentes traces.
Observer ses propres traces dans la neige.
Comparer les empreintes de pas laissées par les éléves.

- e 8 o, il
T — T A
— - "»._-.. -
-
- e
-t
[ v
— -1
= o 3

Jeu
@ A chaque animal son empreinte!

Ce jeu consiste a placer chaque animal au bout de son chemin
d’empreintes.

Jeuinteractif Le défile de Jean-Gaul Paultier
extrait du DVD-Rom permettant de s‘approprier
les lignes horizontales.

62 posters

Au recto, une image & observer.

Au verso, des questions pour guider
l'observation et des propositions
d'activités permettant de donner
du sens & I'image observée.

Un DVD-Rom
Les images & projeter en grand.

Des jeux interactifs pour s'approprier
les graphismes étudiés.




Les coffrets Vers I'écriture MS et Vers I'écriture GS
Q u e t rO uve _t_ O n proposent des posters, des jeux, des modeles

de dessin et de pdte a modeler pour développer

d O nS |eS COﬁretS de maniere ludique les compétences nécessaires

& I'entrée dans I'écriture: connaissance des lettres,

VE RS |_’ EC R |TU R E 7 éducation du regard, motricité fine, repérage

dans I'espace et discrimination visuelle.

Les posters r\ﬁ 5 |

Les posters A4 ont été congus

pour les séances d'observation ' 3 ‘ S

en lien avec le guide de I'enseignant. ] 1§,
; ] o
lls peuvent alimenter le classeur aa Ud Ak a8 A & \-*“ ) @ ,

graphique de la classe.
e
iy ‘ Les jeux
[ -

photographies d'objets
ou de lieux en lien avec
le graphisme étudié.

Au recto, une ou plusieurs
Des planches de jeu, des cartons

Au verso et sur quelques posterg == o W M 1% (3% ¥ _.J| et des cartes permettent de jouer
supplémentaires, dles reproductions r\‘ - ' a plus de 15 jeux différents avec un groupe
d'ceuvres d'art en lien ‘ < r\ it de 6 éléves pour développer

avec ce méme graphisme. 1% He * &= leurs compétences spatiales et visuelles
i . . .
‘ ainsi que leur connaissance des lettres.

A \_§

Planches de jeu A5 -
Jeu des animaux e

paroLes d'auteure

LE Daﬁﬁo“ e
u “ ‘ i 2

Dans ma classe, j'ai constaté

qu'il manquait des jeux pour travailler ‘
I'entrée dans I'écriture. J'ai voulu . . . .
créer un ensemble cohérent qui suive . ‘ i A
une progression sur I'année. - .

Christina Dorner LA CHOUETTE

e &
. -
Les dés :1 : u - 0

6 dés pour jouer
C’ a différents jeux
/
75
-

¥ s
i et

autour des graphismes

ou du repérage LE CLOWN

dans l'espace. I

) & &,
0 RS

Les planches-modeéles

* 12 modéles de pdte & modeler permettent
de développer la motricité fine.

* 24 modéles de dessin permettent de réinvestir
les graphismes connus dans des dessins.
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cYCLE1 QO

1&"phono

A L1 MOTENER METIGE

Vers
la phono

La démarche
L'acquisition des
compétences phonologiques
se fait & travers une pratique
réguliere et une démarche
structurée:

- phase de découverte
(introduction d'une nouvelle
notion),

- phase d'appropriation
et d'entrainement
(manipulation et jeux),

- phase d'évaluation
(vérification de l'acquisition
de la compétence),

- phase de réinvestissement
(transposition & d'autres
activités).

Les séances s'‘appuient

sur des supports visuels et

auditifs variés: comptines

et chansons, mots-images,

jeux, albums, projets.

&> Les complements
numeriques
» Du matériel a imprimer
et a plastifier: mots-images
(304 pour la MS et 458 pour
la GS), planches de jeux.

Les CD audio

- Des chansons et comptines

- Des sons a identifier

- 2 lotos sonores différents
pour chaque niveau de
classe

VERS LA PHONO MS
160 pages + 1cd audio
+compléments
numériques

1sBN 978-2-909295-43-5

VERS LA PHONO GS
272 pages + 1cd audio
+compléments
numériques

1sBN 978-2-909295-44-2

FRANGAIS

LA COLLECTION

VERS LA

Christina Dorner Directrice d'école maternelle

PHONO

Les guides pédagogiques Vers la phono MS et GS proposent des
activités ludiques pour développer les compétences phonologiques
des éléves dans le respect du rythme de développement de 1'enfant.
Ils proposent une progression réguliere et réfléchie répartie

sur les 5 périodes de 'année.

La page de séance

précise la notion
abordée 80

(ici les syllabes),

la compétence visée,

le mode d'organisation,

ACTIITE SEMI-DIRIGED 1sdance
0E6ABELEVES

lo matériel nécessaire LA BATAILLE DES ANIMAUX

Elle détaille

le déroulement.

Elle propose GEITIIITTS

réguliérement

= Les mots-images ETAPE 1 MISE EN PLACE DU JEU

une différenciation des animaux (matériel » Placer les joueurs par groupes de 2. Constituer des groupes hétérogénes pour quiils

pédagogique
et un prolongement.

pages B et 82).

puissent jouer em semi-autoncmie,
» Nommer avec les Séves Pensemble des mots-images (matériel pages 81 et B2).
» Donner & chacun au moins 1o mets-images.

ETAPE 2 REGLE DU JEU
» Lot 2 jousurs retournent simultanément une carte, Celul dont le motimage a le plus
de syllabes gagne les 2 cartes.
» Il y a bataille lorsque les 2 mots-images ont ke méme nombre de syllabes.
Dans ce cas, chaque joueur retourne une nouvelle carte. Celui dont be mot-image a le plus
de syllabes gagne les 4 cartes mises on jew,
= Le joueur qul possdde le plus de cartes & la fin du jeu a gagné.

& performants, demander de compter les syllabes avec les dolgts,
iparer son nombre de syllabes 3 celui de son camarade de jeu.
| matérialisées par des jetons paur pouvoir les dénombror ensudte.

iment élbve page 83) en adaptant le niveau en fi
es pour & niv =%} €l 16 cartes pour le nlvean

Tout le matériel
nécessaire aux séances
peut étre photocopié

a partir des 2 ouvrages.

VERS LA PHONO MS

Papier
160 pages + 1cd audio
+ compléments numériques

111}
MW

Numérique
Livre semi-interactif
+ compléments numériques

Papier + numérique

Livre papier + 1cd audio

+ livre semi-interactif

+ compléments numériques

Pour tout achat de cet outi,

+
co (MR [m]

Utilisateurs supplémentaires

une version numérique est disponible & prix
réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

VERS LAPHONO GS

—z Papier
50€ —; z 272 pages + 1cd audio 6o€

+ compléments numériques

Numérique
o|  Livre semi-interactif 45€
+ compléments numériques

37,50¢

+ livre semi-interactif
+ compléments numériques
Utilisateurs supplémentaires

Pour tout achat de cet outi, €
réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

Ll
=z P_upier + r_mmérique )

68'756 +% Livre papier + 1cd audio 82,50€
o8

18,75¢



CYCLES 2-3 O
LA COLLECTION

GRAMMAIRE EN TEXTES

Elisabeth Schneider Professeure des écoles
Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Les outils photocopiables Grammaire en textes proposent des activités
ludiques et motivantes a partir de textes parlants pour permettre
aux eleves de réinvestir avec plaisir leurs compétences grammaticales.

Grammaire
en Textes

Grammaire en textes se veut . Les niveaux
un outil complet et progressif pifficulté :(1) 2 3 de ?Ifflqgllte

ireli i sont visibles
qui relie les observations des PR i
phénomeénes linguistiques ALBUM PHOTO Lo phrase. rapidement
& la pratique des textes. ) ) ) Capacité développée : sur toutes

Maladr0|temen~t, Arthur a fait tombgr I alpum phot~o.’ . Distinguer les groupes Ies |OC1 ges.
Grammaire en textes est au Les commentaires, que maman avait écrits sur trois étiquettes fonctionnels de la phrase
. (GNS - GV ET CC) se sont décollés. verbale simple.
CC,EUF du projet de LECTURE Mais Arthur les a mal assemblés.
- ECRITURE de la classe. Ecris sous chaque photo la Iégende qui lui correspond aprés avoir
Grammaire, orth ogroph e regroupé les trois bons groupes fonctionnels.
I i

conjugaison et vocabulaire
deviennent des outils Le petit chat gris mange une soupe haut la main.

. B 2 Ma grand-mére travaille a 7 heures du matin.
efficaces et maitrisés

. , Ve . Félix s'est endormi dans son jardin.
au service de l'acte d'écrire.

Ma cousine Anne tond la pelouse au mollet.

Grammaire en textes permet La secrétaire semble fatiguée sur le coussin.

de découvrir les principes
de fonctionnement

de la langue: I'organisation
et la cohérence du texte,

la phrase, la nature

des mots, les fonctions.
L'enfant va trouver I'un apres
|'autre les phénomenes

de mise en relation trés
complexes qui fondent

la cohérence d'un texte.

Le pére de Félix a mordu notre facteur tous les soirs.
Le splendide cheval noir se réveille consciencieusement.
Le chien du voisin a gagné la course sur cette photo.

Commence par séparer les 3 groupes fonctionnels dans chaque phrase.

: Ces 2 ouvrages trouveront leur pleine efficacité
¢ en utilisation complémentaire de Défi écrire

GRAMMAIRE EN TEXTES . etde Projet écrire des mémes auteurs.

7 A9 ANS - Un tableau de correspondance des activités
96 pages . de Grammaire en textes avec les parcours
15BN 978-2-909295-76-3 . de Défi écrire et de Projet écrire

* vous est proposé au début.

GRAMMAIRE EN TEXTES
9 A13 ANS
128 pages
15BN 978-2-909295-37-4 GUIDES DE L'ENSEIGNANT

= Zl| Papier 30¢
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<
o
z
<
[
w

27




]
<
o
z
<
©
w
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La demarche

Présentant la langue
frangaise sous l'angle

de sa dynamique lexicale,
I'approche de Mécamots
permet aux éléves d'acquérir
de fagon ludique la structure,
le sens et I'orthographe des
mots. Les éléves manipulent
des étiquettes, observent

les pieces constitutives

des mots et inventent

des jeux. Avec 'aide de

3 personnages stratégiques,
ils apprennent & raisonner
pour analyser le sens

des mots en mobilisant

leurs savoirs, en utilisant le
contexte et en prenant appui
sur la morphologie.

Habitués progressivement

& observer les régularités
des graphies au sein des
familles morphologiques, ils
améliorent leur orthographe.
lls découvrent sous un nouvel
angle le travail d'écriture et
imitent les inventions lexicales
de quelques écrivains.

&> Les compléments
numeériques
* L'animation
Histoire du frangais.
* Les exercices
pour les éléves.
* Les étiquettes
des mécamots utilisés.
* Les jeux enlien
avec les séances.

Le sommaire

Les 8 chantiers

S'intéresser aux mots

Découvrir la mécanique des mots

Découvrir les mécanismes

de la dérivation

Découvrir les mécanismes

de la composition

Découvrir les bases venues de langues
étrangeres

Découvrir les autres mécanismes

de néologie

Jouer et bricoler avec la mécanique
des mots

Lire et écrire avec la mécanique
des mots

MECAMOTS 8-13 ANS
240 pages +1DVD-Rom
15BN 978-2-909295-19-0

28

MECAMOTS

Tessa Escoyez Didacticienne du frangais

Le guide pédagogique Mécamots propose 8 chantiers
pour développer le vocabulaire des éleves en éveillant chez eux
la curiosité lexicale et le plaisir de manipuler les mots.

ETIQUETTES MECAMOTS
A DECOUPER ET MANIPULER EN CLASSE ‘<>

1 planche pour la classe A3-141%
7 mécamots par groupe de 4 éloves | 5, 100%

Les trois couples : &ﬂ HAUT : LONG TEMPS |

de personnages | | |
strategies
représentent chacun
un ensemble

de processus mentaux
A opérer pour percer
les secrets des mots.

Les détectives

se questionnent
vis-A-vis
delalangue

et l'observent
attentivement.

La loupe est leur outil.

Les penseurs
mobilisent leurs
connaissances pour
faire la synthése
des indices récoltés
par les détectives
et les mécaniciens.
Les points

de suspension

les symbolisent.

Les mécaniciens
construisent

ou déconstruisent

les mots qu'ils étudient.
La clé anglaise

est leur outil.

paroLes d'éleve

On s'éclate en traduisant
des mots latins en Frangais.

Loris

Animation Histoire du frangais extraite du DVD-Rom

- (8 minutes 36 secondes).

Cette animation retrace
I'histoire de la langue
frangaise. Projetée

des 'atelier 3, elle aide
A répondre a la question
Dol viennent les mots
de la langue francgaise ?

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

- Papler =2 Papier + numérique (& venir) 82 50¢
=z i € — Livre papier +1DVD-Rom
== +DVD-Rom 60 + @ + livre semi-interactif !
Numérique (& venir) 454.; Utilisateurs supplémentaires
| o ! - ] our tout achat de cet outi €
B et et OF sttt hpenioers 22,50

réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.



cycLe3 0
'y VIVRE LORTHOGRAPHE'!

l'orthographe!

Marielle Wyns Chercheuse en didactique du frangais, formatrice en Haute Ecole

Le guide pédagogique Viv(r)e 'orthographe propose des activités
ludiques, innovantes et progressives pour développer des stratégies
orthographiques efficaces et accompagner tous les éléves vers

‘ l'autonomie dans leurs écrits.

Période 2 Installer des stratégies efficaces en orthographe lexicale

Semaines 7 a 9 » Séance 1

Cache -Ecris - Vérifie _
Objectit Les outils de relecture
favorisent le développement

Les compléments numériques

La demarche MATEREL oo | 17 Mise en situation des stratégies orthographiques.
Inspirée notamment ™ e nousalos deguivcr P— Construits en classe au début de l'année,
L e et waie. . 1% 4
par les travaux de Daniéle it ) |I|: '“e"r'rgg:;)t%tdxegg‘/g' (CM2et 67,
. o ety o o
Cogis et de Dominique " :‘!‘- -Real:s:mn d? lnacgv.nf‘ deps’clutonomiser
Bu cheton, |'auteure Marielle * Rénlsr Tt en suant o prockdure de découverte da ot TERRIFANT
Wyns nous livre Viv(r)e Procéderensic e a méme marere avec n deuséme mot e o s, pis

I'orthographe! aprés plus
de 3 ans de recherche et
d'expérimentation en classe.

3- Mise en commun et réflexion
* Distribuer la liste hebdomadaire.

« Inviter les élaves a lire tous les mots et a souligner ceux qui leur semblent
plus difficiles & mémoriser.

« Interroger ensite certains éléves en leur demandant d'expliquer la stratégie

L’OUVrOge Congu en étroite O, e quils pensent utiliser pour tel ou tel mot souligné.
! S
] . . . Song
collaboration avec 4- Structuration et mise en projet & que g
R « Distribuer a chacun le document et la chemise D ) “‘q";:esnand
les enseignants, propose ache-Earis Ve == Découpe yrcam
o2 ' z «Expliquer aux dléves quils pourront uiiser cet : ot mots st Accords
des activités dynamiques o aona o Sl bte _ o e
. . . . * Montr éle it utiliser la che i T
qui suscitent la motivation, chez eun avec a (te de a semaine,
. . - Les éléves pl le d . ;
la connaissance de soi et ¥ G-tV dans a chemise Majuscyreg Qutilg
et mettent la liste de mots & étudier sous. et POnctuatia ,,an;" utilisg
1 A 1 : ére band licti
une meilleure comprehension i e
. . le mot dans leur téte puis referment cette
band & la deuxiér
du Systeme orthogroph|que. bande e Grvent e mot s0us a ewieme
eels . . 3-Ils vérifient ensuite en soulevant la premiére
Les activités de réflexion bande et recommencent, selon le méme
procédé, avec la troisieme bande.

sur la langue alternent e, operon avectes aures mets
avec des jeux et des =

moments de transfert
selon une progression
cohérente qui permet a
|'¢leve d'avancer pas d pas
et de mesurer ses progres.
Les supports proposés
guident I'enseignant dans
l'accompagnement

de tous les éleves

et la différenciation

des apprentissages

tout en lui permettant

des aménagements liés

au contexte de sa classe.

T 6crit oy g mots,

Les vidéos

montrent les gestes
professionnels

& adopter pour mener
les activités en classe.

Présentée sous un jour Les affiches
nouveau, la dictée est des régles orlthogruphliques I Les diaporamas
N N synthétisent I'ensemble des regles = interactifs
Utlllseettour Rl Coénme orthographiques étudiees. [ o i servent de support
(S‘JUFFT)WIIOeOUrX Egg;ﬁﬁg&?g priur o E.H .:_:_ interactif lors de la mise
ind g en commun.
s'entrainer, pour nég<’3cier rophemes-phonémes - == |

entre différentes graphies D e e
possibles et pour s'évaluer. 9 e/ w
j «@», «ery, «ezy, «ée» =
- n: %
. défi, premier, nez, armée s ﬁ une silabe
Le sommaire - s
Les 5 périodes —_—
Découvrir le systéme orthographique . .
Installer des stratégies efficaces Les documents & imprimer Les listes de mots hebdomadaires
en orthographe lexicale Documents éléves, grilles pour I'enseignant de difficulté progressive soutiennent I'étude
é\;f?pmpqgner les ¢léves de maniere et matériel nécessaire aux séances. de l'orthographe lexicale tout au long de I'année.
ifférenciée
Jouer avec |'orthographe
grammaticale et lexicale
S'entrainer & mobiliser ses stratégies
orthographiques
GUIDE DE LENSEIGNANT

VIVRE LORTHOGRAPHE! —z Papier Papier + numérique (& venir)

CYCLE 3 =z + DVD-Rom 60¢ Livre papier +1DVD-Rom 82 50¢

196 pages +1DVD-Rom — + compléments numériques + +livre semi-interactif '

+compléments + compléments numériques
numériques

1sBN 978-2-916662-19-0

Numérique (& venir)
Livre semi-interactif 45¢
+compléments numériques

Utilisateurs supplémentaires

Pour tout achat de cet outil, 2 50€
une version numérique est disponible & prix ]

réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

0

Découvrez la vidéo de démonstration
www.acces-editions.com
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CYCLE2 © D

La démarche
Chaqgue parcours s'articule
de la méme maniere:
* Fonction
et ce qu'il faut savoir
Ces informations
renseignent sur le rdle,
I'intérét et les regles
de fonctionnement
du sujet étudié.
 Réflexions pour guider
le travail de compréhension
et d'interprétation
Ces principes débouchent
sur une démarche en classe
'interaction Dire / Lire
est constante. L'analyse
éclaire sur I'ccuvre, I'auteur,
I'illustrateur, leur style,
leur message, la structure,
les personnages. Un résumé
de l'ceuvre est toujours
présent.

DEFI L

IRE

Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Défi lire propose 10 parcours a travers la littérature de jeunesse
pour construire de nouvelles compétences de lecteur et développer
la pratique de la langue orale en contexte.

Des albums qui jouent avec le rapport texte-image

o ool

Un livre. Hervé Tullet. Bayard jeunesse. 2010.
11,90 €. Clest un livre, tu fais comme il te it et
tu vas voir...Prix Sorcieres 2011 catégorie tout
petits. 56 pages. Dés 5 ans. Facile.

"

Jojo la mache. Olivier Douzou. Editions du
Rouergue. 1993. 11,70 €. Unjour, Jojo la vieille
vache, acommencé a perdre tous ses attributs
devache, lun aprés lautre. 24 pages. Dés 6 ans.
Bon lecteur.

e

Mon chat e plus béte du monde. Gilles Bachelet
2004, Seuil jeunesse. 2006. 13,20 €. Un album
désopilant o humour, bétises et imagination
font bon ménage. Baobab de album 2004 &
Montrevil. 22 pages. Dés 6 ans. Facile.

Le secret e

Le secret. Eric Battut 2004. Didier Jeunesse.
2008. 5,50 €. La petite souris a un secret. A
chaque animal qui luf demande ce qu'elle a
caché, elle répond quelle ne le dira jamais.
26 pages. Dés 5 ans. Facile.

Crapaud. Ruth Brown 1996. Gallimard jeunesse.
2010.4,90€. Un crapaud visqueu, gluant, cou-
vert de verrues et de pustules tombe la téte la
premigre dans la gueule d'un monstre. Que va-
tilse passer? 26 pages. Dés 6 ans. Bon lecteur.

Le roi de la grande savane. Voutch. Circonflere.
2006. 11,50 €. Si le lion n'est plus le roi de la
grande savane, qui est le roi? Le singe pense
que cest lui mais... 34 pages. D&s 6 ans. Facile.

Ami-ami. Rascaletstephane Girel 2002. Pastel.

2004. 5,60 € et 12,70 €. Dans une jolie vallée,
un gentil petit lapin et un grand méchant loup
révent damitié. Un jour, s se rencontrent. Prix

Pour que I'éleve
puisse acquérir
des références
culturelles,
ilimporte

que les lectures
ne soient pas
abordées au
hasard, mais se
constituent en
réseaux ordonnés.

Il'y a 35 réseaux
comportant
chacun

9 ceuvres

pour un total
de 315 titres.

Les principes

Uarticulation texte-image est essentiellement pensée en
termes de complémentarité, le texte disant ce que limage

 Une fonction de révélation : « Quelques mots suffisent a révéler

Timage, ala faire apparaitre, comme il st dun bain approprié
fun dliché

«Lintervention de la seconde

ne montre pas et limage montrant ce que le texte ne dit pas.
de

Cette articulation est au service de lefficacité
la lisibilité.

Comment ¢a fonctionne

Quels sont les rapports qui existent entre le texte et limage?
Texte etimage n'entrent en relation que de trois maniéres. Texte
etimage ne peuvent pas faire autre chose que se compléter,
se répéter ou se contredire.

@Ily a un rapport de collaboration. Le texte et limage
travaillent conjointement en vue d’un sens commun.
Articulés, textes et images construisent un propos unique.
Les puissances et les impuissances propres a chacun des
deux codes se trouvent combinées. Ici, le sens émerge de
lamise en relation du texte et de limage.

olly Le texte et
alors au méme récit. ls se centrent sur des personnages,
des actions et des événements rigoureusement identiques.
Les contenus narratifs se trouvent superposs. i lesupport
prééminent, le texte ou limage, ma pas besoin de autre
pour développer lessentiel e son propos.

Le texte et I
50 paslaméme chose. 1y a un décalage flagrant entre e propos
de lauteur et les illustrations. L'image peut aller jusqua
.La

expression sur la prioritaire peut donner lieu 4 la production
! i ipléte autre, li i i
comble ses lacunes ».

s« L'une des ions peut
se poser en contrepoint, notamment par un décalage vis-
a-vis des attentes générées par linstance premiere ».
Dans ce cas, la distorsion n°est parfois pas loin.

© Une fonction d’amplification : « L'un peut en dire plus que
Vautre, sans le contredire ni le répéter ».

Ces apports sont essentiels & connaitre pour les médiateurs
de lecture que sont les enseignants. Il ne s'agit en aucun cas
de présenter une telle nomenclature & nos éléves de CP et de
CE1. En revanche, il sera trés formateur de confronter nos
éleves aux différentes fonctions narratives de l'image. A
Uenseignant de guider explicitement ses éléves a comprendre
etainterpréter les textes et les images qui leur sont adressés.

Comme le rappelle justement Michel Fayol, « les enfants
qui sont encore en phase d’apprentissage du code ou qui
éprouvent des difficultés a identifier les mots peuvent trés
difficilement conduire une activité de compréhension au
cours méme de la lecture ».

La démarche pédagogique, pour &tre efficace, devra donc
consister a penser et a aider la compréhension avant, pendant
etaprés la lecture. Initier lenfant aux codes de l'album passe
par lui faire prendre conscience qu'il est nécessaire d’associer
le texte et image pour construire des significations. Les

N le lecteur et laisse ouvert le champ des interprétations. Le ~ images comme le texte demandent a &tre lues. Il s'agit de
. . lecteur ainsi interpellé doit s'impliquer pour interpréter et confronter les enfants a la diversité des fonctions narratives
Le saviez-vous ? : mettre 3 jour les intentions du créateur de lceuvre. de limage pour leur apprendre a la lire et pour les amener a la
3 X . commenter et a Vinterpréter.
. Les 3 premiers parcours apportent © Dansson ouvrage Lire Palbum, Sophie Van der Linden présente  Avec ls plusjeunes, lalcture compléte— texte et image
E 4 H A i - lestermes de ces relations. Elle analyse comment textes et permet de construire une premiére représentation. Les
. |§S ’boges necessaires d tOLflt Oppre,ntISSOge . images interagissent. Elle dégage six fonctions que le texte  relectures de I'enseignant, interrompues alors par les ver-
. littéraire. Les 7 parcours suivants déclinent : etllimage peuvent remohrv(ws a-vis de lautre. lisations des eleves (reformulations, co i
. , N . L . (voir anticipations ou citation: ont évol uer es premi res
. enl'éclairant toute la richesse et la variété * e Une fonction de sélection : « Le texte peut sélectionner une  représentations, exercent lattention fine et les mises en
4 B T . . N . pamedu messagedel'lmage[ L Uneimage peut, delaméme  relation (logique, chronologique), développent la mémoire
: del'offre éditoriale jeunesse pourles6 a8 ans. re, e concenter isdu  verbale et la compréhension de Faloum, nsttuant de fait
E . rem.uu bien élire unsensdans la polysemle dutexte . L'éléve comme lecteur interpréte.
L obwARCHE e s
Le sommaire Lenseignant sait qu'il mexiste que trois types de rapports E::’:s‘:':l
possibles entre e texte et limage : redondance, collaboration : | coltaboration
Les 10 parcours de lecture et disjonction. Il va choisir des livres adaptés pour travailler - CE*‘“PI'““ \
' : f la relation texte- image avec ses éléves. Il identifie le type de CE1 Jojo la mache
Lobjet livre relation texte-image, en éprouve la complexité et décide des CPle
Lera pport texte—imag e :n:(dalilis dte :(résentatior: a s‘e: él;evesl 8 Ie.cture du Itex‘te se:l, zodondinn CE1.CE2 Ami-ami
. lecture du texte en montrant toutes les images, lecture du
Le point de vue texte en montrant certaines images et en en cachant d'autres. Disjonction ey "“":'"h‘“’?l“sm‘“ monde
Ao a q Nous allons travailler les trois rapports texte-image & CP Miche!
Une série: Ernest et Célestine partirdes albums suivants, classés selon leur niveau de - | Collsboration | " 0
L'album tout en images difficulté en classe. : | isjonction )
Le conte '
Le récit initiatique
Un sentiment: la peur
Les grandes questions
Les jeux surlalangue
GUIDE DE L'ENSEIGNANT
DEFI LIRE 6 A 8 ANS Z Zh p
=|z =|Z apier + numérique
Zesnades =[Z|| Papier 60°¢ EQE Livga papier : 81¢
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PROJET LECTEUR

Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Projet lecteur propose 11 parcours a travers la littérature
de jeunesse pour s'exprimer de maniere précise et claire a l'oral
comme a l'écrit et lire de maniére autonome des livres choisis

par soi-méme.

L’ile du monstril /

Lfte du monstril, Yvan Pommaux © I'école des loisis. 2003

L'ile du monstril est un récit initiatique paru en 2000 &
['&cole des loisirs. L'album est disponible en deux versions
412,50 € et a 6,50 € en collection Mouche.

L’auteur-illustrateur

Le point de vue

Uintérét de Ialbum réside dans sa structure narrative

atypique. L'auteur de cet album, Yvan Pommaux a réalisé

les illustrations. C'est un auteur-illustrateur reconnu. Dans

cet album, il a fait le choix d’une double narration. Il nous

raconte les aventures de ses deux héros de deux maniéres

paralléles et complémentaires. Deux récits et deux types

d'images pour une seule histoire de type robinsonnade.

© L'aventure vécue par Léon et Elvire est présentée sous la
forme de vignettes de bande dessinée de grande taille
avec les dialogues dans des bulles. Les deux enfants sont
toujours représentés dans des vignettes luxuriantes et
sombres créant un univers hostile. Les deux enfants
subissent les épreuves qui leur sont imposées par lau-
teur mais réagissent avec brio. ls s'en sortent par leur
débrouillardise, aidés sans le savoir par Poil-gris et Poil-
roux.

© La méme aventure, qui est observée et commentée par
Poil-gris et Poil-roux, est présentée sous la forme d'illus-
trations légendées par des dialogues. Les deux ragondin
sont toujours représentés sur fond blanc par des croquis
trés sobres et dépouillés. Les deux narrateurs sont con-
trastés : Poil-roux est optimiste, Poil-gris est pessimiste.
Les deux animaux tirent les ficelles de I'histoire. Ils
déclenchent aventure et la font évoluer au gré de leurs
interventions. Leur position extérieure & I'action princi-
pale leur permet d'influer sur son cours. Leurs dialogues
nous permettent de comprendre ce qui se passe. lls
savent. Leur position est privilégiée par rapport a celles
de Léon et Elvire, qui ne connaissent pas les coulisses de
Ihistoire et ne se savent pas observés et aidés.

Mais ces deux plans narratifs savamment opposés ne sont

Le point de vue

CcYCLE3 © QO

Projet lecteur

La demarche

Chaque parcours s'articule
de la méme maniere:

* Fonction

et ce qu'il faut savoir

Ces informations
renseignent

sur I'historique, le réle,
I'intérét, les reégles

de fonctionnement

de la forme ou du genre
littéraire étudié.

* Lecture d'un texte
particulierement
caractéristique

L'analyse éclaire sur
|'ceuvre, I'auteur, son style,

Yvan Pommaux est né en 1946 a Vichy
fréquente pendant deux ans les cours de I'éc
Arts de Clermont-Ferrand et de Bourges, pui
Aprés avoir exercé de nombreux petits mé
Iécole des loisirs comme maquettiste. Dept
et illustre des albums pour enfants. Le
Pommaux a beaucoup évolué depuis ses prei
tions. Il aime diversifier les themes et les
passant de la bande dessinée a l'albun
enquétes mystérieuses aux histoires d’an
avec talent.

Le résumé

Deux enfants, Léon et Elvire, sont embarqu
vers I'le du monstril habitée par un redou
Poil-gris, le ragondin et Poil-roux, son ami,\
se sortir de ce mauvais pas.

Toutes les informations
nécessaires d I'étude
d'une ceuvre sont
regroupées au service
d'une démarche basée
sur l'interaction constante
Dire/Lire/Ecrire.

La DEMARCHE en cLASSE

1. Découvrir - Lire - Emettre des hypothéses
Montrer les 1 et 4¢ de couvertures livre fermé et titre
caché. Relever les impressions des éléves a partir de

questions. Que vous attendez-vous a trouver dans cet :
i is? ¢

Bien montrer le rdle prépondérant de Douce qui fait le
messager entre les deux anges-gardiens de 'ombre et les
protagonistes de Ihistoire réelle. Lister les passages oil
le i intervient sur le dé de 'aventure
(voir ci-contre, lorsqu'il est fait référence aux pages 6,13,
18, 19 et 24).

i

album ? Qui sont ces ? Dol s
Qui observe ces deux enfants ? Ol va se passer 'action ?
Relever 'opposition lumiére/ombre entre la 1¢ et la 4¢
de couvertures. Pointer les éléments d’hostilité : un
rivage exotique, un univers luxuriant mais lugubre, un

enchevétrement sombre de troncs et de branches, des :

enfants inquiets, une étrange impression d’&tre surveillé
par une force supérieure. Une atmosphére peu rassu-
rante et menacante.

Découvrir le titre. Compléter les réponses : les enfants
sont arrivés sur une ile. Ils sont observés par le monstril.

2.Lire - Observer - Comprendre

Cet album se préte a une lecture  plusieurs voix. En fait,
toute I'histoire est constituée de dialogues qui se répon-
dent et 'interpénétrent.

Six enfants sont choisis pour jouer les personnages -
Poil-gris, Poil-roux, Léon, Elvire, Douce, le monstril - et
rendre la lecture plus expressive et vivante. Prévoir un
temps de préparation pour ce petit groupe d’éléves. Ne

pas faire lire les incises (dit-il, il 'écrie...) qui ne serviront ©

qua identifier celui qui doit prendre la parole.
Faire montrer toutes les images le jour de la lecture.

3. Dire - Résumer
Pour vérifier la bonne compréhension de Ihistoire,
demander un résumé oral en quelques phrases.

4.Discuter - Dire - Interpréter

Questionner. Que raconte I'histoire ? De quelle maniére ?
Faire ressentir aux éléves les deux modes de narration qui
fonctionnent en paralléle et se complétent parfaitement.
Discuter de la mise en page originale, des deux procédés
employés par Yvan Pommaux pour raconter. Comprendre
que Pirruption du merveilleux dans le récit permet la
continuité de I'action et la résolution du probléme.

sur ces pages. Qui coupe 'amarre de la
barque ? Qui fournit I'encyclopédie, ’'hamecon, le pois-
son aux enfants ? Pourquoi Elvire décide-t-elle de partir et
quitter 'lle ?

Faire remarquer que le dialogue des ragondins s'ar-
réte a la seconde apparition du monstril : ils n’ont plus de
solution au probléme que représente le dangereux mons-
tril. Les enfants doivent se débrouiller tout seuls et ils y
arrivent ! Poil-gris doit bien reconnaitre son erreur du
début : les jeunes d’aujourd’hui ne sont pas si empotés
qu’on le dit !

Pourquoi I'auteur, Yvan Pommaux, a-t-il choisi de
nous raconter cette histoire de cette maniére si particu-
ligre ? Cela apporte crédibilité, vie et rythme a une his-
toire banale qui aurait pu étre fade et sans saveur. Faire
percevoir tout le travail novateur de recherche et de créa-
tion d’Yvan Pommaux. En mélangeant différentes tech-
niques narratives, l'auteur a réussi a transformer une his-
toire basique en un album d’un type nouveau souvent
cité comme une référence. L'ceuvre multiforme trés riche
et trés variée d’Yvan Pommaux lui a permis cet essai
d’emblée réussi. En prolongement, d’autres albums de
cet auteur prolifique peuvent étre présentés.

5. Ecrire

Sujet 1. Imaginez ce que vont dire Léon et Elvire a leurs
parents lors de leurs retrouvailles.

Remarque. Si les enfants ont compris le procédé d'énon-
ciation choisi par 'auteur, ils ne feront pas mention de la
narration de Poil-gris et Poil-roux. Sinon, pour les aider,
occulter les dialogues des deux ragondins et ne lire que
les passages de la BD.

Sujet 2. Ecrivez Phistoire du point de vue de Douce, la
peluche. N'oubliez pas que des trois aventuriers, elle
seule connait toutes les ficelles de l'intrigue !
Remarque. Ici, les enfants doivent parler des ragondins.
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son message, la structure,
I'illustration.

* Mise en réseau de livres
Il'y a 44 réseaux comportant
chacun 9 ou 10 ceuvres

pour un total de 404 titres.

Le sommaire
Les 11 parcours de lecture
Le point de vue

La nouvelle

Le récit d'aventures
Le policier

Le récit de vie

Le récit de voyage
Le récit historique
Le conte

La fable

Le fantastique

La science-fiction

PROJET LECTEUR

8 A12ANS

272 pages

1sBN 978-2-909295-50-3
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CYCLE2 D
DEF| ECRIRE

Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Défi écrire

7A9ANS

Défi écrire propose 12 parcours d’'écriture a travers les types de textes
pour produire des écrits porteurs de sens respectant les critéres
textuels fondamentaux.

La compréhension

Les principes Comment ca fonctionne

La demarche

Chaqgue parcours s'articule

de la méme maniere:

* Fonction et ce qu'il faut
savoir sur cette situation
de communication
Ces informations générales
sont illustrées par des
documents d'étude
représentatifs.

* Démarches de classe

concrétes dans lesquelles

I'enfant est acteur

Ces propositions précises

et détaillées prennent

appui sur des écrits
motivants, variés, adaptés
etriches. 21 aides
appropriees destinees

a faciliter le passage

a |'écriture sont fournies.

Sujets d'écriture longue

proposés par age

De difficulté progressive,

23 sujets différents

permettent une pédagogie

différenciée.

Le sommaire

Les 12 parcours d'écriture
Le tri de textes

L'eau - le chat

Type narratif

Le récit imaginaire

170

Les textes qui constituent une recette s'enchalnent lo-
giquement et de maniére cohérente. 'enchainement
des opérations a un sens rigoureux.

La démarche en classe

Cette nécessité du sens sera mise
en évidence facilement a partir
de Pexercice suivant (document 39).

Consigne : Pour réussir la recette du pain, re-
constitue chaque phrase en faisant correspondre
a chaque début de phrase sa suite logique :

Le vocabulaire est rigoureux et comporte des termes
spécifiques. Les mots sont bien choisis pour constituer

des phrases apportant une information nouvelle.

I. pendant 30 minutes.
2. et entaille le dessus avec un couteau.

3. et laisse reposer dans une piéce a 20°.

4. creuse un puits et verse la levure dedans.
5. 40 minutes.
6. pour qu'il n'y ait pas de grumeaux.

7. la pate a doublé de volume.

8. jusqu’a ce qu’elle ne colle plus a tes doigts.

Pain
Recette facile pour un petit
boulanger. Avec ta maman
apprends a confectionner
toi-méme le pain de toute
la famille. Regarde bien chaque
case et fais exactement
ce qu’on te demande.

Recouvre la pate d’un torchon hu-

Défi écrire préconise

une démarche commune

§945¢¢

Dépose ton pain sur la plaque

La démarche de Défi Ecrire

Elle est commune & tous les types de textes. La corrélation Lecture-Ecriture y est

constante.

va de la « lectu

te de critéres textuels » a la rédaction du

texte définitif.

En voici les six étapes.

Lecture
Analyse

©

Lecture

Lecture et analyse de
textes d’un méme type

1LI

Recensement des critéres
de fonctionnement

Plusieurs textes de méme type sont proposés en
lecture. Aprés les avoir identifiés et comparés, on
dégage les caractéristiques globales.

Une liste est établie en commun qui servira a rédi-
ger la grille d*évaluation formative (superstructure

mide _ Analyse des textes ou silhouette - grammaire du texte - grammaire de
la phrase).
_ v
lis sont apportés par 'enscignant dans le but de
/D\‘/i‘::‘;m::f: Mise en place faciliter par la suite I'acte d’éeriture. Ils sont
= orthographe d’outils et d’aides d'ordre lexical, morphologique et syntaxique,

Ecoute

Rédaction

Mise en situation
d’écriture

Les différents sujets variés et motivants se situent
dans le cadre d'un projet d°éeriture et dans un
contexte de + on éerit pour étre lu

Rédaction
d’un premier texte

La rédaction est individuelle, issue d’un petit groupe
ou collective. A la fin, I'éléve se relit et 'autocorrige.

T premicr jei de TEIEVE (Son brouiiion) ¢si 1¢ plis
souvent trés éloigné de la demande. Lenseignant
doit ici faire prendre conscience a chacun de ses
lacunes. Pour cela, il dispose de plusieurs supports :

Le conte N t | t Lecture _ -l ghrille de relecture-rééeriture complétée et donnée
o Ecoute Evaluation fc ti i chacun,
Type descriptif atous les types @ i | Eratusion Tomate | temn e voi e S o
¢ rammaire d d d di I 3
Le portrait de textes centrée sur a stance do smuctuation (> éape) slon 1o

Type explicatif
Présenter un sujet
Présenter un livre lu
L'affiche informative
Type injonctif

La recette de cuisine

La notice de fabrication

Type rhétorique
Jeux de langage
Le poéme

Type conversationnel
Le dialogue

Lire / Analyser / Ecrire
a travers l'alternance

de séquences
de découverte
et de création.

besoins recensés,
-les activités du dossier GRAMMAIRE EN
TEXTES 74 9 ans chez ACCES Editions.

Rédaction

Rédaction
Soin

Réécriture

Mise en page définitive

Léléve réinvestit tous les conseils verbaux et écrits dans
la production d"untexte qui n'est pas un nouvea texte,
‘mais le premier texte retravaillé et amélioré localement.

Lenfant prend plaisir a soigner Iécriture et la pré-
sentation de son @uvre finale.

O]

Evaluation finale

W1

Elle peut étre notée & condition de se fonder sur les
critéres retenus.
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PROJET ECRIRE

Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Projet écrire propose 15 parcours a travers les types de textes.

Sous la moquette

Consigne

* Ton histoire doit avoir pour titre
Sous la moquette.
* Elle doit contenir la phrase

Deux semaines passérent et cela recommenga.
Guide d’écriture et d’invention 2

* Tu peux commencer ton texte par
Harry Smith habitait une maison calme de la
banlieue de Londres. Il 'avait recue en héritage
de sa tante Agathe, morte quelques mois
auparavant. Il y avait installé sa bibliothéque
et sa collection de modéles réduits. Tous les
soirs, aprés son travail dans un laboratoire
de recherches spatiales, il passait des heures
délicieuses a lire ses livres favoris. Et tard dans
la nuit, la lumiére du salon brillait doucement
dans la rue endormie.
Pourtant un soir, la lampe se mit a vaciller
12 et il crut apercevoir comme une ombre se
déplacer sur la moguette. «l est temps d’aller
dormir, se dit-il, ai trop travaillé aujourd’hui».
Etilalla se coucher.
Deux semaines passérent et cela recommenga...

er dans ton texte les expressions

Il saisit la chaise et...

Les mystéres de Harris Burdick. Chris Van Allsburg.
© Lécole des loisirs. 1985 et 2007

C’est alors que...
Il n’en croyait pas ses yeux..

* Tu peux terminer ton texte par
Désormais le fantome d’Agathe,
Plus jamais, il ne ferait collecti
Et jusqu’a son dernier jour, il re!

Grille de relecture-ré

Je viens d’écrire un texte. Je s
Jerelis
Je vérifi
Je vérifi
Je vérifi
Je vérifi
Lors de la mise en page défini
Jécris |
Je mets
Je respe

La presse &n parLE

C'est un véritable trésor pédagogique,

Identifie le genre du livre : fantastique, science-fiction, historique, policier
et aventure. Note-le sur chaque carte de présentation de livre. ®

C'est amusant. Mais ce jeu peut
devenir trés dangereux i les voi-
sins cachent un gangster. Philippe
et sa sceur Claudette veulent en
'S savoir un peu trop sur le mystére

(Genre 0 (Genre 0
2 Daniel s’est briilé les yeux lors | | 2 Né dans une famille de « manants »,
& "un séi hi & in ' it d'avoi
s d’un séjour aux sports d'hiver. | | & Martin n'a pas le droit d’avoir un
< Une nuit, il est réveillé par un cri | 5] b faucon, privilege réservé au sei-
| venant de la rue. Y aurait-il un | [ 3 £ gneur. Il décide d'enfermer son
2 blessé ? Daniel se précipite a la | | © £ oiseau dans une cage qu'il dissi-

2 fenétre, mais ne voit rien. L'assas- g mule dans une maison abandon-
£ sin, ui, la trés bien vu... S née. Mais, un soir, démasqué par
- £ lefauconnier, il se retrouve en pri-
H S son..
Trés bon lecteur Bon lecteur
[ X) J\ee J

(Genre 0 (Genre 0
2 Que faire quand on a une bron- | | & Charley a quinze ans lorsqu'il
& N o & B ;

s chite ? se demande Philippe, seul | | & apprend qu'il mest pas vraiment

3 dans sa chambre. Observer ses | | S| un humain, mais un cobaye, fabri-
M voisins avec les jumelles de papa, | | & qué de toutes pidces grace aux

£ une benne a ordures, et atterrit

« progrés » de la génétique.
Bouleversé, il 'enfuit, caché dans

sur Vulcain, la planéte-poubelle
de lespace...

adoptif ? Pourtant, I'animal le met

sonecter de la maison d'en face. Et le

(X gangster maime pas les curieux. J
(Genre 0 (Genre 0
2 Quoi de plus banal qu'un chat | | 2 Bug Muldoon est détective privé.
] ] ! A 5 ; :
s noir, comme celui que Sébasto | [ § Actuellement, il est sur une his-
I trouve posté, un matin, devant la | | 5| toire de disparition d'insectes.
. maison de Da, son grand-pére | [ T Mais depuis qu'il a mis son nez la-

dedans, il les a tous sur le dos.

étrange. En dépit de ses efforts
rester éveillé, il s'endort. A
sveil, I'argent a disparu. Pour
\per son voleur, Emile va
ficier de la complicité d’une
e enfants débrouilards.. /

Livie

£ mal a laise. Peut-étre a cause de £ Plus moyen d'atre tranquille ! Ce
& rétrange éclat métallique dans n'est pas une vie pour un scara-
£ son regard ? Lorsqu'un 2¢ chat bée..
& apparat, puis un 3¢, linquiétude :
Trds bon lecteur etla peur s'installent... Trs bon lecteur
Xx) J\ eee Y,
Genre N (Genre 0
2r Pour la premizre fois, Emile prend | [ & Un jour de septembre 1759, Robin-
s le train seul, destination Berlin. Sa | | & son, seul survivant du naufrage de
§ mére lui a confié de I'argent pour | | 5| LaVirginie, échoue sur Ile de Spe-
M sa grand-mére. Dans le comparti- | | % ranza et s'en déclare gouverneur.
M ment, il rencontre un individu | | = Aussi, quand il rencontre 'indien

© Gallimard jeunesse

\..

Vendredi, le tientil naturellement
pour son esclave. Mais, finale-
ment, les roles s’inversent : Robin-
son a beaucoup a apprendre de
Vendredi..

J

une caverne d'Ali Baba pour les collegues
du cycle des approfondissements.
Guy Vermée - La Classe
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écrire

9 A 13 ANS

La démarche

Chaque parcours s'articule
de la méme maniere:

* Fonction et ce qu'il faut
savoir sur cette situation
de communication

Ces informations générales
sont illustrées par des
documents d'étude
représentatifs.

* Démarches de classe
concrétes dans lesquelles
I'enfant est acteur

Ces propositions précises
et détaillées prennent
appui sur des écrits
motivants, variés, adaptés
etriches. Les sujets de
rédaction sont nombreux
et différenciés.

* Aides appropriées
destinées a faciliter

le passage a l'écriture

Elles sont constituées

de listes de mots spécifiques,
d'cide-mémoire, de tableaux
de synthése, de rappels
méthodologiques, de grilles
de relecture-réécriture.

Le sommaire

Les 15 parcours d'écriture
Le tri de textes

L'oeuf

Type narratif

Le fait divers

La bande dessinée
S'exprimer & partir d'une image
S'exprimer & partir d'un mot
Type descriptif

Le portrait

Décrire un lieu

Type explicatif

Le résumé

Présenter un livre lu

Type argumentatif

Le message publicitaire écrit
Type injonctif

Laregle de jeu

Type rhétorique

Le poéme

Type conversationnel
Le dialogue

Types variés

La lettre

Le journal scolaire

PROJET ECRIRE

9 A13 ANS

272 pages
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cYCLE1 QOO
LA COLLECTION

I  VERS LES MATHS

Gaétan Duprey Inspecteur de I'Education nationale
Sophie Duprey Conseillére pédagogique
Catherine Sautenet Inspectrice de I'Education nationale

Les guides pedagogiques Vers les maths proposent une progression
structurée pour aller vers les mathématiques a l'école maternelle.

La programmation annuelle de chaque ouvrage se découpe en 5 périodes.
Les séances sont présentées dans l'ordre de la progression. Une large
place est laissée a la manipulation et a la résolution de probléemes.

Découvrir

les nombres et
leurs utilisations

Les intitulés
de la collection
Ce sont ceux

|

— 2 cordes accrochées au tableau et 4 images d’éléphants (matériel 59).

du programme 2015. T Decin s I huston et eléphants photocopiée (matriel page cconie)
» Découvrir les nombres

et leurs utilisations. Travail collectif en demi-classe.
- Construire le nombre Bur

pour exprimer les quantités. Trouver diffrentes fagons de répartr 4 éléphants sur 2 cordes.
- Stabiliser la connaissance [DEROULEMENT)

des peti‘ts nombres. Ces activités sont proposées en prolongement du travail mené a propos des nombres de 13 5.

. On réutilisera la comptine Un éléphant se balangait pour introduire les 4 éléphants cette fois répartis
- Utiliser le nombre sur2 cordes,
As) E é ir |
el deglgner U Ketgl, DUPROBLEME b Ct\::leerllaucf)::l‘;:e',i\ : TROUVER UN COMPLEMENT
une pos|t|on. Echange oral collectif éléphant qui apparait s

Décrire la répartition de
Chanter la comptine. Ut
Observer la répartition.
Sielle est identique a l¢
sur les 2 cordes.

- Construire des premiers
savoirs et savoir-faire

Découvrir la situation

|

1 — Sielle est différente de
avec rlgueur- les 4 éléphants sur les ¢
* Explorer des formes, © Etape2 Chercherto
H INDIVIDUELLE Chaque enfant dispose d’un
des grandeurs, des suites Taval indviduel écrit  evenire 4 cepnants
HPp ~ Dire chacun son tour sa
organisees. - Reproduire les solution

2 ~ Retenil le d
- Se repérer dans le temps etenran ey

y

et espace. RECHERCHE ® Etape 3 Trouver le c(
INDIVIDUELLE L’enseignant présente une
Travail individuel écrit mais une corde est cachée.

- Chercher combien d’élé

ou des pions pour trouy
- Confronter les résultats
~ Valider en montrant la ¢
~ Proposer un exercice d¢

Observer les différentes décompositions du nombre 4.

Chercher toutes les décompositions du nombre 4

Les 2 cordes et les 4 éléphants.

@ Dire ou chanter une comptine et un jeu de doig
® Justifier un résultat.
@ Lexique Adverbes (combien, trop, pas asse2),

Les documents
de travail,

de recherche
et d'évaluation
sont fournis.

VERS LES MATHS PS
128 pages
15BN 978-2-909295-60-2

VERS LES MATHS MS

176 pages VERS LES MATHS PS VERS LES MATHS MS VERS LES MATHS GS

1sBN 978-2-909295-54-1
Papier 45€ Papier 50€ Papier 55€

111}
MW

Numérique 31’5062 Numérique 35¢ Numérique 38'50€

Livre non-interactif Livre non-interactif Livre non-interactif

0

»n

w VERS LES MATHS GS

E} =|Z - . - . -

P 20857089295909295 R =z Papier + numérique Papier + numérique Papier + numérique

- 1SBN = R + Livre papier € Livre papier € Livre papier €
: .I—!—J. + livre non-interactif 60'75 + livre non-interactif 67'50 + livre non-interactif 74'25
=

“w © \Utilisateurs Utilisateurs Utilisateurs

x ©@ supplémentaires® 15,75€ supplémentaires” 17,50€ supplémentaires” 19,25€
-

<

=

*Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.




MATHEMATIQUES

CYCLES 1-2-3 © ©

Les points forts
* Les exercices sont
photocopiables.
- Les corrections sont
proposées a la fin
de chaque ouvrage.
- Chaque type d'activité
est décliné selon plusieurs
niveaux de difficulté
progressive.
+ l'accent est mis sur les
stratégies de raisonnement
et sur la résolution
de situations-problémes.

LA COLLECTION

LOGIQUE ET NOMBRES

JEUX ET PROBLEMES

Elisabeth Schneider Professeure des écoles
Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Des outils photocopiables utilisables en autonomie qui regroupent
des activités ludiques permettant aux éleves de développer
leur raisonnement et leur calcul mental.

70 icux /B 77 jeux
de Iolgique Y / B~ de logique

6aBans

2aéans

70 JEUX DE LOGIQUE 77 JEUX DE LOGIQUE
2aéans 6a8ans

80 pages 96 pages

1sBN 978-2-909295-82-4 1sBN 978-2-909295-40-4

333 JEUX DE LOGIQUE 222 JEUX DE LOGIQUE
8al3ans 8al3ans
128 pages 96 pages
1sBN 978-2-909295-68-8 1sBN 978-2-909295-69-5

66 PROBLEMES

DE LOGIQUE
7a10ans

12 pages

1sBN 978-2-909295-64-0

123 JEUX DE NOMBRES
8al3ans
80 pages
1sBN 978-2-909295-36-7

problemes
de logique

Ba13ans

A3

83 PROBLEMES

DE LOGIQUE
8al3ans

96 pages

1sBN 978-2-909295-39-8

101 JEUX DE NOMBRES
6a8ans

104 pages

15BN 978-2-909295-41-1

OUTILS PHOTOCOPIABLES

é Papier 30°¢

@
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MATHEMATIQUES

CYCLES 2-3 © D

MATHS AU Nouveaut®
LA COLLECTION YY) CP CE1 CE2 €M1

Sous la direction de Gaétan Duprey Inspecteur de I'Education nationale « Fabienne Mauffrey Professeure des écoles + Isabelle Mauffrey Conseillére pédagogique *
Véronique Godé Professeure des écoles * Sophie Duprey Conseillere pédagogique - Geoffrey Grisward Directeur d'école élémentaire + Véronique Drocourt Professeure des écoles
Maitre formatrice

Une méthode de mathématiques expérimentée dans de nombreuses classes.

Elle integre la manipulation et le raisonnement dans le processus d'apprentissage.

Elle permet a tous les éléves de progresser vers la conceptualisation en découvrant les notions
comme réponses a des problemes.

Cette méthode efficace s'inscrit dans la dynamique du rapport Villani - Torossian

portant sur 21 mesures pour l'enseignement des mathématiques.

Elle met en ceuvre le triptyque Manipuler et Expérimenter, Verbaliser, Abstraire.

Les 6 principes de la méthode Maths au...

—~ 088 o
o 3
Développer un rapport Assurer la réussite Donner une place centrale Aller d,U concret Organiser la progressivité Ritualiser des temps
positif aux mathématiques de chaque éléve & la résolution de problemes vers I'abstrait des apprentissages de révision e;( d‘e caleul
menta
H [] . e
Les guides de l'enseignant Les supports pour l'éléve

Les séquences d'apprentissage sont élaborées
avec |'objectif de développer les 6 compétences
majeures des mathématiques:
Chercher, Représenter, Modéliser,
Raisonner, Calculer et Communiquer.

Les exercices en lien avec le guide
pédagogique sont proposes
dans le cahier de I'¢léve

du CP au CE2 et, & partir du CMT,
dans le manuel et le cahier
de géométrie de I'éleve.

der de cubes POYr Cﬂ_’;““"“ Les C’ompléments l
-"-;‘;’::‘;‘" une tour de § cubes ! numerlques
+ Des exercices d'entrainement différenciés.
2 4 5 D . g . diffe .
5N % + Des documents pour les recherches.
'} + 5\ i / « Du matériel & imprimer pour les séances.
1 + 10 » Des animations pour conduire
es seances de .
\1 1/ d : de CALCUL MENTAL

+ Des animations pour conduire
certaines séances d'apprentissage
et les séances de résolution
de problémes arithmétiques

Extraits des animations de CALCUL MENTAL (schemos en barre).
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LES GUIDES DE L'ENSEIGNANT

LES SUPPORTS POUR L'ELEVE

LES SUPPORTS BILINGUES
POUR L'ELEVE N H HE

Maths au CP

MATHS AU CP

Guide de I'enseignant
292 pages

+1cahier de I'¢leve
+compléments
numériques

1sBN 978-2-916662-17-6

Maths au CP

MATHS AU CP

Cahier de I'éléve

160 pages

+ 6 planches cartonnées
de matériel individuel
prédécoupées

1sBN 978-2-916662-18-3

Maths au CP

MATHS AU CP BILINGUE
Cahier de I'éléve

160 pages

+ 6 planches cartonnées
de matériel individuel
prédécoupées

1sBN 978-2-916662-35-0

Maths au CE 1

MATHS AU CE1

Guide de I'enseignant
292 pages

+1cahier de I'¢leve
+compléments
numériques

1sBN 978-2-916662-23-7

Maths au CE1

MATHS AU CE1

Cahier de I'éléve

160 pages

+9 planches cartonnées
de matériel individuel
prédécoupées

1sBN 978-2-916662-24-4

Maths au CE1

MATHS AU CE1BILINGUE
Cahier de I'éléve

160 pages

+ 9 planches cartonnées
de matériel individuel
prédécoupées

1sBN 978-2-916662-36-7

Maths au CE 2

MATHS AU CE2

Guide de I'enseignant
276 pages

+1cahier de I'¢leve
+compléments
numériques

15BN 978-2-916662-31-2

Maths au CE 2

MATHS AU CE2

Cahier de I'éléve

160 pages

+ 9 planches cartonnées
de matériel individuel
prédécoupées

1sBN 978-2-916662-30-5

Maths au CE 2

’

MATHS AU CE2 BILINGUE
Cahier de I'éleve

160 pages

+ 9 planches cartonnées
de matériel individuel
prédécoupées

1sBN 978-2-916662-37-4

nouveauté

Maths auCM 1

MATHS AU CM1

Guide de I'enseignant
276 pages

+1manuel de I'¢éleve
+1cahier de géométrie
avec corrigés

+ compléments
numériques

15BN 978-2-916662-85-5

nouveautés

Maths auCM 1

MATHS AU CM1
Manuel de I'éléve

224 pages

15BN 978-2-916662-86-2

MATHS AU CM1
Cahier de géométrie
64 pages + 4 planches
cartonnées centrales
1sBN 978-2-916662-88-6

nouveautés

Maths auCM 1

MATHS AU CM1BILINGUE
Manuel de 'éléve

224 pages

15BN 978-2-916662-87-9

MATHS AU CM1 BILINGUE
Cahier de géométrie

64 pages + 4 planches
cartonnées centrales
15BN 978-2-916662-94-7

GUIDES DE L'ENSEIGNANT

MATHS AU... CP-CE1-CE2 MATHS AU... CM1

*Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

Z Papier Z Papier CAHIER DE L'ELEVE 9€
=z Livre papier + 1 cahier de I'éléve 50¢ =z Livre papier + 1Tmanuel e MATHS AU... CP-CE1-CE2
— + compléments numériques — +1cahier de géométrie 55
Numérique + compléments numériques
! .—Jo Livre interactif 40€ i .—Jo Numérique MANUEL DE L'ELEVE 15€
+ compléments numériques Livre interactif 445 MATHS AU... CM1
4 + compléments numériques
=2 Papier + numérique ~ , . CAHIER DE GEOMETRIE 3
+ Livre papier + 1 cahier de I'éléve € HE Papier + numérique MATHS AU... CM1
[‘_ﬂ, +livre interactif 70 + EQ Livre papier + 1manuel
+ compléments numériques [ +1cahier de geomeétrie 77¢
@ : livre |n|t'eroct|f » Spécimen numérique .
©©© Utilisateurs supplémentaires* 20¢ compléments numériques ! .—_|° sur notre site internet Gratuit
©©@ Utilisateurs supplémentaires” 22€ et sur notre application
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CYCLE2 © D

Maths au CP Maths au CE1

Maths au CE 2

Il

Les séquences d'apprentissage

2 Utiliser
les nombres jusqu'a 1000

0 Entrainemest
Lintitulé et la durée m ot e o e o o

Jrastosiimaiy ¢ DIFFERENCIATION
e s
o s e s 11

de la séance

D03 QrOUESTeNts DOr 100 1 por 10,

oy o 1o, e o 0 2 Boctuser e s n b sbepsernce
Pty &

e o sort st i o un toblecs

Le résumé de la séance

Il permet de visualiser en un coup d'ceil
la durée et les modalités d'organisation
des différentes phases de la séance.

v v, ok, o e 43 e, e T Lors 00 12 e en comesan, 4cive s rombres B2 3 o
e st v bt st o e Pty
R T e A e
609 AT 1o RO P R P Ehen
Tacer un 0o e Sk 0w tgira. B imastutiornalsation
rrercas

0 T P 9000 5 5 B 0 5T 1 e e e
Ve a o oot e e e
i et e e v

&
-

Comment sont structures
les guides de I'enseignant
MATHS AU...CP-CET-CE2?

L'objectif principal
de la séquence

La différenciation

Elle suggere des modalités

de différenciation et énumere
différentes procédures observées
chez les éleves.

Les pictos

lIs permettent de visualiser
rapidement le lien avec

le cahier de I'éleve,

les compléments numériques
de l'ouvrage et les animations.

L'institutionnalisation
Elle référence le nouveau savoir étudié.

Maths au CE2

Le calcul mental
au cycle 2

Ritualiser le calcul mental
Animations, exercices, traces écrites
et évaluations rythment

les 15 minutes quotidiennes.

Les flash maths cucr

Ritualiser des temps de révision

Ces exercices font réviser quotidiennement
certaines notions en 5 minutes

& l'aide d'animations vidéoprojetées
permettant aux éléves de faire

un grand nombre d'exercices en peu de temps.

Flash math

& compteur
e L g f nr vyt et
et e mamian 78 o 48 e

- s

Maths au CP Maths au CE1

38

. -
Les ateliers problémes
aux CE
Ritualiser les résolutions de problémes
30 ou 45 minutes hebdomadaires de recherches
collective puis personnelle développent
le raisonnement mathématique.

e Atslier problémes

@
cemcrons DREHRLE L,
Camplite e schirma ok rivess bo prebibms

[ Focr e geuter dennvrsare de Ly, 1o maman oehite 3 ghlesa
& 12€ Fun ek & boden de balom de boudruchs & 7€ I'ue
Qual wit e monlant &4 sa dépense?

1 HENTRARE

‘—ummwmnwn—mw

Gormerance ot oo b X pun ristnn ben e ton
R I € [

du corur afin quishes weant deinbudes
aux

parsonnas qu e onl basin

I o it et e o

que des pebver de 26 dami ma birabre

ot cukn mat font 27 prican

Leda ripend. «Mol jo n'ai que der bkt
da 54 ot celo me dodt 11 Baletr s .
Loquel das dews asfants 0 b phs oargast
Exphue

1 réponse.

Maths au CE2



N.|alhs au cp Maths. au CE:1. ; Maths au CE 2 Que trouve _'t_on

dans les cahiers de 'éléve
MATHS AU...CP-CE1-CE2?

Le cahier de I'éléve

est le témoin des progres

. de chacun.

(Y Mesurer des contenances: le litre « Fonction

Il permet d'effectuer la synthése
des apprentissages réalisés

au cours de la séquence

et de valoriser les progres

= de chaque éléve dans le cadre
1 @ d'une évaluation positive.
! §= * Place dans la progression

(Je sais mesurer des COH{ET‘[&I’IC&S en litre.

La bouteille contient La contenance La conteﬂance Les activités du cahier ne sont
1litre d'eau (1L). de la casserole est de 2L. de la marmite est de 5L. proposées qu'apres avoir mené
1 litre s'écrit 1L. plusieurs séances de manipulation

et de recherche sur une méme notion.

* Organisation des exercices
Des exercices progressifs
surune méme notion sont répartis

0 o sur deux pages. Un exemple est parfois
donné pour faciliter I'appropriation
de la consigne.
* Format adapté

Le format est adapté aux capacités

- - E - 150L @ - m . des éléves dans la gestion de I'espace

A—Coloria la mesure qui correspond & la contenance de chaque récipient.

Une bouteille de lait Une boignoire Un orrosoir de jardinier

d'une page.
Un aquarium Une tasse Le réservair d'essence d'une voiture Il évolue avec I’Gge des éleves:
19,5x27cm au CP et au CE1
)}) puis 21x29,7 cm au CE2.

* Mobilisation de I'attention

La sobriété de la mise en page facilite
le repérage dans le cahier et évite
aux éleves d'étre détournés

de leur recherche.

* Préparation a l'utilisation future
d'un manuel
Des le CE], les éléves sont invités

/\ & répondre dans un cahier personnel
n, & une partie des exercices.
. C pu * Aide-mémoire intégré
Un aide-mémoire est présent

m - ey m T dans les derniéres pages.
oo (7] @k G G

P )

Un seau pour faire le ménage Une brique de jus d'orange Une grande poubelle

Dessine les aiguilles pour indiquer I'heure demai | . lErpace i iomiina
PX.) Reconnaitre, nommer, décrire
quelques figures géométriques &'" s mambre de cdtés de chagque figurs,
¥ Je reconnais le carré, le rectangle, le triangle et le cercle. ‘ ‘ ’ ‘
132 ”
S chtés chtés chtés chtés chbés
Maths au CE1 un carré un rectangle un triangle un cercle g \dentifie has figaces,

Trace i point 1ur chagqes sommet i) P j o
é Repasie sur chogque cth avee une couleur diffirents, | N B AT

Ao/ A PN A

I:]b

A—Eem b nombre do sommats de chague figure ——————————

\V

sommats sommaets sommats sommats
Chages chat ottrops I sourh. Combien de sowria sont atbrapdes en bov\‘ Complits.
, c
@
!

Maths au CP
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CYCLE3

Nouveauté

DISPONIBLE
mai 2021

M AT H S A U C M 1 GUIDE DE L'ENSEIGNANT

Sous la direction de Gaétan Duprey Inspecteur de I'Education nationale - Fabienne Mauffrey Professeure des écoles -
Isabelle Mauffrey Conseillere pédagogique « Véronique Godé Professeure des écoles « Sophie Duprey Conseillére pédagogique *
Geoffrey Grisward Directeur d'école élémentaire - Véronique Drocourt Professeure des écoles Maitre formateur

Maths au CM1 s'inscrit dans la continuité des autres titres
de la collection Maths au... La manipulation et la résolution
de problémes y tiennent une place centrale.

Maths au CM1

Guide de \'enseignar.w

Comment se répartissent
les différentes séances
sur une semaine ?

Nombres jusqu'a 999999 (1)

Compétences travalliées

+ 36 séquences
d'apprentissage sont

e o o oSt st e e proposées au cours
et de I'année au rythme

g ancan S [— d'une par semaine.

Chaqgue semaine
re=CRNNRSERY e est consacrée
%ﬂ:m e ﬁ a & une notion nouvelle.
A = o e - Chaque séquence

‘;:::"“"’“' — P T correspond & une suite
e o e sdqente

de 4 séances auxquelles
s'ajoutent une séance
hebdomadaire d'ATELIER
PROBLEMES et les séances

les unités de érati

\ ACCE2 IS :

La démarche

Chaque semaine, les éléves

@ Jou: la botaike des gronds nombres. ] @emmoinement
T B LR B R “"‘“:‘_“___ quotidiennes de calcul
'.‘T.'.'fw-,,,:;:ma Fohont et ot g a u-r] mental.

poge L afn

s0ns ik 2
00998 1777

+ Chaque séance débute

par une activité ritualisée
FLASH MATHS

Comigé )
Vorimires 73147 ot Lo 11359, Faamine o gosges

Fembre
51 o ovoce
bcﬂw\ldbm Foeak evben 6 ctens & covicias

sont ameneés a résoudre
une dizaine de problémes
en une ou plusieurs étapes
dans le cadre de la séance

e b0 COMe blanche. i pOr EREMEie, U joueRs
ES T de 5 minutes qui renforce
ﬂw_,__‘___*__m fistea la mémorisation

des connaissances déja

F = e 3 U] travaillées et facilite

ot jouet an colectil au 1obleau

ATE|-,|E‘R PROBLEMES. - -/’ == - la mise en activité

Les éléves disposent S Skt i sc - des éléves

de temps de recherche e Mokt ) '
conséquents. MATHS au CM1 - ' he;Ns_?:Lnscs:ttier;ﬁli_géléI;

propose, sans contraindre,
des schémas (hotamment
des schémas en barres)
pour faciliter I'acces

a la modélisation.

quotidiennement

pour automatiser

la connaissance des
tables de multiplication
et les procédures

0 de calcul réfléchi.
Quelle place est donnée

au calcul mental
et au calcul en ligne ?

) ARD ) DRED
MATHS AU CM1 propose
U ense'qnement e.XpIICIte FLASSH N.IATHS Unités de longueur | La multiplication Durées Solides
des procédures efficaces min
de calcul et un renforcement ) Les fractions (1) Les fractions (1) Les fractions (1) Les fractions (1)
de la mémorisation SEQUENCE Séance 1 Séance 2 Sé Séance 4

. ’ ) ) éance 3 : i
des faits numériques 40-45 MIN Manipulation Manipulation Abstraction Evaluation
' o Verbalisation Abstraction Renforcement
(tables d'addition et
de soustraction, tables de se 4
multiplication, compléments, CALCUL MENTAL Séance 1 Séance 2 Séance 3 EvZTJ::on
doubles...) pour parvenir 15 MIN Découverte Entralnement Réinvestissement | [ o0 ix
SRS GHEOMGHSEHON ATELIER Problemes additifs
qui s'appuie sur le sens. PROBLEMES en une ou deux
45 min étapes

Répartition hebd daire des sé de la séquence 6

GUIDES DE L'ENSEIGNANT
® Utilisateurssupplémentcires

Papier [©) Pour tout achat de cet outl, €
~
S[g||  vivre papier +1manuel c © s eeor o 22
— +1cahier de géométrie 55
+ compléments numériques MANUEL DE L'ELEVE 15¢
-] |, Numérique MATHS AU... CM1
Livre interactif L4

MATHS AU CM1

276 pages

+1manuel

+1 cahier de géométrie +
avec corrigés

+compléments

numériques

1sBN 978-2-916662-85-5

+ compléments numériques CAHIER DE GEOMETRIE (33

MATHS AU... CM1
Papier + numérique
Livre papier + 1manuel
+1cahier de géométrie 77€
+ livre interactif
+compléments numériques

m
(N

Spécimen numérique
sur notre site internet
et sur notre application

Gratuit
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MATHS AU CMIT

MANUEL DE L'ELEVE et CAHIER DE GEOMETRIE
Sous la direction de Gaétan Duprey Inspecteur de I'Education nationale - Fabienne Mauffrey Professeure des écoles +

Isabelle Mauffrey Conseillere pédagogique « Véronique Godé Professeure des écoles « Sophie Duprey Conseillére pédagogique «
Geoffrey Grisward Directeur d'école élémentaire - Véronique Drocourt Professeure des écoles Maitre formateur

Le manuel de l'éléve regroupe les exercices relatifs au guide

de l'enseignant. Il peut étre conservé d'une année sur l'autre,

les éléves écrivant leurs réponses dans leur cahier de mathématiques.
Le cahier de géométrie permet a chaque éleve d'effectuer ses tracés
de géométrie a la suite de la consigne, sans passer par le manuel,

le cahier personnel et la photocopie.

Manuel de I'¢leve

147 milliers s'éerit.

2 7 dizaines de milliers 3 miliers et 4 cantaines sécrit .

3 345 milliers et 86 unités sécrit.

& vingt-guatre -mille-sobonte-dix sécrit_

5 sept-cent-trois-mille-neuf-cent-cinguante-deux s'écrit

(7 x10000) + {5 x10) + 3 est une décomposition du nombre...

75 x100000] + (3 x10000) + (8 x 1000) « 2 x10) + &
@st une ddcomposition du Nombre...

8 Quel nombee est obtenu en ajoutant 10000 & 4203627

Alice a obtenu:

7 cartes de 1 dizaine

4 cartes de 1 millier

& cartes da 1 dizaine de milliers

22 Résous les problémes.

. #e Aujourdhui, un faricant de bougies
a produit 5583 bougies. Ces bougies
sont emballées par boites de 100,

Combien de boites sont remplies 7

23 # Dans le nombre 59341

Q. combien y a=t-il de centaines ?

b. combien y a=t=il d'unités?

€. combien y a-t-il de dizaines 7

d. combien y a-t-il de dirgines de miliers 7
. combien y a-t-il de milliers?

24 «+ Dans le nombre 487093

a, quel est le chiffre des dizaines de milbers ?
b, combien y o-t-il de dizoines de milliers ?
<. quel est le chiffre des milliers 7

(e 21+ Alice et Emma jouent & la bataille des grands nombres,
Indigue le nombre obtenu par chogue enfant 4 la fin de la partie. Gui o gogné ?

Emma a cbternu:
b B cartes de unité
LES L 3 cartes de | centaine
Y 24 cartes de 1 millier
R 4

4 cartes de 1 dizaine de milkers

b. w# Ce matin, un fobricont
de trombones o produit
5462 boites
de 100 trombones.
‘Combien de trombones
a-t-il fabriqués ?

25 ww# Calcule mentalement.
a. 50000 + 4000+ 400+ 70 +8
2, 800000 + 7000 + &0 + 2

€. 600000 + 40

d. 20000 + 5 + 700000 + 90

@ B+ 30000 + 500 + 2000 + L0000 + 4000 %

Trouve le plus grand et le plus petit
nombre que tu peux écrire en juxtaposant
ces & étiquettes.

d, combien y a-t-il de miliers 7

P |

Avec chaque cahier de géométrie

sont fournies 4 planches cartonnées

de matériel individuel prédécoupées:

- 10 réglettes de type Cuisenaire (fractions)
+1Tangram (aires)

- Le matériel de numération:
unités, dixiemes et centiémes (décimaux)

+ 1régle non graduée (reproduction de figures)
+1glisse-nombre (Calcul x 10 x 100 et x 1000)
+ 1 puzzle géométrique (quadrilatéres)

- des gabarits d'angles
et une fausse équerre (angles)

- des bandes unité (fractions) des figures
(symétrie) , 40 carrés (proportionnalité)

s B Cahier de géométrie

1%

CYCLE3

Nouveautés

DISPONIBLES
mai 2021

Maths au CM 1

Manuel de Véleve

UNE SEQUENCE PAR SEMAINE
Une nouvelle notion
est abordée chaque
semaine dans le cadre
d'une seéquence
d'apprentissage.

La structure de cette
séquence est toujours
identique:

» Je manipule

pour comprendre.

- Je cherche.

+ Je m'entraine.

+ Je m'évalue - QCM.

- Je renforce

mes competences.

UN QCM PAR SEMAINE

Un QCM permet aux

éléves de s'autoévaluer

tout en développant leur
sentiment de compétence.
Ce bilan facilite la mise

en place rapide d'activités
de renforcement différenciées.

MATHS AU CM1
MANUEL DE L'ELEVE
224 pages

1sBN 978-2-916662-86-2

MATHS AU CM1
CAHIER DE GEOMETRIE
64 pages + 4 planches

cartonnées centrales
15BN 978-2-916662-88-6




CYCLES1-2-3 @D

wcovcenion SCIENCES A VIVRE

Dominique Lagraula Professeure de technologie & I'INSPE ¢ Nicolas Brach Directeur d'école, personne ressource en Sciences
Dominique Legoll Professeure des écoles en maternelle « Coralie Charton Conseillére pédagogique

La collection Sciences a vivre propose des outils structurés clés en main pour découvrir
les Sciences de la Maternelle au CM2.

Cette méthode compléete repose sur des séquences innovantes et détaillées

mettant en ceuvre du matériel prét a l'emploi.

LABELLISE

En septembre 2018,

la collection Sciences a vivre
a obtenu le label

La main a la pate octroyé
par I'Académie des Sciences.

Les guides de I'enseignant

+ lIs suivent les étapes des démarches
d'investigation et sont découpés
selon les axes des programmes actuels.

- Les attendus de fin de cycle sont précisés
pour chaque séquence.

+ Clairs et illustrés par de nombreuses
photos, ils décrivent avec précision
le matériel et le déroulement
de chaque activité.

Les coffrets

Constitués de matériel de qualité,
ils constituent des supports riches
et ludiques pour permettre
aux éleves de se construire
des savoirs scientifiques durables.

Les compléments numériques
Les trois outils comportent des compléments numériques qui proposent:
+ Des images et des vidéos a visionner sur un ordinateur ou a projeter.

+ Des documents et du matériel & imprimer, en noir et blanc et en couleur
ainsi que leurs corrections.

+ Des jeux interactifs en lien avec les séances.
+ Des vidéos Trucs & astuces pour aider I'enseignant a préparer ses séances.
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LES GUIDES DE L'ENSEIGNANT

SCIENCES A VIVRE

Sciences a vivre MATERNELLE

288 pages

+compléments numériques
1sBN 978-2-909295-07-7

LE VIVANT LES OBJETS

Le corps de I'enfant Les objets

Le schéma corporel de construction

Les cing sens Les objets mécaniques
La vie animale Les objets roulants

La locomotion Les objets magnétiques
La nutrition Les objets en équilibre
La reproduction Les objets électriques

La vie végétale

LA MATIERE

Les matériaux

L'eau

L'air

Les ombres et la lumiére

LES COFFRETS DE MATERIEL

MATERIEL SCIENCES A VIVRE
MATERNELLE
18N 978-2-909295-08-4

+108 Cartons de memory

« 324 Cartes-images

- 12 Recettes sur 6 posters recto / verso

« 8 Fiches de construction sur 4 posters
recto-verso

« 6 Affiches A3 recto/verso

« 6 Affiches A4 recto / verso

«1Plateau de jeu

LE VIVANT
Manifestations de la vie
chez I'enfant

Vivant / non-vivant
Développement et cycle
de vie des animaux
Développement et cycle
de vie des végétaux
Diversité et interactions
entre les étres vivants et
leur environnement

« 4 Posters Al + recto / verso
+12 Posters A2 recto / verso

SCIENCES A VIVRE

CYCLE 2

280 pages

+ compléments numériques
1sBN 978-2-909295-17-6

LA MATIERE

Etats de la matiere
Changements d'état
de la matiére

LES OBJETS

Les objets du quotidien
Les matériaux

Les objets mécaniques
Les objets électriques
Les objets numériques

MATERIEL SCIENCES A VIVRE
CYCLE 2
18N 978-2-909295-18-3

dont 22 fiches de construction

+ 8 Posters A3 recto/verso

+ 9 Posters A4 recto/ verso

- 18 Posters A5 recto / verso
- 108 Cartes-images

+ 243 Cartes grand format

+ 576 Cartes petit format

SCIENCES A VIVRE
Sciences a vivre CM1-CM2

284 pages +1DVD-Rom
+ compléments numériques
1sBN 978-2-916662-12-1

MATIERE, MOUVEMENT, MATERIAUX

ENERGIE, INFORMATION ET OBJETS TECHNIQUES
LA MATIERE L'histoire des objets

Le mouvement Les matériaux

L'énergie Les objets techniques
L'information Les objets numériques

LE VIVANT, SA DIVERSITE LA PLANETE TERRE

ET LES FONCTIONS La Terre dans le systéme
QUI LE CARACTERISENT solaire

Unité et diversité du vivant L'activité interne

Les fonctions de nutrition et externe de la Terre

Développement

et reproduction animale
Développement

et reproduction végétale
Les étres vivants dans leur
environnement

MATERIEL SCIENCES A VIVRE
CM1-CM2
18N 978-2-916662-13-8

- 15 Magazines des sciences

« 4 Posters Al recto / verso

+12 Posters A2 recto/ verso

« 28 Posters A3 recto/ verso

« 6 Planches A4 recto / verso

« 40 Planches de 18 petites cartes
« 36 planches de 9 grandes cartes
« 54 planches A5 recto-verso

GUIDES DE LENSEIGNANT

—|z Papier €

=z + compléments numériques 60
Numérique

f .—_|e Livre interactif 48¢
+ compléments numériques

Livre papier
+ livre interactif

Papier + numérique

84¢

+ compléments numériques

Utilisateurs supplémentaires

Pour tout achat de cet outil, 24€
une version numérique est disponible & prix

réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

COFFRETS

MATERIEL Sciences avivie <> 80¢
Planches de jeu + posters
+ dés + cartons + cartes
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CYCLES 1-2-3 @D

Sciences a vivre

Comment sont structurés
les guides de 'enseignant
SCIENCES A VIVRE?

L'objectif général

@ LES P'TITS INFORMATIC,

Comprendre la chaine numérique

Le déroulement de la séquence
"""" i Il permet de visualiser en un coup

ok frrt oo gt e e an gkt de Borme onte it d'ceil la durée de la sé n
ma’m: Mlﬂlﬂlllﬁelll m“ ulbln:‘kﬂl textes uonowll:ur" sy w 0 u ee e G Seque Ce' .
s e win " min P L — son cheminement et les modalités
— - Classe en salle « oeganis Classe on salke Chasse en salle particuldee " . . .

e b Womaa d'organisation proposées.

53 min
Pas darganisation
partinutibes

PAS D'ORGANISATION
PARTICULIERE

mir
L'organisation _——2—= .x

et la durée et o oo i
pt-lnM-lqm l°ﬂ| dbranchés

n oedinatewr
tmmmmm

L'objectif spécifique
Phase : OBSERVATION D-UN ORDINATEUR
2 growpes de 124 15 #lbves = 2 215 min
= La classe est divisée en deux groupes.
= Lenseignant demande aux Maﬂ lummle
de lire |¢ Mog e I
=t e répoadre aux questions du doq-ent Elitve
(BVE-Roml.

Biments rus ovdiatens
(coffret et CV0-Rom)

Le matériel ——» ;ﬁ }@Q

W ﬂq: hﬂ-&-uww‘ o
(setfrat o€ BVD-Rom)
-

POSTER BT CARTES PEINENT

EFRE ARARNTES & CLOE EASRSE

s,

 Pourla dasser

« e few interactil Lo orcinatews
v

 Par lldve:
« 1. Mog de Minformatie

Le prolongement
ou les séances

(3 Lawe moitié de la classe est regroupde autour
dun ordinateur classique dont tous les Eléments
500t dobranchds. Los Gvos 195 mommoant: LNITE
CENTRALE, ECRAN, CLAVIER, SOURIS, HAL
IMPRIMANTE.

= Lenseignant explique le sl de I'UNITE CENTRALE
N tent que cerveau de & machine contenant
| PROCESSEUR, &dément permattant be traitement
des informations. Les termes de PERIPHERIQUES D'ENTREE of DE SORTIE sent introduits.

Lo vocabubaine nouveau est écrit au 1ableaw.

L3 Sws la dicie des #kves, Temseignant branche les difidrents dments en partant des péiiphdricues

pals an repartant de I'unité cortrale pour Brancher les pdriphériges de sortla, tels que deran
ec I'imndmume.
HLIATION L sble dy processeur dans Ia traitement de Uinfomation et Fobligation d'avalr des mémolres.
Im raummnl de stocker les différentes informations peuvertt Etre companks & notre cerveau podskdant
Flusleurs zones mémorielles.

Les consignes

En italique gras,

elles refletent mot pour mot

les paroles de I'enseignant.

Phase : RECONSTITUTION DU POSTER UN ORDINATEUR
Oral collectif » 35 min

= Lenseignant fait mhllnmue s n-ke ceritrale
de Pordinateur est FUNITE €

» Il affiche le poster Ax %WW
et DVD-Rom).

Erc Fentrd sdis
por ool ordbima tews |

* A far et & mesure des réponses, kes Elves
ilnub«!t au poster bes cartes. Eléments d'on

foer (caftret 81 DVD-Rom).

- § uulaiu phriphériques e sum pas nemmes,

| o

Les réponses attendues
Enitalique, elles indiquent

la réponse que I'on peut
attendre des éléves.

e brouilon.
= Four akier e #6ves, Menselgnant peut pover des questioe.

o qu'l dait fokve 7
= La coerection se fait collectivement. - .
® s blbves it e tous les obots onts Les traces écrites
- dos dmens mobiles Qul BOUpent les Lns paT ragoOrt auR autres o .
» Selon | ardce b dos mateu En cursive,
oo fage g5 capteurs gul lew permettent de vol, Fencencie, d¥mettee des sons, de sently, de toucher,
inkerne & ogiiel qul 1% foumer les motcues en fenctisn o' programme ef de GE Gue Ies EAPIESs Caprent. elles permettent
- pasalite avec I'amme. Ny ot 300 cenveda . .
de visualiser

¢ 252 4 REDACTION BE LA o!rlunou Dl MOT ROSOT
(E5) it et Tovallnciebdmnt
» La défisition den rabet est shdipie mlmmmu et copite dans les cabiers de sciences.

ce qu'il faut retenir
et donnent un exemple

B o ofl dann o emrts g imassomtlon i g—"" de ce quipeut étre noté
b “im"' i utinas ot fuganien fbvations dams ind dans les cahiers

b . . b B de sciences.

pluridisciplinaires gw:ﬂ:;w
Elles se distinguent Im%uwwwamrw e i
des autres séances () 5 FOUR BAVESTI 155 comuIsSANGES

par un changement
de couleur du bandeau.

Les remarques

» Uenseignant explicue Iepn-dnrw hhumlrkumu s e e 1
au quotiden (VD-Ram. || s'agh de disues sur le mbst = | 1 .
pricent ‘== pour I'enseignant

4 Ia question qul apparait 3 Pcran, J

po
Beaucoup de séances B " 4 4
P Fipiod sl uw".‘..\.':.. .;‘!... Azce st Détachées
proposées permettent 4 points. du déroulement
de développer notamment st — = de la séance, elles
des compétences en frangais ; ) :
p G - T attirent I'attention

et en mathématiques. O Pl da

sur des détails
qui facilitent
sa mise en ceuvre.

a Iecture d'albams oebs a1
24 de la hande Sessinés Yoo Tuns, rabars el et doleurs. Un parcours s ba soience-Actizn
st peopand dans oevrape Projet fecteur des bditions Accks.

.
= Arms Plastigues: réaliser des 1sbots imaginaiees en volume.
' Histoke des Arts | EFS: bande annaace d kallet Rabor de | chorbgraghe Slanca LI (lles OVD-Rem).

Le lexique

Il reprend les termes abordés
dans la séquence et les définit.
Encycle 2 ou 3, il peut

e [t
apabln 3¢ mangeln 8o KL 0u tidtes o i misrmation

mtnacton castink
e 4 rian A5 et dam be eiecTaben Heprian
e

également étre imprimé
et distribué aux éleves.
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Les trucs & astuces

lls donnent & I'enseignant des conseils pratiques pour trouver,
acheter ou fabriquer le matériel nécessaire.

o
[\

Quelles graines utiliser ?
» Lutilisation de graines variées permet d'aborder les notions de formes et de grandeurs et d’associer un type de graine a une plante précise.

» Les graines sélectionnées ci-dessous ne demandent aucune précaution particuliére et germent rapidement. Vous pouvez réduire les codts en Les o uvrq g es

privilégiant des graines que on peut acheter au rayon alimentaire de magasin bio ou non (lentilles, haricots, pois chiches, soja, mais, alfalfa,

o et je ux en réseau
Les graines de radis y Ala fin de chaque partie est proposée une sélection
Les graines de haricot Petites graines claires qui germent ' . . . .
Morphologie la plus caricaturale ‘trés ropidement, Le légume radis d'ouvrages et de jeux en lien avec les notions abordées.
de la graine. Existent en plusieurs S'obtient trois a quatre semaines  ©
couleurs. Germination facilement aprés la germination. Pour observer
observable méme pour un petit, ces petits radis, il faut clairsemer les
et rapide (48h): au bout de trois plantules: les éléves ont tendance  *
semaines, la plante a produit a planter trop et 4 trop serrer. Pour
plusieurs stades de feuilles. que la racine du radis grossisse et
devienne le radis, arracher les plants
- trop rapprochés. 2 OUVRAGES AUTOUR DES VOLCANS
- -
- 7
® Les graines o o
du potager i P
Les lentilles i (]
ﬁ - Brunes ou vertes, d:e;egtir':"::eosis -
lination égale it
4 ¢ e rapide aty Germination comparable
- 4 celle du haricot mais
Les graines de basilic '- les feuilles découpées
Trés petites et noires. La ger- de la plante sont trés
s mination est visible au bout de ) différentes.
+, cing a sept jours. Intéressantes  Les graines Les graines que
2 comparer au graines plus de tournesol les éléves sont Voyage au centre an i Catastrophe Le volcan
rapides de radis, haricot, . X laTern ok Theail
lentilles, car du coup on a ‘1‘:};:;“'5;“;};’5 a susceptibles Les graines de la Terre ; -G ompé ik rveille
. limpression quil ne se passe ’ d’avoir mangées i de soja \{en ) X
ien jusqua ce que. i raines un peu plus petites 5 cri e g ars
CLLEELUCUY e s graines de haricot, parti Le mant Eboul, qul des fous d'art ocemertat
facilement mais le soja fait partie de la La plus incroyable abrite e peuple e Thus  comme son phre. Bernard a'habite pas
méme famille. Germination des aventures: partic § Teog, menace d'enplosi Wais p e, elle Hever au-desss: lain d'un wolcan,
Les graines visible au bout de 48h. s découverte du cestre || faut fuir, of drdlement  doit gravir un wolcan et de la montagne qui 4 manlagee soufrbe
& cultivées en germoir hy do la Terre... wite! e rapporter be soufre suplomie Pomph  invite 585 cousing
Alfala, luzerne 3 - A oyal, 4 passer quelques jours
Les pois chiches @ =

Germent au bout de
quatre ou cing jours.

Wi, & &

Le gazon

BANDES DESSINEES AUTOUR DES VOLCANS

Le mais
1l germe au bout
d'une semaine.

Les caryopses:

5 ; Mélange de caryopses de graminées,

'Y fruits secs dans Tensemble ressemble a des débris
e lesquels I'embryon de foin et 'est pas immédiatement
rof est ement identifiable comme graies.

- " Au début, on pense également qu'il
- soudé. On parle du ne se passe rien, mais il germe au
coup de grains et bout de sept & dix jours.
Le blé non de graines!
On peut extraire les grains
directement de I'épi, ce
qui permet un bon support
pédagogique pour visualiser
le cycle d'une plante.

Le matin du monde Alix tome 14:
Roger Leloup © Dupeia = 7 + 1 ergé ©
lo, Zette o
ent sur ile volcanigue  sur une e velcanigue o3 ils
imaginaiee de PulayPula serant poursivis.
: : Bompa, fréquentée par des mauvaise desling
précédent une énuption sévalutioanaires soadonésiens, vivante dams le
du volcan Agusg. pour en apaiser Méruption.

JEUX ET VIDEQOS AUTOUR DES VOLCANS

Sciences a vivre maternelle

Les Volcans Défi Quand la terre gronde

Marese Bergerast « st 2012 * 116 “hp vivre avec le risque
Ce flm rend hommage 3 la vie I ain b b pis
passionnée des époux Krafft,
valeanologues. .
découverte des volcans, média dans laguelle Péiéve crée
un wolcas mvec los pan
gaz/viscosité.

Sciences a vivre CM1-CM2

Les compléments
numeériques

» Des images et des vidéos & visionner

sur un ordinateur ou & projeter.

- Des documents & imprimer ainsi que leur correction.
- Des jeux interactifs en lien avec les séances.

+ Des vidéos Trucs & astuces pour aider I'enseignant
& préparer ses séances.

Vidéos Trucs & Astuces Fabriquer un sous-marin
Sciences & vivre CM1-CM2

i %

P

oren ENTREES / SORTIES

Jeu interactif Un ordinateur
Sciences & vivre Cycle 2
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CYCLES 1-2-3 @D

Que trouve-t-on
dans les coffrets
MATERIEL SCIENCES A VIVRE ?

Les posters

lls constituent des supports visuels riches
pour déclencher un questionnement

ou garder une trace des activités.

De différents formats, il est possible

d'y écrire avec un feutre effagable & sec.

Posters A3 et grandes cartes
Les centrales électriques
Matériel Sciences & vivre CM1-CM2

ure
quans une Wi te 3 sel

B T -

AL

Poster Al et grandes cartes
Les volcans dans le monde
Matériel Sciences & vivre CM1-CM2

j \ =

FEUILLES LA MARTRE

Posters A3
Fiche de construction et recette
Matériel Sciences & vivre Maternelle

Poster Al et cartes-images
La forét
Matériel Sciences & vivre Cycle 2

Les plateaux de jeu

lls permettent de jouer
dans les meilleures conditions.

0%

,’.

Plateau de jeu waaeomss SE ey
Ailes, pattes ou nageoires ?
Matériel Sciences & vivre Maternelle

w
o
o
-
o
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T
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-
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Les cartons de Memory

i i
S . . . . . .
"'3:“\:@19 = “'3:“\:@19 o En lien avec les séances de Sciences a vivre Maternelle, ils permettent
v - v 9 de s'approprier une notion ou de mémoriser le lexique.

e e
-

s
2 _v“‘ : v
Grandes cartes
Memory des ombres
et Memory petits / parents

Matériel Sciences a vivre Maternelle

Les cartes

Petites ou grandes, elles constituent
des répertoires d'images ou permettent
de jouer en petits groupes ou en classe

entiere de maniére & s'approprier
différentes notions scientifiques.

Cartes-images
Déplacements des animaux
Matériel Sciences a vivre Cycle 2

FROMAGE

CACAHUETES

Petites cartes
Les p'tits informaticiens
Matériel Sciences & vivre CM1-CM2

Petites cartes
Aliments
Matériel Sciences a vivre CM1-CM2

Les magazines

(uniguement cycle 3)

Les sources documentaires
sont regroupées sous forme ludique
dans 15 magazines des sciences.
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CYCLE2 D

Temps«espace

LA COLLECTION

TEMPS ET ESPACE

A VIVRE

Xavier Leroux Professeur des écoles
André Janson Professeur d'Histoire-Géographie & I'ESPE
Bernard Malczyk Professeur d'Histoire-Géographie & I'ESPE

Au CP et au CE1, les éléves sont entrainés dans un tour de France
par les courriers et courriels de Mathilde scolarisée au CP a Toulouse
et au CE1 a Marrakech. Au CEZ2, les éléves s'initient aux reperes
géographiques et historiques a la faveur des déplacements
de 16 touristes venus du monde entier.

&S Les compléements
numeriques
- Les images de |'ouvrage.
- Les pages éléves
A imprimer.
+ Des vidéos & projeter.

Les 6 cartes murales
- La France (noir & blanc)
+ |'"Europe (couleurs)
* Le monde (noir & blanc)
+ La France administrative
(couleurs)
« L'Europe (noir & blanc)
+ Le monde (couleurs)

Les Temps Modernes > SEMAINE 4

L. éonard de Vinci, un génie de la Renaissance

Les objectifs
« Associer Léonard de Vinci

« Utiliser une frise chronologique
pluriséculaire en plagant
différents épisodes de la vie
de Léonard de Vil

Document 88
Uhomme parfait de leuro italien

Document 89
La vie de Léonard de Vinci

Document 9o
Les lieux de séjour
et les déplacements
de Léonard de Vinci

Document 91
ligne de vie de Léonard de
en plusieurs étapes

Vi

Document 92
Un génie dans beaucoup
de domaines

Temps Modernes
Période de Histoire

qui commence  la fin du Moyen
Age et qui dure jusqu'en 1789.
Renaissance

Mouvement intellectuel des XV
et XVI* siécles. Des personnes
comme Léonard de Vinci ont
produit des ceuvres artistiques,
techniques et littéraires en grand

Les savoir-faire

« Ordonner des nombres & 4 chiffres, & partir d'un texte, sur une frise chranologique.

« Lire un texte et en tirer les informations essentielles.

« Ordonner des informations.
« Compléter une carte.

DEROULEMENT

Phase orale collective

» Distribuer le document 88 et présenter la situation initiale en faisant formuler la problématique:
«En quoi Léonard de Vinci est-l un génie?»
» Distribuer le document 8g et lire collectivement la biographie de Léonard de Vinci.

Phase individuelle: localisation dans l'espace et le temps

» Distribuer le document 9o. Les élaves situent sur la carte les différents épisodes de la vie de Léonard
de Vini et tracent son parcours. lls complétent la légende.

» Distribuer le document 91. Les éléves localisent maintenant les différents épisodes de la vie de Léonard
de Vinci sur une frise chronologique. Guider le travail des éléves. Leurs productions feront I'objet
dune correction collective ol seront explicités les mots du lexique: Temps Modernes et Renaissance.
Faire constater que Léonard de Vinci a vécu durant la Renaissance. S'interroger: «Léonard de Vinci
faitil partie de ce mouvement intellectuel? En quoi est:l alors un génie de la Renaissance?»

Phase orale collective
» Distribuer le document 92.
individuelle silencieuse, pu
une lecture fluide permetta
» Répondre collectivement at
certains points: Léonard di
techniques et méme littéral
de lactivité intellectuelle
que beaucoup des idées co
comme le char d'assaut, I't
» Individuellement, dans l'ex
du texte. Pour la correction
les différents domaines d'a
» Faire rédiger un résumé de

LHOMME PARFAIT DE L'EURO ITALIEN

Alors
que nous faisons route vers

le prochain site, je regarde & nouveau
les euros que j'ai dans mon portemonnaie

Cet homme & 4 bras et & & jambes m'intrigue
beaucoup. L'ltalien qui I'a dessiné,

Léonard de Vinci, devait étre un génie

ou se servir de la trace écr
Génie
Capacité de créer quelque chose
de nouveau et de grand. Personne
ayant de telles facultés.

Ingénieur
Personne qui élabore et dirige
des recherches ou des travaux
techniques.

Architecte

Personne qui congoit et réalise
des édifices.

1sTO

Mise en place sur la frise
La Joconde

Léonard de Vinci est un génie de la Renaissance, ce mouvement
Artiste, il a peint, sculpté et congu des projets de villes et de c¢
nouvelles qui seront développées au XX siecle.

Lucie

LA VIE DE LEONARD DE VINCI

F ]

S
B
£orad

5

Léonard de Vinci nait & Vinci, en Italie, en 1452
A 14 ans, il part en apprentissage & Florence chez un peintre célébre.
En 1482, il s'installe & Milan au service du Duc de la ville. Il est
peintre, sculpteur, ingénieur. architecte

En 1499, il part pour Venise ol il dessine les plans pour la défense
de la ville

En 1503, de retour & Florence, il dessine les travaux de lo ville

Il peint la Joconde la méme année

Appelé en 1506 & Milan, Léonard de Vinci se passionne pour les sciences
il dessine des corps humains, des plantes, des mécaniques.

En 1513, il rejoint Rome qui est la capitale artistique de I'ltalie

En 1516, il est invité par le roi de France Frangois I qui I'installe

& Amboise dans le val de Loire

Nommé 1 peintre, ingénieur et architecte du roi, Léonard de Vinci
meurt en France en 1519

TEMPS ET ESPACE

A VIVRE CP

16 pages
+compléments
numériques

1sBN 978-2-909295-47-3

TEMPS ET ESPACE

A VIVRE CE1

128 pages
+compléments
numériques

1sBN 978-2-909295-02-2

TEMPS ET ESPACE

A VIVRE CE2

128 pages
+compléments
numériques

15BN 979-2-916662-05-3
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© Amboise

g U7

MER MEDITERRANEE

T

Milan
)

vincie ®Florence

oo Lis attentivement le texte de la
de Léonard de Vinci (document

1 Observe la cart
o 200km

2 Sur la carte, localise I'ltalie
et le royaume de France
Venise écris-les en majuscules rouges.

4 Compléte la légende ci-dessous

e
A quoi correspondent les points rouges?

3 Indique au crayon gris les différents
N déplacements de Léonard de Vinci

vie
89)

GUIDES DE L'ENSEIGNANT

Papier

AW

+ 6 cartes murales
+ compléments numériques

Numérique
Livre semi-interactif
+ compléments numériques

45¢

33,75¢

Papier + numérique

Livre papier + 6 cartes murales 61
+ compléments numériques

+ livre semi-interactif

Utilisateurs supplémentaires

Pour tout achat de cet outil, 16
une version numérique est disponible & prix

réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

Cartes murales
6 cartes murales
rRer CGAV

,80¢

,80¢

5€



CYCLE3 DD

Géographie a vivre

LA COLLECTION

GEOGRAPHIE A VIVRE

Xavier Leroux Professeur des écoles
André Janson Professeur d'Histoire-Géographie a I'ESPE
Bernard Malczyk Professeur d'Histoire-Géographie & I'ESPE

' Géographie a vivre

Des séances completes a dérouler tout au long de I'année
pour construire les connaissances et les savoir-faire géographiques
au CM1 et au CM2.

&> Les compléements
numeriques
- Le matériel nécessaire

Chaque période se décline

en 5 & 6 séances qui déroulent

de maniére structurée et progressive
I'ensemble des problématiques

du programme 2015 pour les CM1 et CM2.

Les emboitements déchelles

La commune, le département, la région en France

aux seances. P e
* Les traces écrites. ! o i i
. re . don Seignewt.
* Les corrigés des exercices. T e A (o e s B
- Des photographies S o ar. Lo e

et des documents

5 ; e 8 pokct,
a projeter. 4 ttes e communes ont b
- Des jeux interactifs b e T o .
° pmle v on s btk ey Phase de découverte : visualisation des différentes échelles.
mmn::‘m ,'m ﬂwIesanqmsdeumtleoeaeqleetmhluamlanmuhmtmdunw
Les 6 cartes murales S| Pl fances iy !
- La France (noir & blanc) e s s ke T e ST MM e B e A
' rofwishopip iy logiciel Google Earth, Identifier uelgues Bléments du quartier repéris 4 1a premibre séance.
+1 Europe (couleurs) Depuis vl 2001 Ry 2 301 o4 O Dézoomer progressivement pour voir apparaitre L commune de cole, be dipartement,
« Le monde (noir & blanc) st 1 gion, I France, Europe pus e monde

+ La France administrative
(couleurs)

« L'Europe (noir & blanc)
+ Le monde (couleurs)

Les sommaires

3o s 0 © Sivous n'aves pas La possibditE dutiliser les logiciels susmentioants en classe, les six photographies
ci-dessous, cenrbes sur Picobe [ean Moz § Schiltighis (57), sont visionnables sur ls DVD-Rom,

Depuis e 1 jarmvier 200, 00

& Accueillir les réactions des Eéves. Introduire [a notion diéchelle.

Période 1 4l " y R ik g :
Découvrir le(s) lieu(x) ot j'habite s % = o e
Période 2 En ichell
S, e, el Cles e Phase de réflexion : I'école, de la commune au monde
dans les espaces urbains ! Ve v 5 .
L. S /I Distriboer le document De fa commune au monde. e
Période 3 . @ Lire I teste collectivement et baire répondse ="
Se loger, travailler, avoir des loisirs individuellement aux questions. T
dans un espace touristique @ Restiluer les réponses au tableau en organisant ST
Période 4 progressinement le schéma ci-contre. g enml
Satisfaire les besoins en énergie S a— W,
eteneauen France sipTmant %’
Période 5 ) _ ) @ Faire compléter le schéma du document 5. -
Satisfaire les besoins alimentaires i
en France P Phase de réappropriation :
e k*;;ﬂ L mon département, ma région.

GEOGRAPHIE i o te | @ Localser sur 1 carte musale de la France l ville,

A VIVRE CM1 Ie et la région oil s i 3

140 pages de la ville de Fécole au @ Coller sur le bord de Ly ive de La ville de Vcole.

© format vignette (916 cm)
+ complements unluésonewlamemsub(mealaldedmtra-l
nume’riques O Présenter 'organisation administrative de 1a France découpde en départements et en régions.

1sBN 978-2-916662-06-0

% ‘12 Distribuer la carte adeinistrative de la France et la faire comphiter en subvant les consignes.

TRACE ECRITE

Période 1
Se déplacer . L e ey .
Période 2 Le lexique regroupe les définitions des mots-clés
Transporter A retenir pour choque seance.
Période 3
Un monde connecté
helicdeli . GUIDES DE L'ENSEIGNANT
Mieux habiter en ville
w
z Période 5 ) = é Papier =|Z Papier + numérique (& venir)
= Mieux aménager la ville == + 6 cartes murales ) soe = Livre papier + 6 cartes murales 68 75€
a + compléments numériques + + compléments numériques ]
g _GEOGRAPHIE ’|_!_J + livre semi-interactif
A VIVRE CM2 - N "
o 148 pages § i|° Numerqug (& venllj) ® © Utilisateurs supplémentaires
- + co?ngléments Livre semi-interactif 37,50¢ © Ere vereion Rumeria oot disponiole & prix 18,75¢
° numériques * complements numeriques réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.
C) 15BN 978-2-916662-09-1
[ Cartes murales
5 6 cartes murales [53
- rer CGAV
)
T
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CYCLE3 @O

Histoire

La démarche

A chaque séance, les éléves
sont ameneés a répondre

& une question clé ('intitule
de la séance) en exercant
leur esprit critique, leur sens
de larecherche et leur
sensibilité.

&> Les compléments

numeriques

* Les documents des séances
A projeter.

- Les pages éléves a imprimer.

* Les 29 récits enregistrés
etillustrés.

Les sommaires

TOME1

LA PREHISTOIRE
LANTIQUITE

LE MOYEN AGE
« La constitution du royaume de France
« La vie médiévale

- Des conflits durables

HISTOIRE A REVIVRE
TOME1

176 pages
+compléments
numériques

1sBN 978-2-909295-45-9

TOME 2

LES TEMPS MODERNES

* Les grandes découvertes
 La Renaissance

+ La monarchie absolue

* Les Lumieres

- La Révolution

HISTOIRE A REVIVRE
TOME 2

176 pages +1DVD-Rom
1sBN 978-2-909295-01-5

TOME 3

LE XIX® SIECLE

- De Napoléon a la démocratie

- l'expansion industrielle et urbaine

LE XX° SIECLE

« La Premiere guerre mondiale 1914-1918
« La Seconde guerre mondiale 1939-1945
« Les grandes mutations

HISTOIRE A REVIVRE
TOME 3

176 pages +1DVD-Rom
+compléments
numériques

1sBN 978-2-909295-09-1

LA COLLECTION

HISTOIRE A REVIVRE

Isabelle Evrard-Manceau Inspectrice de I'Education nationale
Jean-Pierre Remond Inspecteur de I'Education nationale

Une collection basée sur la chronologie pour permettre la constitution
rigoureuse et attrayante d'une premiére culture historique.

ite
ur notre st
> ditions.com
e Sommgl\’e

www.acces—€
dans \a rubriqu

des3 ouvrages

de progrd

Enregistrés et illustrés

écrits & la 1 personne,
plongentles e
le contexte de I'époque.

POURQUOI PARLE-T-ON
DE REVOLUTION INDUSTRIELLE AU XIXE SIECLE ?

© Dans ton cahier, organise dans un schéma les mots pour

le

SERGE, CHEF MACHINISTE DE FERME EN FERME

Mes machines sont arrivées en bon état. Il y a toujours un risque avec le transport. Le convoi de beeufs qui les a
amenées d’une autre ferme pendant la nuit a respecté I'horaire. Depuis 10 ans que je suis chef machiniste, je connais
mon métier. Je soigne mes engins comme mon pére soignait ses chevaux ou ses vaches. Il faut tout mettre en place avant
laube: mes deux machinistes ont déja calé les deux engins au sol. Voyons, comment se porte ma locomobile. Bien,
personne ne t'a fait de mal. Je me méfie de paysans qui ne t'aiment pas et te reprochent encore de voler leur travail.
Si les patrons se sont organisés pour acheter des machines coll Cest quelles illent mieux, plus vite... et
surtout sans se plaindre. Alors, ma belle, préte pour la journée? Il est quatre heures du matin, on va allumer le feu dans
ton foyer. On met d’abord les biiches de bois. On ajoute petit & petit le charbon. Dés qu'il briile de toutes ses flammes,
on charge la chaudiére. J'espére que j'aurai assez d’eau pour la cuve, sinon un gars ira au ruisseau avec les beeufs pour
remplir un gros tonneau.

La batteuse aussi est bien placée, entre les meules de blé coupé qui nous attendent depuis deux semaines.
Il nous reste a installer les courroies qui la relient a la locomobile. Reversons de I'eau: la vapeur commence a se dégager
de la cheminée. Cest bon. Le jour se léve; la machine est préte. Le moteur ronronne. Un bon coup de sifflet pour
rassembler les batteux et... chacun a sa tache!

Tout le monde s’est vite habitué. Sur la grande meule, le valet de ferme envoie délicatement les gerbes a Bébert qui
les libére de leurs liens avec son grand couteau tranchant. La Marie les ouvre et Guy les engage alors dans la batteuse.
Le patron, lui, surveille. A son sourire, je vois son émerveillement devant cette machine qui sépare automatiquement
le grain de la paille. Enfin, les porteurs de grains remplissent son grenier de sacs bien pleins. C'est ca, le progrés!

Au copieux repas du soir, les vieux raconteront les battages a ancienne, avec des fléaux de bois comme au Moyen Age.
Cétait encore le temps ol ils attrapaient la mort, a battre les gerbes a la main pendant des jours, sous le soleil torride d’aoiit.

B Ecris le nom des machines sous les dessins. Dessine la fumée du foyer:

. . s LES moTs CLES
gtoure la machine qui n'a pas son moteur a vapeur.

i - grand
changement dans l'industrie au
XIXe siecle.

Locomobile: machine a vapeur
sur roues qui actionne un moteur.

Usine: batiments industriels qui
regroupent des machines sur
lesquelles travaillent des ouvriers.
Industrialisation : grande production
en série de produits fabriqués avec
des machines dans des usines.

Chemin de fer: mode de transport
terrestre, sur rails de fer, ol une
locomotive tire un train de wagons.
Sidérurgie: industrie de fabrication
du fer et alliages (acier, fonte).
Charbon : minerai, matiére combustible
née de la décomposition de plantes.
il'y a des millions d’années.

LE VOCABULAIRE DU RECIT

Batteuse: machine agricole servant
a battre les céréales pour recueillir
les grains.
Battages: période d’été ol I'on se
livre au travail de récolte des grains
quiil faut séparer de leur tige.
Batteux: hommes et femmes
mobilisés pour les battages.
Courroie: laniére reliée a
un moteur pour transmettre
un a un engin.
Paille: tige qui porte les grains
de certaines plantes comme le blé.
Fléau: outil manuel ancien, formé
d'un manche et d'un morceau de
bois, pour battre les céréales.

Cite d'autres machines qui fonctionnent avec un moteur a vapeur.

du battage mécanique.

Le récit est présent sur la page éleve.

spécialement,
87 récits originaux

eves dans

o

Les compléments numériques permettent d'écouter
le récit et de projeter son illustration.

GUIDES DE L'ENSEIGNANT

B Papier

55¢



CYCLES2-3 @ D

REPERES D'HISTOIRE

Bernard Malczyk Professeur d'Histoire-Géographie & I'ESPE

Loutil Repéres d'histoire combine une frise historique, des cartes
et des tapis de jeu pour construire efficacement les repéres historiques
et apprendre aux éléves a se repérer dans le temps long.

Une frise en 3 panneaux
Pour une utilisation collective

- e dade i - b ,,L b ™ 1= b L .‘ il s L3 3 | SSp— pp— s | S—
5l B0 B @ vem B -m BOE ™
! == A4 - = L N I

I g s A0Q HeEs - - B DIAR QO Hu.cais

i@ BB e@ GEE B BOE & HEmdE @

L+ .
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 ¢HEE? P M -EEmBEEE R N - Mlesm AEiEEmd

f b Ml Wil ¢ woiBiE 8 =rTe Sw s §auBEE O

Verso de la frise
de niveau 2

La démarche (cM1-cM2)
Repéres d'Histoire associe
une frise, des tapis de jeu

et des cartes reperes qui
favorisent la motivation

et I'émulation des éléves.

En manipulant, ils
s'approprient et mémorisent
de maniére ludique

les reperes essentiels

des périodes historiques
successives en totale
adéquation avec

les préconisations

du programme 2015.

5 tapis de jeu
Pour une utilisation en groupes autonomes

REVOLUTION £7 XIx* SIECLE

Le boitier

La boite triangulaire

de 60 cm de haut et 15 cm

de cote contient:

+ 3 panneaux 115x60 cm
constituant les frises recto
CE2 et verso CM1-CM2,

+ 5 tapis de jeu 110x60 cm,

+ 6 jeux identiques
de 72 cartes reperes.

Les innombrables
sculptures extérieures
de cet édifice
enseignent l'accés

au paradis.

Elancée, cette église

»
= &
>

L ¢

@

\

7

La cathédrale gothique

%/ /// ‘ dépasse 100 métres
%//// ////’ de hauteur.
//,/////,? C | Propres a ce style,

d’énormes rosaces

en facade et de grands
vitraux colorés
éclairent l'intérieur.

72 cartes repéres 10x5,6 cm

N NIVEAU 1
dont 9 cartes vierges

pour la mise @
en place par I'enseignant
des reperes locaux. NIVEAU 2

REPERES D'HISTOIRE
8 A12 ANS LE BOITIER

1sBN 978-2-909295-14-5
1frise collective recto-verso
0 (2 niveaux)
+ 5 tapis de jeu recto-verso
(2 niveaux) 65€
+ 6 jeux de 72 cartes
+1guide pédagogique
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CYCLES 2-3 O

LA COLLECTION

o CITOYENNETE A VIVRE

Jean-Pierre Remond Inspecteur de I'Education nationale
Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Les guides pédagogiques Citoyenneté a vivre proposent des
séquences clés en main et complémentaires pour l'Enseignement
Moral et Civique aux cycles 2 et 3.

Le saviez-vous?

Au cycle 3, la consigne

ité? renvoie & un document d'étude
: de L'apprenti citoyen,

le journal de I'éleve.

UNE HUMANITE DIVISEE

Les femmes et les hommes sont-ils a égal

Les modéles fondateurs  Depuis la nuit des temps, ’humanité s’interroge sur son origine et sur son destin. Les femmes assurent la

Al& dune identité féminine  reproduction de lespéce. Consécutive de la sexualité, la maternité est donc un enjeu primordial. Les mythes
Au cycle 2, les éleves sont p p jeup y

Ala fois maléfique et bénéfique, et |es religions ont fabriqué une double image de la femme:: elle est la tentatrice, la séductrice qui provoque

confrontés aux grondes “’":ffa‘::b"‘:f"’_,""’x le désir de I'homme. Ell est rendue coupable du désir. Parallélement, elle est (a mere, douce, protectrice,
garante de la vie, & I'origine du monde. Les variations sur ces représentations quasi universelles sont légion.
el uestions qu i | es i nte rpe| |ent. Elles suscitent des approches contradictoires des hommes qui se concrétisent par la peur, le mépris, la volon-
1 - t6 de contrdle allant jusqu'a la mise  mort, mais aussi Uidéalisation, la vénération ou ladmiration. Uart est

AU CyCl e 3’ ||S sont mis fO ce le support privilégié de toutes ces visions.
. R Vers une égalité professionnelle  Des femmes anonymes ont été sur le devant de la scéne, par exemple lors des périodes révolutionnaires.
aux gra ndes qUeSthﬂS qul Depuis deux siécles, la femme . pos femmes célabres ont joué un réle de premier plan: des écrivaines (Georges Sand, Colette), des artistes
s'émancipe de 'homme  (camille Claudel, Edith Piaf), des scientifiques (Marie Curie, Maria Montessori), des sportives (Nadia
traversent notre tem ps, parsontravail. - comaneci, les sceurs Williams), des patronnes (Gabrielle Chanel, Laurence Parisot), des résistantes
QA2 ' Gn s (Jeanne d’Arc, Lucie Aubrac), des politiques (Simone Weil, Christine Lagarde), des féministes (Olympe
notre société et I'humanité. de Gouges, Simone de Beauvoi) et tant d'autres.. Lexistence de ces femmes est un démenti irréfutable

, auxaffirmations misogynes ancestrales.

CthUe sedance pose une Le chemin pour I'égalité hommes-femmes est long, lent et sinueux. En attestent les définitions du terme
a q 5 femme données par les dictionnaires Larousse au fil du temps: en 1866, Femelle de I'omme, étre humain;
P roblém Clth ue concrete en 1952, Compagne de homme, épouse; en 2016, Etre humain du sexe féminin. Au XIX° siacle et sous le
, Code Napoléon, la femme est totalement dépendante de son pére puis de son mari. Selon le Code civil de
et Yy repo ndena4 pages. 1804, la femme est mineure a vie et ne peut disposer de ses biens, ni étudier, travailler ou utiliser son salaire

sans lautorisation de son mari. La femme est considérée avant tout comme une mere de famille soumise.
Cette notion est abolie en 1938. La puissance maritale est supprimée, mais Pépoux reste chef de famille et
conserve le droit de choisir la résidence conjugale et de refuser a sa femme le droit d’exercer une profession.

Les compléments
numeriques
- Les documents d'appui Vers s Egathe pofessonmetle
a projeter (dessins, photos) Vers une égalité personnelle
pour faciliter le déroulement

de la séance.
- Les pages d'activités Prendre conscience

de I'image ambivalente
d imprimer de la femme, construite Dans L'apprenti citoyen n°21, lis extrait de I’Odyssée d’Homeére.

au fil du temps.  pourquoi les femmes sirénes sont-elles dangereuses?

. N 7 i Elles disposent d'un grand pouvoir. Elles attirent les hommes qui ne peuvent pas leur résister. Elles sont
. L

Les |eXIque§ (e] .| primer. tentarnlemme MOIEGUE  beles et elles chantent merveilleusement bien. Elles conduisent les hommes a la mort en les séduisant.
o Les traces écrites D'aprés le dessin du timbre grec, comment le navigateur Ulysse réussit-il a leur échapper?

d imprimer Il peut ainsi écouter lirrésistible chant sans risquer de quitter son navire et de périr sous 1
° des créatures.

“+Aprés un long périple et des rencontres de femmes tentatrices, Ulysse retrouve Pénélogy
mére de son fils Télémaque.

Dans L'apprenti citoyen n°2s, lis les deux récits du livre de la Genése.
Que racontent ces récits bibliques ?
Ces textes religieux expliquent 2 leur fagon la création de la femme.

Vers une égalité persc
Malgré une évolution con.
I'égalité entre les fi
et les hommes n'est pas Compare les récits.
Dans les deux textes, la femme est créée par Dieu, devient la compagne de homme avec qui elle s'unit
pour peupler la Terre de ses enfants. Dans la premiére version, la femme et lhomme sont créés
de la méme facon par la main de Dieu dans une totale égalité. Dans la deuxieme version, la création
de Phomme précéde celle de la femme qui est issue d'une partie du corps masculin. La femme est
une création seconde.

D'aprés la Bible, la premiére femme créée par Dieu porte le nom d’Eve. Que décrit ce bas-relief?
Eve croque un fruit cueilli de Uarbre sur lequel un serpent  la téte de femme a pris place. Elle tend

Le mythe biblique d'Eve reprend " 2UUTe fruit 3 Adam.

Les sommaires le mythe antique de Pandore,  Connais-tu Uhistoire du fruit défendu?

96 Citoyenneté & vivre la premiére femme créée par Zeus  D'apres la légende biblique, Eve se laisse tenter par un serpent qui lui conseille de voler dans le jardin
. a qui elle désobéit en ouvrant d’Eden Ieifrui( de la i Elle ainsi i ion de Dieu et entraine Adam dans
Les 7 modules de 3 séances du cycle 2 laboite des malheurs. le péché. Eve devient responsable de tous les malheurs qui frapperont Phumanité: travail, souffrance, mort.

Je suis une personne Qui sont ces deux personnages ? Décris la scéne.

Je suis un éléve parmi d'autres Une sorciére soutenue par le diable vole dans les airs a cheval sur un balai.
+Le sabbat est une assemblée de sorciéres qui s retrouvent de nuit pour se livrer

Je suis fraternel ades cérémonies de soumission au diable, entrainant orgies et horreurs,
Je suis tolérant Les sorciéres ont-elles existé pour de vrai?
. Oui et non.
Je suis alarecherche de valeurs +Des femmes ont été accusées de sorcellerie. Elles ont été jugées par
Je suis Frangais des tribunaux ecclésiastiques, torturées et condamnées. Une femme supposée
sorciére pouvait étre brilée vive. Elles n’étaient pas ces créatures imaginaires
Je suis un enfant du monde incarnant le mal décrites par les récits oraux et la littérature, mais simplement
des femmes, le plus souvent veuves, pauvres. Entre le XII¢ et le XVIII® siécle, SoRciERE bbat
elles sont persécutées dans I’Europe chrétienne. Xyraipate oo
CITOYENNETE La femme bénéfique, Comment Vénus est-elle représentée ?
Y nourriciére et maternelle Le corps féminin est déformé:
AVIVRE CYCLE 2 le ventre et la poitrine sont arrondis
144 pages et grossis exagérément. La femme
. porte les mains sur ses seins.
+ Complements Son visage n'est représenté que par
numériques une boule surmontée d’une coiffure
1sBN 978-2-916662-07-7 avec des tresses,
ituette ?
B fants;
es bébés. La VENus de
paroLes d'auteur > ladmiration  Willendorf. Dégsse mere La VigrE Marie. XV
. s . P ane la vie. 23000av. J.-C. gauloise. I siécle siécle
i Longtemps décriée et mise de coté, la morale [ )
N ‘rouves-tu entre limage de la femme dans les croyances gauloises et chrétiennes?
2 constitue pourtant le fondement de tout pacte méres. Elles sont pleines de tendresse et donnent leur amour  n enfant.
< N . - N s en train d’allaiter leur progéniture. Elles sont des divinités adorées et sont
S Les7 modules de 5 séances du cycle 3 social. Je me suis lancé dans ce travail parce s mres de Uhumanité qufeles enfantent et protagent.
> Les cadres d'accueil de I'enfant qu'ily aurgence. Méme sila France reste un havre
o Les voies du savoir de paix et de démocratie dans le monde, Les fermes et es hommes sontils 3 égalté? 97
= La France et son identité bien des menaces pésent sur notre conception
w Une société en évolution de 'Homme.
> e '
= Une humanité divisée Jean-Pierre Remond
o Les violences
o La conquéte du bonheur
b3
- CITOYENNETE
z A VIVRE CYCLE 3
; 160 pages
m +1DVD-Rom GUIDE DE L'ENSEIGNANT
= +1exemplaire de
L'apprenti citoyen z
(L) =z Papi
=z apier €
- o 14— =|z ) -
™ ISENIZ852071 0025 LaS) — + compléments numériques 50
(2]
z
w
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CITOTENNETE A viveD

L'APPRENTI CITOYEN

LE JOURNAL DE L'ELEVE

Jean-Pierre Remond Inspecteur de I'Education nationale
Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

En accompagnement du guide de l'enseignant Citoyenneté a vivre
cycle 3, le journal de 1'éleve constitue son recueil citoyen personnel.

UNE HUMANITE DIVISEE

Ne 27

L’APPRE

CITOYENNETE A VIVRE citose”

Complément de Citoyenneté a vivre * Rédaction J-P.Remond * Administration £.Schneider )\)CES Editions * 1 parution Juin 2016

Photos fotolia © Lefteris Papaulakis / iStock © Joris Van Ostaeyen / iStock © Bet_Noire * Abonnement classe a l'année scolaire

Le journal contient

tous les documents
nécessaires a |'éléve pour
répondre en conscience aux
35 problématiques posées
dans le guide de I'enseignant
du cycle 3.

LODYSSEE

Chant XII. Homére. Fin du VIII¢ siécle av. J.-C.

LA BIBLE
Livre de la Genése. VIII¢ a II¢ siécle av. J.-C.

Le sommaire

Les 35 problématiques

Puis  Dieu  dit:
«Faisons  ’homme
A notre image, selon
notre ressemblance,
et quil domine sur
les poissons de la mer,
sur les oiseaux du ciel,
sur le bétail, sur toute
la terre, et sur tous les
reptiles qui rampent
sur la terre.»

Dieu créa 'homme a
son image, 4 I'image

Comment un étre humain commence-t-il
a exister?

Comment un enfant gagne-t-il
son autonomie ?

Les enfants doivent-ils aller & I'école ?

Suis-je obligé de suivre un enseignement
religieux & I'école ?

L'école est-elle gratuite ?
Comment devenir un éleve?

Comment la presse nous informe-t-elle?
Le dessin de presse aide-t-il a penser?
de Dieu, il le créa Faut-il se méfier de la télévision?

homme et femme il fve Adameric serpentauja Comment préserver ma liberté
les créa. e ' avec les écrans?

Dieu les bénit, et Dieu Qui sont les Frangais ?

=
z
z
©
-
™
<
-
]
=
a
c

HELLAS

Tu rencontreras d’abord les Sirenes qui charment

tous les hommes qui les approchent; mais il est

et jamais sa femme et ses enfants ne le reverront
dans sa demeure, et ne se réjouiront. Les Sirenes le
charment par leur chant harmonieux, assises dans
une prairie, autour d’'un grand amas d’ossements

d’hommes et de peaux en putréfaction.

< Symboles

perdu celui qui, par imprudence, écoute leur chant,

féminin masculin

leur dit: «Soyez féconds, multipliez, remplissez la
terre, et lassujettissez; et dominez sur les poissons
de la mer, sur les oiseaux du ciel, et sur tout animal
qui se meut sur la terre.»

« Chapitre 1.27
Le Seigneur Dieu fit tomber dans une torpeur
I’homme qui sendormit; il prit 'une de ses cotes
et referma les chairs a sa place. Le Seigneur Dieu
transforma la cote qu'il avait prise 3 ’homme en
une femme qu'il lui amena. Chomme s'écria:
«Voici l'os de mes os et la chair de ma chair;
celle-ci, on I'appellera femme car cest de ’homme
quelle a été prise». Aussi 'homme laisse-t-il son
pere et sa mere pour sattacher  sa femme, et ils
deviennent une seule chair.

* Chapitre 2, 21 i 24

LOIS SUR L'INSERTION SOCIALE ET PROFESSIONNELLE DES FEMMES

Un lexique est proposé
pour chacune des 35 séances.

LEXIQUE

Les femmes et les hommes sont-ils a égalité?

La Bible Recueil des livres saints du judaisme et du christianisme.
La Genase Premier livre de la Bible consacré aux origines de
Thumanité.

Eve Dans les traditions chrétienne et juive, la premiére femme
mére de Ihumanité.

Adam Dans les traditions chrétienne et juive, le premier homme
de Phumanité.

La siréne Créature imaginaire mi-femme, mi-béte qui séduit les
hommes.

La sorciére Créature imaginaire méchante et dangereuse, amie
du diable.

La misogynie Haine des femmes.

L'émancipation féminine Libération de la femme de ses
contraintes sociales et morales

La pionniére Personne préparant la route & d’autres.

Le lexique utilisé dans
chaque séance est défini
de maniére claire

afin que I'éléve dispose
des outils nécessaires

A la constitution

de sa culture humaniste.

L'APPRENTI CITOYEN - LE JOURNAL DE L'ELEVE

Gratuit

Z Papier (53 Spécimen numérique
Z 64 pages LELOTDES i __|u sur notre site internet
et sur notre application

De quels pouvoirs le peuple frangais
dispose-t-il?

Comment la France est-elle gouvernée?
Quelles sont les valeurs de la République?

Comment la France est-elle
administrée ?

L'argent aide-t-il & vivre ensemble ?

Que deviennent les hommes
dans la société de consommation?

Quels défis citoyens les citadins
doivent-ils relever?

Quelles sont nos responsabilités
pour I'avenir de notre planéte ?

Peut-on vivre contre les autres?

Les femmes et les hommes sont-ils

a égalité?

Les inégalités sociales attaquent-elles
la citoyenneté?

Existe-t-il une citoyenneté européenne ?

Pourquoi des populations quittent-elles
leur pays?

Quelles réponses différentes les citoyens
donnent-ils aux mystéres de I'Univers ?

Qu'est-ce que le racisme et
I'antisémitisme ?
La guerre est-elle inévitable ?

Le fanatisme est-il un risque
pour la République ?

Comment la société protege-t-elle
ses citoyens?

Les handicapés sont-ils des citoyens
comme les autres?

Comment vivre une enfance heureuse ?
La nature est-elle une source de joies?
Le sport rend-il meilleur?

La pensée est-elle nécessaire
au bonheur?

C'est quoi l'amour?

L'APPRENTI CITOYEN
LE JOURNAL DE L'ELEVE
64 pages

15BN 978-2-916662-15-2
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CYCLE1 QO 0O

VERS LA MUSIQUE

MATERNELLE THE-P3-M3.08

&> Les compléments

numeriques

* Les paroles et les partitions
des chansons proposées
dans les séquences.

* Du matériel & imprimer.

* Des jeux interactifs en lien
avec les séances.

* Des vidéos explicatives
pour l'enseignant.

* Des vidéos documentaires
pour les éléves.

Les 6 CD audio

* 18 chansons originales,
écrites et enregistrées
spécialement pour l'ouvrage.

* Des versions instrumentales
et avec pulsation
des chansons.

* Des rythmes & reproduire.

* Des sons a identifier
(loto sonore), & imiter
(cris d'animaux et
onomatopées), d imaginer
(paysage sonore).

* Des extraits d'instruments
seuls.

e Des extraits d'ceuvres
musicales choisies
spécialement pour faciliter
la mise en ceuvre
des séguences.

VERS LA MUSIQUE
MATERNELLE

276 pages
+complément CD

de 6 CD audio
+compléments
numériques

1sBN 978-2-916662-25-1

COMPLEMENT CD
VERS LA MUSIQUE
MATERNELLE

6 CD audio

158N 978-2-916662-27-5

VERS LA MUSIQUE

Léa Schneider Professeure des écoles
Régis Chevandier Professeur des écoles

Le guide pédagogique Vers la musique constitue un outil clé en main
pour permettre aux éléves de découvrir la musique de la TPS a la GS.

ApssmiDE

TPS T3

Discriminer des sons

g @
jui)

Situation déclenchante

MATERIEL

~3bouteilles delait an TPS.
contenant chacune de feau,
des perles et du sable,

une quatriéme en PS avec Lenseignant dispose les bouteilles de lait sur la table. Il annonce que ces bouteilles sont
des pétes, unecinquismeenS  différentes et demande pourquo. Les éléves émettent des hypotheéses sans toucher les
en GS avec duriz bouteilles.

- des barquettes contenant + LES BARGUETTES ET LES CARTES NE DOIVENT PAS ETRE VISIBLES DES ELEVES POUR NE PAS INDURE LES REPONSES.

- des barquettes vides.

e Manipulation des bouteilles

Lenseignant laisse les éléves manipuler les bouteilles en
veillant & ce quielles restent fermées. lis comprennent
trés vite la différence entre les bouteilles et émettent des
hypothéses sur leur contenu. Lenseignant peut noter sur
une feuille quelques-unes de leurs propositions.

Association des bouteilles et de leur contenu

Lenseignant pose les barquettes sur la table et propose aux éléves de placer chaque
bouteille devant la barquette ayant selon eux le méme contenu. Les éléves vérifient leurs
hypotheses en ouvrant les bouteilles et en versant leur contenu dans une barquette vide,
in'y a pos de surprise pour l'eau et e sable. Le classement est parfois moins évident entre
les pates et les perles ou entre la forine et le sable.
Lenseignant remplit & nouveau les bouteilles, les referme et les intervertit. A tour de rdle,
que él une barquette aune bouteille. L se fait
en ouvrant les bouteilles. Les erreurs sont alors marginales.

=

h chague séance,

Au début de chaque
partie se trouvent

des notions

pour I'enseignant

et parfois

des Trucs & Astuces.
Un dossier CHANT
d'une douzaine

de pages est aussi

. propose.

Ala fin de chaque
partie sont également
listés des chants,

des écoutes

et des réseaux
d'albums de littérature
de jeunesse en lien
avec les séquences.

o

#Les échauffements corporels
¥ Lour but premier o5t de mobdiser Fattention des dlves pour quils solent concentrés
» ©t&Fécoute. Clest pourquol I5déal consiste 4 les effectuer dans le silence.

Le chef de chosur na pas bescin de parler, il 1 suffit de montrer les pestes & effectuer
9 S souhaite verbalises, § peut le faine en chuchotant. Les chanteurs reproduisent
les mouvemants proposiés par imitation,

PETITS EXERCICES POUR MOBILISER LATTENTION

L'ouvrage est découpé

en huit parties proposant
chacune entre deux

et dix séquences classées
par ordre de difficulté.
Malgré ce découpage,

il est congu pour développer
les différentes compétences
musicales en parallele.

Ainsi, le chant, les activités
d'écoute et les jeux

sur les différents parametres
du son se retrouvent

dans toutes les parties

de l'ouvrage.

Plusieurs études ont montré

que l'enseignement de la musique
augmentait les capacités cognitives
et la mémoire des enfants

et qu'il favorisait I'apprentissage
delalecture et des mathématiques.

Comonsie: OQUITEN S8 lye de parcuniion coerse.
g, s e

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

= Papier Papier + numérique
=|z +complément CD 605 - Livre papier
=Z)|  +compléments =lZ)| +complémentCD
numériques + = +compléments
numeériques

0

| @ Numérique ( + Livre interactif
l Livre interactif 48€

+compléments Utilisateurs
numériques supplémentaires
Pour tout achat de cet outil,
®© ®  une version numériqu
@ est disponible & prix réduit pour

trois utilisateurs supplémentaires.

COMPLEMENT CD

® 6cpaudio 20¢

84€ Les 6 CD audio sont fournis
avec |'ouvrage mais peuvent
également étre achetés
séparément, pour équiper
toutes les classes

d'une école par exemple.

24¢




CYCLES 1-2-3 @D

LA BOITE A MUSIQUE corsner

Léa Schneider Professeure des écoles * Tania Grimaldi Conseillére pédagogique en musique
Magaly Jungbluth Conseillére pédagogique en musique + Régis Chevandier Professeur des écoles

La boite a musique propose des posters et des cartes permettant

de réaliser de nombreuses activités musicales. Son contenu est congu
pour permettre différentes utilisations, ce qui le rend adapté

a l'école maternelle et a l'école élémentaire.

Les dés
lls permettent de jouer
. . | me -
Les portraits d'instruments avec les parametres r
. . . du son (timbre, hauteur, L -
lls constituent un outil documentaire nuance, durda) b 3 ﬁ; o
(cjje QUO!Ite pour découvrir les différents instruments et avec les gestes e . i:_
€ musique. produisant un son. -
e — Le contenu
H S - * Des posters Al, A2, A3
‘ recto/verso
+ Des portraits d'instruments
Les cartes f
Elles peuvent étre utilisées pour différentes activités: au format AS
sous forme d'imagier pour enrichir le vocabulaire - Des planches de 6 cartes

des éléves, sous forme de jeu, sous forme de
cartes a montrer pour moduler son jeu ou sa voix, X
pour signaler sa compréhension lors d'un moment - Des planches de jeu

d'écoute... . &
Cartes Humeurs Des dés

+ Des planches de 9 cartes

Les cordes frottées

il

Portrait d'instrument
Le violoncelle

Cartes Gestes

Les planches de jeu

Elles proposent des jeux déclinés
selon deux niveaux en fonction
de la face choisie.

Uh GUl =

- des séances
de musique ludiques
Planche Loto sonore A tous les niveaux.

’ \
W Iy E Un coffret avec
! du matériel polyvalent
et | pour mener
; } _—
)

-

oNs
nsuswmssl
B ks vents

W 155 CORES

Les posters

; Sas.
s structurent \\.-H:\x
les apprentissages =
des éléves. %
Poster A2
Les cordes
m
L'orchestre symphonique _ COFFRET
LA BOITE A MUSIQUE
MATERNELLE
COFFRET ELEMENTAIRE
+compléments
Posters + portraits d'instruments numeériques
+cartes + jeux + dés 80¢ 15BN 978-2-916662-26-8

+ compléments numériques
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CREATIFS RE CREAT'FS

Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

DF LA ME AU CEF

Un recueil de situations concretes et d'outils pédagogiques
pour aller vers une creéativité raisonnée et en pleine conscience.

we caearirs DES TACHES TOI!
m GUIDE DE L'ENSEIGNANT
Papier
+compléments 50€
206 et Bilal décident dhabiller Monsieur et Madame de dries de manieres... numériques
Bienvenue sur la Planéte Bizarre de Monsieur Madame !

® Je vous propose de transformer un pochoir
en personnage monocellulaire inspiré de la collection
Monsieur Madame de Roger Hargreaves.
enape1 Choisir un fond et préparer l'inducteur
feuile d Canson noie e ormat AS dans e sens de fa nauteur,
@
un fonds mprimes, papier vers, v6gétaus, 1ssus & Mot

Le sommaire
Les propositions
SOLEILS, un theme rayonnant

TRANSFORMER

VOYAGES intérieurs

Sacre BLEU!

Des TACHES toi! enape2 S'entrainer & dessiner & blanc
Dépasser la LIGNE - Obsrar s prsonnoges e s el clection o e

MATERIAUX de Janeiro
Sur NATURELS

Hors d'GUVRES

Trés PORTRAITS
ILLUSTRER pour briller

RE CREATIFS

DE LA MS AU CE2 Des ouvertures vers

244 pages e ) des pratiques langagieres riches

+compléments cooE . .

numériques et variees accompagnent

1san 978-2-916662-22-0 regulierement les propositions
de productions plastiques.

ART TERRE

Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

Un recueil de propositions artistiques originales déclinées
sous forme de projets pluridisciplinaires en lien avec la nature.

GUIDE DE LENSEIGNANT

Jardins diVe rs Pratiquer, agrandir les familles Z .
=|Z Papier 55€
Animer un jardin 4 la — +DVD-Rom
morte-saison. :%
e
(%]
w
2
o
- Le sommaire
) h
= Les 3 chapitres
= Premiers pas
: Projets en familles
Déclinaisons

(%] 8
e
: R DRI - Dumatériel
" i8N 978-2-909295-16-9 pret a etre imprime
= structure les démarches
= et facilite la mise en
» ceuvre des propositions.
z
w




CYCLES 1-2-3 O

ey ARTS PLAT DU JOUR

Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

5412 ANS

Un recueil de propositions et de techniques pour créer
a partir de situations ordinaires de la classe.

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

Papier 50€

Je m’présente,

je m’appelle Henry...

Travail sur e portrait.

INDUCTEUR VISUEL

Numérique €
Livre non-interactif 35

o Réalisation d'leve.

par I
Tintégration.

il sera invité a aller vers des formes plus personnelles. . o
Papier + numérique

Livre papier 67'506

+ Livre non-interactif

SE PRESENTER

DEMARCHE

£7APE 1 Modeler les lettres de son prénom Utilisateurs
® Proposer aux éléves différents matériaux malléables : pate a sel, argile, papier aluminium torsadé, pate 3 modeler séchant supplémentnires
alair. N
® Faire réaliserles lettres de son prénom avec le matériau de son choix. ® ©) Pour tout achat de cet outil,
i une version numérique 17 50€
e sommaire P———— © e yersionumen g

® Demander aux éléves de déposer les lettres sur un fond de format libre.

Les 19 thémes du quotidien - Lanalyse collective de itions fait émerger différents bilités de di des lettres: linéaire, en quinconce. redultvpourtrqls utilisateurs
I¢atoire avec | é eventuell la lisibilité. supplémentaires.
. : D ® Encourager la diversité des dispositions.
Les écrits L'eau
Se présenter Le soleil e, e delmiter es i Tesquesesetesserot posées.
i ® Mettre a disposition des éléves divers médiums pour la mise en couleur: encres, craies, gouaches.
Le portrait Le mouvement ® Favoriser la diversité des techniques en leur proposant de réinvestir les procédés déja expérimentés : interventions sur encre
L'automne Vues du ciel humide, mise en réserve.
s ® Le fond une fois sec, coller les lettres a 'aide d'une colle liquide ou en gel.
L'hiver lllustrer
. . - ETAPE 4 : Ouvrir le champ des possibles pour enrichir les pratiques
Le printemps Jeux créatifs @ Analyser collectivement les productions pour mettre en lumizre a diversité (ou non’) des réponses.
ot " © Rechercher le variables sur lesquelles on peut encore agir
Le temps qu'il fait Jeux d'images 2 Los matériaus et a nature des lettes : tootes sortes de matériau bl colle.), lettres peintes, lettres d
: dans des écrits puis décorées.
Les ressources ITC‘ photographie ~ Le format et la nature du support: différents formats (allongs, carré, rond, triangulaire..), divers cartons, supports déja écrits,
locales Ala maniére de... fcorces
e N REMARQUE Cette phase d'ouverture peut aussi e fai en relation les réali des éle
L'Afrique Faire comme... dartistes, Cette alternative est traitée dans la séance « Debout camarade! » concernant Patrick Moya (pages 26 et 27).
3 SEAnces uLTERIEURES Permettre aux éléves de faire une nouvelle réalisation en intégrant le principe de diversification.
CE QUE L’'ENFANT APPREND
ARTS PLAT DU JOUR ® Travaillerdes matériaux malléables peu utilisés (papier aluminium, il de fe...
BATRANS © Organiser et composer. Crees2er3 P 40 techni
© Réaliser une production en deux | d O q
PISTES POUR ALLER PLUS LOIN outrois dimensions, individuelle us ce echnigues

208 pages » i Py N
Amener les éléves 4 s'interroger sur les différentes maniéres de se présenter ou collective, menée 3 partir d ff d |
1sBN 978-2-916662-04-6 an atlisant lepotenteltpomaptite de consignes précses. ifferentes se declinent
Proposer de repérer les procédés utilisés par les graphistes. Crete3 . ,
(Gan e domnedea i)t de e st & ot manpuer et combiner au service des démarches.
des matériaux, des supports,

desouts Plusieurs sont inédites
et innovantes.

2015,

PAS S| BETES,
v LES ARTS PLASTIQUES'!

Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

Un recueil d'activités d'arts plastiques ludiques et variées
sur le théme des animaux.

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

Papier 40€

D RELANCE ARTISTIQUE ET CULTURELLE

Propaser aux élaves d'aller 3 [a rencontre des ceuvres d'artistes tels que:
Raymond Hains ou Jacques Villéglé via les nombreu sites internet quileur
sont consacrés.

«
messages, d'images, de graphismes, de couleurs. Elles exercent sur notre

Numérique 28€

Vinci nous . € X
2 decoueird des ires, des . toutes Livre non-interactif
sortes de formes incroyables.
Laisser les déves s'exprimer.
Mettre enlien et comparer.
ior + £
L'euvre de Raymond Hains Les réalisations des éléves page 92 Ei(\I/EaIT::o pri\:rmerlque 4€
Le matériau B . .
+ Livre non-interactif 5
Le materiau utlisé st le méme dans les deu cas e papierimprim.
Niveau de lecture du matériau e
— Utilisateurs
re plastique : lignes, formes, couleurs. senter les plumes. supplementdlres
“Abstrait - figuratif Pour tout achat de cet outil,

f: g @ © une version numérique 14€
uvre abstraite :ele ne cherche pas  représen. alisatons figuratves:mitation dunréel den- © est disponible & prix
e tifiable.Tout un chacun peut reconnaitre des cogs st d 4 prix

dans ces collages. réduit pour trois utilisateurs

supplémentaires.

~* Rebondir sur cette @uvre

Proposer aux éle p de vieiles affch
Mode opératoire
‘Supports de départ possibles.

Utiier de a colle 3 papler peint wds e, e B ettty
« Photographies de vieiles affiches.

oz il Le saviez-vous?

g :
PAS sl BETES' . Repé:vdesu:conll;sinsnli‘tesoudes‘lnlmesnwve“es ) Y . E Les'techniques proposées peuvent E
LES ARTS PLASTIQUES! e e . facilement étre transposées :
.‘I‘Z’g ;Zog'ii Sl e e ¢ & d'autres thématiques.

15BN 978-2-909295-79-4

Réalisation (page 95, en bas)
- Virginisr e support avec de a peinture blanche.

Marauer les déchiruressignifiantes avec de lencre de Chine.
suiss
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CYCLES 12>

LB HORS-D'GRUVRE D'ARTS

d’arts

Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

3 A8 ANS

Un recueil de projets pour découvrir 10 univers artistiques
en lien avec le répertoire Hors d'oeuvre d'arts.

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

I Des traits dynam

REPERES CULTURELS Papier ¢
+compléments 50
numériques
©)
=
o« OBJECTIF GENERAL Numérique . €
; Livre non-interactif
=
=
prr} International Youth Year, 1985 Papier + numérique
~ INTRODUCTION NARRATIVE bttt St Livre papier 7 €
Quand Monsieur Keith Haring découvre New York, il adore immédiatement cette ville R B 3 6 50
o ot 5 mouement - es gens, s votures, s chies. . + Livre non-interactif !
Comme Monsieur Haring est artiste, il décide de réaliser des dessins et des peintures qui ressemblent a cette ville.
Mais il ne peint pas la ville, il peint ses habitants qui courent, qui dansent, qui se battent et qui s’aiment. -
Quand on les regarde, on a vraiment impression qus bougent. Utilisateurs
Nous allons essayer de percer les secrets que Monsieur Keith Haring emploie pour faire bouger ses personnages. supplémentaires
DONNER SIGNES DE VIE @ @ Pour tout achat de cet outil, €
: Montrer qu'un personnage bouge A U'aide de « petits traits ». une version numerique 50
Le SO alre DEMARCHE © est disponible & pr_ilx 17'
Les 10 univers artistiques Repérer les indicateurs de mouvements redulltvpourttrt;\s utilisateurs
a g ® Observer des ceuvres de Keith Haring, celles proposées dans cet ouvrage et d'autres glanées sur internet. supplementaires.
Piet Mondrian ® Faire un inventaire des moyens qu'utilise Keith Haring pour indiquer le mouvement : les signes graphiques et Uattitude
Aon des personnages. Ce sont les deux secrets du mouvement chez Keith Haring.
Joan Miré Il existe deux sortes de signes graphiques, ceux qui indiquent les positions successives du corps et les traits
Jean Dubuffet rayonnants qui traduisent le contact (se toucher, taper du pied, boxer...) ou un sentiment ("amour, la peur, la surprise...).
Andy Warhol
Art aborigene Le premier secret LES SIGNES DYNAMIQUES
Friedensreich HUndel’tWGSSer Réaliser un stock de fonds colorés avec des encres ou de la gouache.
Alberto Giacometti Evape 1: Planter le décor
® Mettre  la disposition des éléves les gabarits en carton réalisés a partir des modéles fournis page 207.
Paul Klee  Poser le gabarit sur un des fonds pré peints puis contourner les silhouettes avec un crayon de papler. e,
: . ® Découper la silhouette.
Pierre Alechinsky s stk n et st v e pesnna 4= . N
i i ® Coller une base découpée dans un autre fond pour représenter le sol. -
Keith Haring Ml e saviez-vous?
ETaPE 2 : Donner vie au personnage. N :
® Ajouter les traits dy aux coudes, aux épaule hanches... . Un ensemble de prqthues
HORS-D'GEUVRE D'ARTS :EC(L;::’I‘:\JDVEe;\ll:cp:':s::::f:;l ajouter des graphismes dans la zone de base avec un coton-tige trempé dans de I'encre : écloiro ntes OCCOmpOg nent :
5 o X N :
3A8ANS . I'enfant surle cheminquia
208 pages CE QUE L'ENFANT APPREND mené |'artiste & son ceuvre.
1sBN 978-2-909295-72-5 ® Analyser les caractéristiques formelles d'un effet : ici, comment lartiste donne lillusion du mouvement. P
® Représenter un personnage en mouvement.
BOITE A MOTS
Ligne continue, signes graphiques, traits dynamiques, traits rayonnants, couleurs vives, silhouettes colorées.

HORS-D'®&UVRE D'ARTS

ré p e rtoi re Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

Un répertoire d'ceuvres d'art pour découvrir 10 univers artistiques
en lien avec le guide pédagogique Hors-d'oeuvre d’arts.

8 e
C

o pa .
UN HOMME DE CEUR REPERTOIRE
¥ SANS TITRE (988) Papier 55€
Sérigraphie sur tole. 20.x 19 cm
Projet cible
Réimvesti

Introduction
Dans I'euvre de Keith Haring, il a un certain nombre de motifs qui reviennent fréquemment: e bébé rayonnant, le chien qui
abole, la soucoupe volante, la pyramide, lordinateur, la télévision et . le cceur!

Lceuvre en questions
Osecrirs

3 Que voit-on sur cette image?
Deux personnages qui portent un caeur.
-~} Quest-ce que ca veut dire?
Gaveut dire quiils saiment. Le cceur est un motif qui symbolise Famour.
~} Pourquol Keith Haring uilise-tiL i souvent ce motif?
Parce qu'il pense que F'amour est une des choses les plus importantes dans a vie. Pour uile cceur est aussi un symbole
de générosite enérosité dont il fants malade
3 Pourquolle ceeur estl rouge ?
Parce qu'un coeur est réellement rouge, parce quii fait penser au sang

Le sommaire s v pot oIl on it o Commo e g

Les 64 posters  cour qui bat,  bourn»,
Piet Mondrian i pourra i ;

JOOn er(’) A'son papa, sa maman, son papi.

Jean Dubuffet -

Andy Warhol 05

Art aborigéne . Ll .
Friedensreich Hundertwasser (@) Compétertedessiv, coorir e conuret st e s yomnans
Alberto Giacometti Cotlerdanst catlr de epconte

Paul Klee

Pierre Alechinsky Pratique en lien ‘
Kelth Huring Faites des ceeurs ;-

Au verso de chaque poster,
un questionnaire

HORS-D'EUVRE D'ARTS
REPERTOIRE

3ABANS et des propositions de découverte
44 Posters 320x255mm basées sur la pratique éveillent

le regard sur des aspects
particuliers de lI'ceuvre.

1sBN 978-2-909295-46-6
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CYCLES 2-3 >0

Histoires d’arts

DuCPilaé

Le sommaire

Les périodes historiques
La Préhistoire et I'Antiquité
Le Moyen Age

Les Temps modernes

Le 19¢ siecle

Le 20¢siecle

HISTOIRES D'ARTS
EN PRATIQUES

DU CP A LA 6F

184 pages

158N 978-2-909295-56-5

Histoires d’arts

VERSION NUMERIQUE
UNIQUE!

Le sommaire

Les 64 posters

La Préhistoire et I'Antiquité (8 posters)
Le Moyen Age (11 posters)

Les Temps modernes (15 posters)

Le 19¢ siecle (16 posters)

Le 20¢ siécle (14 posters)

HISTOIRES D'ARTS
REPERTOIRE D'CEUVRES
.'L.|-| 6 A12 ANS

lu 1sen 978-2-909295-58-9

44 VERSION NUMERIQUE
[[L* UNIQUEMENT

HISTOIRES D'ARTS
EN PRATIQUES

Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

Un guide pour rencontrer les ceuvres d'art et pour les éclairer
par la pratique grace a des activités d’'arts plastiques permettant
de comprendre la démarche des artistes a toutes les époques.

GUIDE DE L'ENSEIGNANT

) estun - .
pour ses peintures religieuses et ses portraitsréal —=]Z|]| Papier
Entazs fenue o sence de Pipoc o Son fucde Bourgogne, Ce denir et =z & 5 o€
=12 +
i g 3 réveler « = compléments
avant quil ne stengage et ne. 'épor

numériques

el
Uimienton de s penture e et genelalemem attribuée a Jan Van Eyck,

Numérique
Livre non-interactif 35€

e

Do certaine dans e atelers miniturstes.

Papier + numérique

Liv_re popier_ ) 67,50€

+ Livre non-interactif

+
n
AW

5

QUI SONT LES DEUX PERSONNAGES 7 QUE FONT-ILS ?
Cetableau st un portraltn alt unporrit n pied (G agon i vu e enie) qui représente un iche marchand alien

etabiia Buges, i & -
monentimporantde e i mmmmm lewncales, .emmmgwmmm eur nouveau foyer conjugal. Utilisateurs
Qururs wizun ? .
s sommes &bloutspar 2 maise de  rite dan e ratement des moindres detals s cislures du luste, es poils supplémentaires
dﬁ;’;\:::cﬁ(\iﬁ:‘"ﬁE::ss‘n'::lsvi:“d:atzwrsm\‘etsnem:‘r::duplanthevet\erendudzshssus) nelau s ouberaiels © Pour tout achat de cet outil,
prsence i haplt e du il appelle e dames eur dvor e, e pus s deaenve evoquent ® une version numérique 17 50€
Faduliere etz bougie © est disponible & prix 1

réduit pour trois utilisateurs
COMMENT UARTISTE MONTRE-T-IL QUIIL EST LE TEMOIN DE CE MARIAGE ? COMMENT FAIT-IL DE CETTE PEINTURE UN ACTE LEGAL ? supplémentaires.
Uartste se représente aini qu'un autre personnage dans e miroir convexe situé au fond de [a péce. Il confirme son statut
detemein e ignant e manire s appaente ¢ hames de Eyck it i »anVan Eck st . et nteressatde
de Uévolution des e la Renaissance,
d de.

q
personnage mportant

.
e P A R AP A paroLes d'auteur
o o Syl L e 3 e Gl Sceen s e e o

::;:;55:5::‘;%;5::1’L“§;;:Ff:q&l’f;m ”d T ot iy Pour moi, la compréhension d'une ceuvre passe
ot e e 13 ke, s s st | oo e la pratique. Clestlaraison POUV!OCIl{e”eJ al
d.,gd‘;m ot e e ‘:::;;;:’::3\ e développé le concept de pratique éclairante
T —— qui consiste & explorer les techniques de l'artiste
et a s'interroger sur la composition, le réle
1350 75 1400 3 150 175 1500 de la lumiére et la valeur symbolique de ce

qui est représenté.
Patrick Straub

HISTOIRES D'ARTS

REPERTOIRE D'EUVRES

Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

Des ceuvres d'art a projeter pour visualiser et questionner des oceuvres
clés de l'Histoire des arts en lien avec Histoires d'arts en pratiques.

COMPLEMENTS NUMERIQUES

Numérique

uniquement (& venir)
Compléments 30€
numériques

téléchargeables

auvre e action

Au verso de chaque poster,
un questionnaire stimule

la curiosité des éleves
autour de I'ceuvre.
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CYCLES1-2-3 QD

Agir

dans le monde
Maternrde

Vivre

EPS

Cycle 2

Les sommaires

Produire

une performance

optimale,

Conduire
et maitriser
un affrontement

mesurable a une collectif ou

échéance donnée interindividuel

Cycles1,2et3 Cycle1

* courir * pousser - tirer

* sauter * jouer avec

«lancer des partenaires

Cycle 3uniquement Cycle 2

+ activités « jeux collectifs
athlétiques - jeux d'opposition

Adapter Cycles

ses déplacements /€Y% spprtlfs

ades collectifs

environnements * rugby

variés
Cycle1

* grimper

* rouler

« piloter

+ s'orienter
*nager
Cycle 2

« s'orienter
*nager
Cycle 3

+ orientation
+ patinage
- vélo

o [m]

* badminton
- jeux de lutte

S'exprimer devant

les autres par

une prestation

artistique et/ou

acrobatique

Cycle1

* manipuler

+ danser

Cycles2et3

* gymnastique

* gymnastique
rythmique

+danse

AGIR DANS LE MONDE
MATERNELLE

144 pages

1sBN 978-2-909295-05-3

VIVRE L'EPS

(C(CIER!

192 pages

1sBN 978-2-909295-77-0

PRATIQUER L'EPS
CYCLE3

176 pages

15BN 978-2-909295-00-8

EPS

L'équipe des conseillers pédagogiques en EPS du Bas-Rhin

Ces 3 ouvrages ont pour ambition de partir des attitudes spontanées
des enfants pour les diversifier et arriver a des comportements
moteurs spécifiques en abordant les 4 champs d'apprentissage de l'EPS.

88

NAGER

OBJECTIFS CONSIGNES

S'immerger de plus en
plus longtemps

Accepter I'immersion dans
diverses situations

Découvrir la résistance
de I'élément liquide

Expirer sous leau
wvolontairement

Expirer de différentes.
maniéres (par la bouche,
le nez, la gorge)

MMERSION 2 LES SOUS-MARINS
MATERIEL
# Frites, planches, poll-bugy, ballons, gros lapis.

DORGANISATION
#* En petite et moyenne prcfondeur, éives en dispersion. Les éléments flottants sont éparpiliés
darrs Ly cone délimitie,

Les illustrations
permettent

de visualiser
de maniere

Consignes
+ Déplace-10i dans toute la zone, choisis un objet Alottant et passe sous l'objet.
+ Déplace-1oi dans toute la zone durant 2 minutes et passe sous le maximum d'objets.

Chague immersion te rapporte 1 paint. p réC|se
VARIANTE i i i
. |uuaquape:1mrmnon deluimsmu |dor%0nl_sqtllon
selon la nature de et sous lequel Pél passe
(ex: frite - 1 poant, planche - 2 points, petit tapis — e OCtIVlte
3 poants) chaque enfant compte Se4 points sur une
durbe déterminge par l'enseignant.
PROP
MATER
* Ceing sg
ORGAI
* En pt * . ) .
e Situations d'apprentissage 2
Consig
b Lle
£ o)
ot —
. RECHERCHE
RESP LES SOUS-MARINS
’::T::I Garder les yeux ouverts
on;nr en sortant de l'eau
* Enpe Ne pas se pincer le nez
co-:\:i: Enchainer des immersions
}':' Augmenter le temps
v | d'immersion
»De

qu

Avoir une attitude
reliichée et détendue

Se déplacer & l'aide
d'appuis pris au sol

Se déplacer avec appuis
au sol et traction des bras

Sallonger

Faire des bulles

Avair le nez en contact
avec l'eau

Souffler en continu de
plus en plus longtemps

Varier l'intensité

GUIDES DE L'ENSEIGNANT

1]
AW

Papier + numérique

=
i € =|Z . N
Papier 30 =2 Livre papier 40,50¢
+ + livre non-interactif
Ll
| B lL{umerlqug i 21€ Utilisateurs supplémentaires
ivre non-interacti @ @ Pour tout achat de cet outil, 10 50€
© une version numérique est disponible & prix 1
réduit pour trois utiisateurs supplémentaires.



CYCLES 1-2-3Q>0®
LA COLLECTION

JEUX D'ECOUTE

Elisabeth Schneider Professeure des écoles + Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles
Léa Schneider Professeure des écoles

29 jeux
d’écoute
s ® T
5= 35 jeux
v d’écoute

6aBans

—— Les outils photocopiables 29, 33 et 35 jeux d'écoute proposent
St des activités riches et variées pour développer l'attention

L - . LBy
d-3'3 jeux et la concentration des éleves.
ecoute
8a12 ans
Bl . “‘Ecoumr pour appliquer une consigne- ol
odd
¥ .. Ecris le nom de chaque

VERSION NUMERIQUE
UNIQUEMENT

; apreés avoir écouté
Ao v lesindices.

@ : Lﬁs VOESE“S <, locataire sous sa fenétre
- 3

Amélie
La démarche Benott
Chaque activité débute Carmen

par I'audition de la plage
correspondante du CD Diego
audio. Les consignes sont

X Eléonore
le plus souvent présentes
sur le CD audio et Florence
systématiquement
Georges

sur la feuille-éleve.
Elles I'obligent a gérer son Hector
attention en mobilisant

un trés grand nombre de
gestes mentaux et d'actions
cognitives.

Isabelle

Julien

Lucas

ZAPPING
@ fe

O b D e e e e R v
entends Arthur zapper d'une

chalne & Faufre sans arriver & /mrmm\ewmwammmmm
glintéresger & une dmiggion. deg chafreg dang leg coges | & 9.

Malika

Nicoletta |

Pierre

Roberto

Salomé

Tania

Vladimir

Xavier ‘3
2

29 JEUX D'ECOUTE

4 A6 ANS

88 pages +1cd audio
15BN 978-2-909295-90-9

O |00 | o o | ) W —

o 35 JEUX D'ECOUTE
= A - - .
> S g%"‘g 909295916 29 JEUX D'ECOUTE 35 JEUX D'ECOUTE 33 JEUX D'ECOUTE
ISBN —Z- =7 1=
) 2
P VERSION NUMERIQUE =|z . €
w UNIQUEMENT E[Z]|| Papier 40
>
)
z \ | Numérique € Numérique € Numérique €
: I_!__I Livre semi-interactif 30 Livre semi-interactif 33'75 Livre semi-interactif 37'50
- a
" ESNEDXIECOUIE = Papier + numérique
8 A12 ANS == h N
= Livre papier €
: IsBN 978_2_9092_95_53_4 +@ + Hvrepsepmi—interoctif 45
w UNIQUEMENT
= © Utilisateurs Utilisateurs Utilisateurs
': @@ supplémentaires* 15€ supplémentaires” 16,80€ supplémentaires” 18,75€
b3
8 *Pour tout achat de cet outil, une version numérique est disponible & prix réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.
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CYCLES 1-2-3 O

Compétence
mémoire

e

VERSION NUMERIQUE
UNIQUEMENT

Compétence
__mémoire

-

Compétence

mémoire

Compétence mémoire
permet de développer les
compétences transversales
et la méthodologie.
Compétence mémoire
aide I'éléve a mettre en
ceuvre dans chaque situation
la méthode et la technique
la plus adaptée: reproduire
un dessin ou un plan, retenir
une histoire ou I'essentiel
d'un texte, apprendre

un résumeé, mémoriser

une comptine, enrichir

son vocabulaire.

&> Les compléments

numeriques

+ Les documents éléves
A imprimer.

- Une trentaine de jeux
interactifs spécifiques.

Les capacites
perceptives exercees

Acquisition de I'information
« L'attention * La perception

* La mémoire de travail
Traitement de l'information

+ La mémoire & long terme

« L'association

« La structuration

- La répétition

* Le codage et la mnémotechnie
Résolution de I'information

« La concentration « Le rappel

COMPETENCE MEMOIRE
2A6ANS
15BN 978-2-909295-29-9

VERSION NUMERIQUE
UNIQUEMENT

COMPETENCE MEMOIRE
6A8ANS

140 pages +1DVD-ROM
+compléments
numériques

1sBN 978-2-916662-16-9

COMPETENCE MEMOIRE
8 A13 ANS

152 pages +1DVD-ROM
158N 978-2-909295-10-7

LA COLLECTION

COMPETENCE MEMOIRE

Gérard Brasseur Maitre formateur

Compétence mémoire met en ceuvre de maniere progressive

un véritable entrainement des capacités perceptives de l'éléve:
éveiller l'attention, exercer la perception active, entrainer les facultés
d’anticipation, révéler le sens de l'organisation, développer l'imagination,
structurer l'information et créer des réseaux de connaissances.

Entrainer la perception active

A travers ces activités, nous amenons lenfant  analyser, prélever des indices, orienter sa perception de maniere
sélective en vue d’un objectif ou d'un probléme & résoudre.

Dans cette catégorie, nous retrouvons tous les jeux de recherche de différences, de points communs, d’intrus,
d'anomalies ol lenfant peut mettre en ceuvre des stratégies de comparaison, de repérage et d’analyse.

Documents éléve 5, 6 et 7
Retrouver Prénom Nom

Les activités
proposées aux éléves
sont nombreuses,
ludiques, attractives
et efficaces.

des éléments identiques .
[La perception entraiNer LA PERCEPTION ACTIVE

Cherche et trouve
Voici des jeux qui font bien travailler la recherche et le t
layage visuel. Les dessins ne sont pas forcément a la mét

taille et dans la méme orientation, ce qui ajoute a la difficu Cherche et trouve

5

de l'exercice. Observe les 5 dessins encadrées. Retrouve-les sur la feuille et entoure-les.

Déroulement
- Photocopier le document et le distribuer.
- Rechercher les dessins et les entourer.

Document 5 (PS)
Les 5 dessins & chercher sont de taille et d'orientation identiqu
Document 6 (MS)

Les dessins sont plus nombreux, la taille et I'orientation varie

Document 7 (GS)
Idem que 6 avec une densité de dessins encore plus importan

Corrigés

COMPETENCE MEMOIRE 2 A 6 ANS

Numérique =|z Papi
. - . = apier
| Livre semi-interactif 30€ =z P
+ compléments numériques
Numérique (& venir)

Livre semi-interactif 30€
+ compléments numériques

Utilisateurs supplémentaires

© ©  Pourtout achat de cet outil, €
@ une version numérique est disponible & prix 15
réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.

COMPETENCE MEMOIRE 6 A 8 ANS ET 8 A 13 ANS

40¢

Papier + numérique

Livre papier

+ livre semi-interactif 55€
+ compléments numériques

Utilisateurs supplémentaires

®
©o

Pour tout achat de cet outil, €
une version numérique est disponible & prix 15
réduit pour trois utilisateurs supplémentaires.



BON DE COMMANDE

WWW.ucces-ed' jons.com @ [EI) 8 @

A/ . . ACCES Editions
- < ZAh/zll' Du lundi au vendredi 24/24h 13 rue du Chateau d'Angleterre  commande@acces-editions.com
03887909 85 CS 40173

\ :on la plus simple, de 8ha17h
olution la pius ¢
ﬂ L e blus économique 03887997 67

et la plus rapide

n aux frais d'envol

entime d'euro
:gpartir de 50€ d'achat.

67304 Schiltigheim Cedex

La articigatip
egt réduite @
sur notre site interne

Afin de faciliter le traitement de votre commande, merci d’écrire en MAJUSCULES
de fagon a rendre la lecture de vos coordonnées bien lisible.

Coordonnées du payeur si différentes de I'adresse de livraison

PORTABLE ..\ TELEPHONE | i
OBLIGATOIRE dans le cas d'une livraison chez un particulier. Pour la prise de rendez-vous permettant la réception du colis, il est nécessaire de nous communiquer votre numéro de portable.
COURRIEL ...t s o2 e e s et e s s ettt
OBLIGATOIRE pour le suivi de votre colis.

PAGES ‘ TITRES ‘ Qté ‘ PU.TTC ‘ PT.TTC

Une facture vous est envoyée. Cochez votre préférence.
O par courriel Oa l'adresse de livraison QO & I'adresse de facturation

FRANCE La participation

. N aux frais d’envoi
Participation est réduite
a1centime

aux frais d'envoi*
d’euro sur notre

TOTAL A PAYER sisntemet

d‘achat.

*Belgique et Luxembourg: 11¢

DROM/COM/ETRANGER:
Frais réels, nous contacter

LIVRAISON VACANCES D’ETE

Dans le cas d'une livraison dans un établissement
scolaire pendant les vacances d'été, merci de nous
préciser les dates de réception possible.

jusqu'au Lo b

apartirdu | | [ L]

Sans précision de votre part, toute commande passée
& partir du 1" juillet sera livrée la semaine de la rentrée.

Toutes les données personnelles qui nous sont confiées restent confidentielles

et ne sont communiquées & aucune autre entreprise, association ou administration.

Ces données ne serviront dans la société qu'a I'envoi des catalogues ou d'informations
commerciales. Notre fichier client est déclaré & la Commission Nationale de I'Informatique
et des Libertés. Vous disposez du droit d’accés, de modification ou de suppression

des données vous concernant. Acces RC Strasbourg 401770 920

VOTRE REGLEMENT

QO Chéque joint & I'ordre d’ACCES EDITIONS
O Mandat administratif

Identifiant Chorus: ...
OBLIGATOIRE pour un reglement par mandat administratif.

N° de TVA intracommunautaire: ...,
Concerne uniquement les sociétés, mairies, colleges, lycées, IA...

Q Carte bancaire (CB, Visa, Mastercard)

T Y O
Date d'expiration Cryptogramme

Date et signature
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WWWw.acces-editions.com

Découvrez

le descriptif détaillé
de chaque outil,
de nombreux extraits
et des vidéos
de présentation.

Entrez
dans l'univers
de nos auteurs,
de nos illustrateurs
et de notre équipe.

e W At

-

= ek

= monSTRES
-

iquezidd
%\c‘i\\' gacouril
notre

::‘ve\"\' a T':'C‘“e
rencontf®:

i
e houwd

e
WVRAIROS
CONTASY
ot

Conditions générales de vente

Prix TTC donnés d titre indicatif. Les marchandises
sont facturées aux prix en vigueur le jour de la
commande. Marchandises payables d'avance ou au
comptant d réception de la facture. Marchandises
voyageant aux risques et périls du destinataire
qui devra faire toutes les réserves nécessaires &

I'arrivée d'un colis détérioré ou ouvert. Tout litige
sur facture ou défaut d'origine des marchandises
doit étre signalé dans les huit jours suivant la
réception du colis. Les marchandises restent la
propriété du vendeur jusqu'au paiement intégral
de la facture. En cas de contestation, les Tribunaux
de Strasbourg sont seuls compétents.
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Votre espace pédagogique sur mesure!

Parcourez |'offre AC(.E‘

numerique a travers JEUNESSE

notre application. .
PP Explorez la nouvelle collection
de livres de jeunesse

Suivez-nous
sur les réseaux
Facebook

et Instagram.

Consultez le calendrier des déplacements
de nos deux délégués pédagogiques.

lls sont présents chaque année

dans toute la France: journées éditeurs
CANORPE et INSPE, JACA maternelles,
congres nationaux, conférences

de nos auteurs. C'est ['occasion

de les rencontrer. A votre demande,

ils peuvent venir dans votre école
présenter les nouveautés.

Partez a la découverte
de nos nouveautés
en temps réel.

Pour tout achat d'outils papier et selon la loi
du 6 janvier 1988 sur la vente par correspondance,
vous disposez d'un délai de 10 jours apres
réception de la commande pour nous retourner,
en bon état et dans I'emballage d'origine, le
ou les ouvrages qui ne vous conviendraient pas.
Leur prix vous sera rembourseé, les frais

de port et de retour restant & votre charge.
Pour tout achat de livres numériques

et conformément & la directive 2011/83/UE

du Parlement européen et du conseil

de I'Europe du 25 octobre 2011,

aucun remboursement n'est possible.

Appelez-nous
du lundi au vendredi
de 8h a17h30 au
03 8879 0985.
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Inscrivez-vous

A notre newsletter
pour ne rien mangquer
de notre actualité.
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Commande hors France métropolitaine

Ala Réunion, en Nouvelle Calédonie et & I'étranger
en Suisse, au Canada, au Maroc et au Liban,
retrouvez nos diffuseurs sur notre site internet.

Délai de traitement

De la réception de votre commande & sa prise
en charge par notre transporteur, le délai est
de 2 jours ouvrés. Sans précision de votre part,
pendant les périodes de congés scolaires
(Toussaint, No&l, Février, Printemps et Eté) et en
raison de la fermeture des établissements, les
commandes & destination des écoles sont mises
en attente. Cependant, si vous souhaitez étre livré
& une autre adresse durant ces périodes, merci
de le préciser sur votre bon de commande.

Livraison

Lors de votre commande, inscrivez votre numéro de
mobile dans le champ prévu & cet effet. Pour une
livraison & votre domicile, une fois votre commande
expédiée, le transporteur vous enverra un SMS vous
proposant des dates et des créneaux horaires de
livraison. Pensez a répondre & ce SMS. Le jour de
la livraison prévue, vous recevrez un second SMS
vous rappelant le créneau horaire de livraison.
ATTENTION Si toutefois vous étes absent lors du
passage du transporteur et que vous ne récupérez
pas votre colis dans le délai imparti, les frais de
réexpédition seront a votre charge.
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SOLIDARITE
ET PROXIMITE

Afin de privilegier I'économie
francaise, de soutenir

les libraires de proximité et
de favoriser les circuits courts,
ACCES Editions et ACCES
Jeunesse ont fait le choix

de ne plus diffuser leurs livres
sur AMAZON.

Pour commander nos outils
pedagogiques et nos livres
de jeunesse, vous avez
désormais le choix de vous
adresser directement a nous,
& votre libraire habituel ou

a votre distributeur attitre.

Tout au long de I'année,

nos délegués pédagogiques
Djamel et Didier sont & votre
disposition pour vous aider
dans vos choix.

Djamel, fort de son expérience
au sein de notre maison d'édition,
vous fera découvrir nos collections.

Djamel Streicher
06 8272 08 34

dstreicher@acces-editions.com

Didier, toujours & I'écoute,

est prét a vous aider et a vous
conseiller pour choisir tous

les ouvrages qui correspondent
d Vvos besoins.

Didier Colle
06 08 017158

dcolle@acces-editions.com
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Editions

13 rue du Chateau d'’Angleterre
67300 Schiltigheim

03 88 79 97 67

contact@acces-editions.com
www.acces-editions.com






